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ʟفل الʙوضة مʥ وجهة نʙʢ  الألعاب الإلʙʯؒونॻة وانعȜاساتها على 
  معلʸات رȂاض الأʟفال 

  إعʗاد 
  * سلȎʦ عʗʮ الفʯاح عʗʮ العʚȂʚ مʦʸʲد 

  
الʳʯʴʸلʝ: اسʯهʗف الʖʲॺ إلى إسʯقʶاء انعȜاسات الألعاب الإلʙʯؒونॻة الإʱǻابॻة والʴلॻʮة الʯى ʸǻارسها  

  ʙʢوجهة ن ʥفل مʠف  الʙعʯالǺ ʖʲॺا قام الʸؕ ,صفيʦهج الʹʸال ʖʲॺم الʗʳʯفال , واسʟاض الأȂات رʸمعل
  على مفهʦم الألعاب الإلʙʯؒونॻة, وانعȜاسات الألعاب الإلʙʯؒونॻة.

  وتʦصل الʖʲॺ إلى عʗة نʯائج مʥ أهʸها مايلي:  
الʙʯʸتॺة على الألعاب   الإلʙʯؒونॻة عʗيʗة وقʗ تʤ تॻʹʶفها  اتفقʕ معʤʢ أفʙاد العʻʹة أن الانعȜاسات الʴلॻʮة 

، ʸؕا اتفقʕ  وأمʹॻة، وصॻʲة، واجʸʯاॻɸة, وأكادॻʸǻة، وأضʙار عامة   , وسلॻؕʦة  ,إلى سʕ فʭات  أضʙار ديʹॻة
 معʤʢ أفʙاد العʻʹة أن الألعاب الإلʙʯؒونॻة لها Ǻعʞ الʦʱانʔ الإʱǻابॻة.

  .معلʸات رȂاض الأʟفال،  ب الإلʙʯؒونॻةانعȜاسات الألعا ، الؒلʸات الʗالة الʙʸشʗة: الألعاب الإلʙʯؒونॻة
  

 العام للʖʲॺ أولاً: الإʟار
 ʸقʗمة:  ال

قʮل      ما  ʟفل  تॻȁʙة   ʕʻʢح  ʣلʘل الإنʴان؛  حॻاة  في  الʙʸاحل   ʤأه  ʥم الʠفʦلة  مʙحلة   ʗتُع
 ʥȂʦؒاحل في تʙʸال ʤأه ʥفل مʠاة الॻح ʥات الأولى مʦʹʴال ʗا تُعʘ؛ ولهʥʻȁʙʸام الʸʯاهǺ رسةʗʸال
 ʗيʗل, وشʻȜʵʯفل خامه سهله الʠن الʦȜǻ حلةʙʸه الʘله, ففي هʮقʯʴم ʤدعائ ʥȂʦؒه, وتʯʻʶʳش

ʻʟلة الق علॻه  ʸʶǺاتها  تʙʯك  ʦʶǺره  وخارجها  الأسʙة  داخل  Ǻه  الʯʳʸلʠة  Ǻالعʦامل   ʙأثʯلل ابلॻة 
مʙاحل حॻاته الʸقʮلة, وهʘا الأمʙ هʦ الʙʻʵǻ ȏʘ إلى أهॻʸة تॻȁʙة ʟفل ما قʮل الʗʸرسة, وʱȂعل 

  )٢,  ٢٠١٧مʥ  تʯʻȁʙه أمʙاً Ȗʲʯʴǻ  العʹاǻة والاهʸʯام (رمʷان, 
  

  ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ
  Ȗʯʵ مʥ رسالة ماجʙʻʯʴ، تʕʲ إشʙاف: *ʖʲǺ م

الʵॺʲي  ʥʻʴح علي   ȏʗʱم العلॻا   أ.د/  للʗراسات  الؒلॻة  ʻل  ووؕ الॻȁʙʯة  أصʦل  قʹاة   -أسʯاذ  جامعة  الॻȁʙʯة  ؕلॻة 
 ʛȂʦʴال .  

ʙʠم ʤॻȜʲالʗʮاعॻة د/ دالॻȁʙʯل الʦرس أصʗم -    ʛȂʦʴة جامعة قʹاة الॻȁʙʯة الॻؕل .  



       )٢٧٧ -٢٤٣(ص  ٢٠٢٥ سʙʮʸʯʮ – والʦʯʴن  الʰالʖ العʗد  -مʱلة ؕلॻة الॻȁʙʯة Ǻالإسʸاعʻلॻة 

٢٤٤ 

الإلʙʯؒونॻة على الإنʙʯنȜʵǺ ʕل ʯʳʸǺ ʙʻʮؕلف أشȜالها, وفي الʦʹʴات الأخʙʻة انʙʵʯت الألعاب  
وأحʱامها وأنʦاعها، وقابل هʘا الانʵʯار ʟلॺاً مʚʯايʗاً مʥ قʮل الأʟفال والʙʸاهقʥʻ على اقʯʹاء هʘه 
 ʤله Ǻالʹॺʴة   ʕʲॺأص  ʖʻنها؛ حʦʮيلع  ʥم وقʗره على جʘب  واسعة,  اكʕʮʴʯ شهʙة  الʯي  الألعاب 

  ʤأوقاته  ʤʢمع على  تʦʲʯʴذ  والॻʳالهʦاǻة  والألʦان,  Ǻالʙسʦم,   ʤبهʘʱت (القاسʤ,   والʸغامʙة فهي 
٤, ٢٠١١.(  
وعلــــى الــــʙغʤ مــــʥ وجــــʦد Ǻعــــʞ الʴــــلॻʮات للألعــــاب الإلʙʯؒونॻــــة مʰــــل الأخʠــــار الʶــــॻʲة       

ــȏʙ، أو  ــادة الـــʦزن وتʵـــʦهات العʸـــʦد الفقـ ــا زȂـ ــʻها الʠفـــل مʹهـ ــي ǻقʷـ ــʗة الʯـ ــي حـــال زȂـــادة الʸـ فـ
ــا ــان علʻهـ ــل الإدمـ ــॻة مʰـ ــار الʹفʴـ ــʗال  الآثـ ــʗʳʯامها Ǻاعʯـ ــف، إلا أن اسـ ــʦ العʹـ ــة نʲـ ــادة الʹʚعـ وزȂـ

ــا ــال إلʻهــ ــʘاب الأʟفــ ــʙا لانʱــ ــʙورȏ نʢــ ــʤ وضــ ــة مهــ ــة الʯعلॻʸॻــ ــي العʸلॻــ ــا فــ ــʦدȏ,  وتॻʡʦفهــ (الȂʚــ
١٧, ٢٠١٥ . (  

فॻɿام       الʠفل؛  ʸǻارسها  الʯي  الإلʙʯؒونॻة  للألعاب  لهʘه  إʱǻابॻة  تȂʦȁʙة  انعȜاسات  أʷǻاً   ʗʱون
الأ  Ǻإدراج   ʥʻȂʦȁʙʯال  ʞعǺ ةǻʗʻقلʯال الألعاب  مʲل  لʲʯل   ʤॻعلʯال مʱال  في  الإلʙʯؒونॻة  لعاب 

والʵعॻʮة، وأصॺح مʠʶلح الألعاب الʯعلॻʸॻة الʦʲʸسॺة مʠʶلʲا شائعا في مʓسʴاتʹا الʯعلॻʸॻة,  
  ).  ٣, ٢٠١٦لʸا لها مʥ أثʙ إʱǻابي في إثʙاء الʭʻʮة الʯعلॻʸॻة( حʗʸان,

ــلॻʮة       ــات الʴــــ ــʣ الانعȜاســــ ــل بʯلــــ ــة وʯȂعامــــ ــل Ǻالʙوضــــ ــȖ  الʠفــــ ــʣ يلʲʯــــ ومــــــʥ خــــــلال ذلــــ
ــل  ــل قʮـ ــها الʠفـ ــي ʸǻارسـ ــة الʯـ ــة الألعـــاب الإلʙʯؒونॻـ ــا نʱॻʯـ ــة إنهـ ــة الʯـــي لا تـــʗرك الʸعلʸـ والإʱǻابॻـ

  وأثʹاء وجʦد الʠفل Ǻالʙوضة.

ʖʲॺلة الȜʵاؤلاته مʴوت:  
جلʮــــʕ الʠʯــــʦرات الʦʹؒʯلʦجॻــــة الʸعاصــــʙة، فــــي مʱــــال الʻʮʸؒــــʦتʙ والإنʙʯنــــʕ معهــــا أشــــȜالاً      

ــة  ــة وتȂʦȁʙـ ــȜال ثقاॻɼـ ــʹʦات الأخʻـــʙة أشـ ــا، حʻـــʡ ʖهـــʙت فـــي الʴـ ــʗة لأʟفالʹـ وأفؒـــارا ومʵـــȜلات جʗيـ
ــال(   ــى  للأʟفـ ــأثʙʻاً علـ ــʙ جـــǺʘا وتـ ــة الأكʰـ ــاب الإلʙʯؒونॻـ ــي الألعـ ــʦر, وهـ ــايʙ هـــʘا الʠʯـ ــʗة تʴـ جʗيـ

 ,ʗʸʲ٧٤٢, ٢٠١٤م .(  
 ʥʻʰــاح ــام الॺــــ ــʙورة اهʸʯــــ ــى ضــــ ــʙ إلــــ ــي الʸعاصــــ ــʦجي والإلʙʯؒونــــ ــʦر الʦʹؒʯلــــ ــي الʠʯــــ ودعــــ
والʶʶʳʯʸـــʴʸǺ ʥʻــــʯقʮل الʠفʦلـــة والأʟفــــال فــــي مʸʯʱعʹـــا الʸعاصــــʙ, وفـــʙض علــــʻهʤ الاهʸʯــــام 
 ʙـــــʰــــة أكȂʙʸـــــات العʭه الفʘإن هــــ ʖـــــʻــــى,  حʷم ʕوقـــــ ȏأ ʥمــــ ʙـــــʰأك ʤلاتهȜــــʵوم ʤاهǻــــاʷقǺ

ــة وا ــʙات الاجʸʯاॻɸــــــ ــʱʯاǺة للʯغʻــــــ ــاب اســــــ ــع للألعــــــ ــار الʦاســــــ ــة وȀن الانʵʯــــــ ــة, خاصــــــ لʰقاॻɼــــــ
 ʙــ ــʗأ يʻʰـــ ــʔ، بـــ ــة اللعـــ ــي مʸارســـ ــال فـــ ــʻها الأʟفـــ ــي ǻقʷـــ ــاعات الʯـــ ــادة الʴـــ ــة،  وزȂـــ الإلʙʯؒونॻـــ
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٢٤٥ 
 

ــل؛  ــى الʠفـ ــة علـ ــॻة والاجʸʯاॻɸـ ــا الʹفʴـ ــʦل آثارهـ ــاعʥʻʻ حـ ــʥʻȂʦ والاجʸʯـ ــل الȁʙʯـ ــʥ قʮـ ــاؤلات مـ الʴʯـ
,ʤاء(القاسʸالعل ʥʻل بʗʱاراً  للʰع  مʦضʦʸا الʘح هॺأص ʖʻ٣, ٢٠١١ح.(  

  - وفي ضʦء ما سȖʮ، تʗʲدت مȜʵلة الʖʲॺ في الʴʯاؤل الʙئʴॻي الʯالي:
  ؟مʥ وجهة نʙʢ الʸعلʸات ما انعȜاسات الألعاب الإلʙʯؒونॻة على ʟفل الʙوضة

 وʯȂفʙع عʥ ذلʣ الʓʴال الʙئʴॻي, الʴʯاؤلات الفॻɸʙة الʯالॻة:
 ماأهʤ الانعȜاسات للألعاب الإلʙʯؒونॻة على ʟفل الʙوضة ؟  )١
 واقع انعȜاسات الألعاب الإلʙʯؒونॻة على ʟفل الʙوضة مʥ وجهة نʙʢ الʸعلʸات؟ما  )٢
 مادور معلʸة الʙوضة في مʦاجهة انعȜاسات الألعاب الإلʙʯؒونॻة على ʟفل الʙوضة؟ )٣

:ʖʲॺاف الʗأه-  
  تʮʯلʦر أهʗاف الʖʲॺ في الʯعʙف على 

 الʙوضة مʥ وجهة نʙʢ الʸعلʸات. الʯعʙف على أهʤ الانعȜاسات للألعاب الإلʙʯؒونॻة على ʟفل  )١
 رصʗ واقع اسʗʳʯام الألعاب الإلʙʯؒونॻة على ʟفل الʙوضة مʥ وجهة نʙʢ الʸعلʸات. )٢
 الʯعʙف على دور معلʸات الʙوضة في مʦاجهة الإنعȜاسات للألعاب الإلʙʯؒونॻة على الʠفل.   )٣

 :ʖʲॺة الॻʸأه-    
  تॺʯع أهॻʸة هʘا الʸॻɼ ʖʲॺا يلي: 

ــʻȜل  )١ ــا تʵــ ــʤʯ فʻهــ ــي يــ ــل الʯــ ــʙ الʙʸاحــ ــʥ أخʠــ ــا مــ ــال واعॺʯارهــ ــاض الأʟفــ ــة مʙحلــــة رȂــ أهॻʸــ
 الأʟفال.

٢(  ʙʯؒــاب الإل ــʦ الألعـ ــاعة وهـ ــʦع الʴـ ــى مʦضـ ــʦء علـ ــي الʷـ ــل تلقـ ــى  الʠفـ ــاتها علـ ــة وانعȜاسـ ونॻـ
ॻɽॻة مʦاجهʯها للʗʲ مʥ مʳاʙʟها وتʹॻʸة إʱǻابॻاتها.    وؕ

 قʗ تفʗʻ نʯائج الʖʲॺ ؕلاً مʥ أولॻاء الأمʦر والʸعلʸات Ǻالʙوضة لʶالح الʠفل. )٣
ــاب  )٤ ــات للألعــــ ــʚ الإʱǻابॻــــ ــلॻʮات وتعȂʚــــ ــʙح لʸعالʱــــــة الʴــــ ــʦر مقʯــــ ــʖ تʶــــ ــʗم الʲॺــــ ــǻ ʗقــــ قــــ

 ة.الإلʙʯؒونॻة الʯي تʓثʙ على ʟفل الʙوض

:ʖʲॺمʹهج ال -  
ــه       ــʤّ تॻʡʦفـ ــȎʘ تـ ــʹهج الʦصـــفي الـ ــى الʸـ ــʗ علـ ــه اعʸʯـ ــه فإنـ ــʘا الʲॺـــʖ وأهʗافـ ــة هـ ــʙاً لॻʮʠعـ نʢـ

ــʙʻها،  ــʗاً وتفʴـ ــاً جʻـ ــا فهʸـ ــا وفهʸهـ ــʙ إدراكهـ ــى يʴॻʯـ ــاهʙة، حʯـ ــح الʢـ ــة لʸلامـ ــʦرة دॻɾقـ ــʙض صـ Ǻعـ
وجʸــــع الʸعلʦمــــات والॻʮانــــات وتʲلʻلهــــا للʳــــʙوج بʹʯــــائج مʲــــʗدة، وتʗʲيــــʗ مــــا Ȝʸǻــــʥ أن ǻفعلــــه 

ــʯفادةا ــا، والاســ ــȜلة مــ ــʙاد لʵʸــ ــʯقʮلॻة(الغʚاوȏ،    لأفــ مــــʥ آرائهــــʤ فــــي وضــــع تʶــــʦر مقʯــــʙح وخʠــــȊ مʴــ
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٢٤٦ 

 ) وقـــــʗ تـــــʤ تʦصـــــॻفة بʦصـــــف أهـــــʤ الإنعȜاســـــات للألعـــــاب الإلʙʯؒونॻـــــة وتفʴـــــʙʻها٩٨، ٢٠٠٨
 مʥ وجهة نʙʢ معلʸات رȂاض الأʟفال.

:ʖʲॺات الʲلʠʶم-  
الألعاب       انعȜاسات  الإلʙʯؒونॻة,  الألعاب  هي:  رئॻʴॻة  مʠʶلʲات  على  الʲالي   ʖʲॺال  ʚؒارت

لهʘه   ،الإلʙʯؒونॻة والʦʲॺث  الʗراسات  تʹاولʯها  الʯي  الʯعȂʙفات   ʤأه يلي  ʸॻɼا   ʖʲॺال وȂعʙض 
  الʠʶʸلʲات ؕالʯالي: 

  مفهʦم الألعاب الإلʙʯؒونॻة : 
الألعا        أنʦاع  "جॻʸع  Ǻأنها  الʶادق  رقॻʸة،  عʙفها  إلʙʯؒونॻة  هʭʻات  شȜل  على  الʦʯʸافʙة  ب 

 ،ʦيʗʻوالألعاب الف ،ʕنʙʯوألعاب الإن ،(ʕابʰل أو الʦʸʲʸال) بʦاسʲه الألعاب، ألعاب الʘل هʸʵوت
  ).٢٣, ٢٠١٥وألعاب الهʦاتف الʹقالة(الʶادق, 

       ʗأه  Ȗʻقʲʯل وتॻʡʦفه  اخॻʯاره   ʤʯي  ʤʢʹم  ȉاʵن  " Ǻأنها  الʹاصʙ راضي   ʗʮفها عʙا عʸؕاف و
مʗʲدة, ʯʸʯʴǻع الʠفل أثʹاء اللعʔ وʯȂفاعل Ǻإʱǻابॻة وʘʳʯȂ القʙار بʹفʴه وʯȂعلʤ الʙʮʶ والʰʸابʙة, 

,ʥʴزة(حʚائج معʯصل إلى نʦʯ٣٤١, ٢٠١٩أو العʹف والإرهاب وال.(  
        ʥعة مʦʸʱأنها مǺ اليʯائي الʙالإج ʃȂʙعʯال ʖʲॺال ʝلʳʯقة اسǺاʴفات الȂʙعʯخلال ال ʥوم

ʕ الʯقʹॻات الʦʹؒʯلʦجॻة في تʸॻʸʶها والʯي هي مʦʯفʙة على هʭʻة إلʙʯؒونॻة؛ الألعاب الʯي اسʗʳʯم
أو أجهʚة  الॻؕʘة  الهʦاتف  أو  الʲاسʦب  أو  (الʯلفاز  الإلʙʯؒوني  الʠفل والʱهاز   ʥʻب تفاعل  لإʱǻاد 

 الألعاب أو الأجهʚة الॻɽؒة)، وتʠʯلʔ مʥ الʠفل تʲقȖʻ عʗد مʥ الʸهʸات لʲʯقȖʻ أهʗاف معʻʹة. 
) Ǻأنها الآثار الأخلاॻɾة والॻʸॻɿة والʰقاॻɼة  ٢٠١٥لعاب الإلʙʯؒونॻة: عʙفها (الʦȂʚدȏ,  انعȜاسات الأ 

الألعاب   ʤامهʗʳʯاس نʱॻʯة  الأʟفال  شॻʶʳات  بها   ʙأثʯت الʯي  والॻʲʶة  والʹفॻʴة  والʗيʹॻة 
  الإلʙʯؒونॻة، سʦاء أكانʕ إʱǻابॻة أم سلॻʮة, وقʗ تʕʹʮ الॺاحʰة ذلʣ الʯعʃȂʙ لانعȜاسات الألعاب. 

ʺʱʳمʘʴॼال وعʻʽة  (ع   ʥم الأʟفال  رȂاض  معلʸات   ʥم عʻʹة  على  الʲالي   ʖʲॺال  ʙʶʯ٣٠٨:اق (
نʯʮʴها(  ʕبلغ عʗد(  ٪٨٤.٦معلʸة  إجʸالي   ʥم الʙسॻʸة  ٩٠٧)  الʗʸارس  في    ʤومعل معلʸة   (

ʲʸǺافʢة  الأʟفال  رȂاض  معلʸات  Ǻأعʗاد  إحʶائॻة   ʙآخ ضʦء  في   ʣوذل (الʦȜʲمॻة) 
،ʤॻعلʯة والॻȁʙʯة(وزارة الॻلʻاعʸ٥، ٢٠٢٢الإس. (  

:ʖــــʲॺات  أدوات الॻʮفــــة ســــلʙعʸفــــال لʟــــاض الأȂــــات رʸعلʸجهــــه لʦُة مʗانة واحــــॺʯاد اســــʗإعــــ ʤتــــ
  وʱǻȀابॻات الألعاب الإلʙʯؒونॻة على ʟفل الʙوضة.

  



  سلȎʦ عʗʮ الفʯاح عʗʮ العʚȂʚ  ---الʙوضة مʥ وجهةعلى ʟفل ا الألعاب الإلʙʯؒونॻة وانعȜاساته 
 

٢٤٧ 
 

  الʗراسـات الʴـاǺقة:
  أولاً: الʗراسات العॻȁʙة 

١- ,ʗʸʲم علي   ʗʸʲم (وفاء  الألعاب  ):  ٢٠٢١دراسة  إدمان   : Ǻالʴلʦك Ǻعʹʦان  ʮʹʸؕئ  الإلʙʯؒونॻة 
  العʗواني والʦحʗة الʹفॻʴة لʟ Ȏʗلاب الʙʸحلة الإعʗادǻة.

الʗراسة: الإلʙʯؒونॻة    أهʗاف  الألعاب  إدمان   ʓʮʹت إمȜانॻة   Ȏʗفة مʙإلى مع الʲالॻة  الʗراسة   ʕفʗه
.ʛȂʦʴة الʢافʲʸǺ ةǻادʗحلة الإعʙʸلاب الʟ Ȏʗة لॻʴة الʹفʗحʦواني والʗك العʦلʴال ʥل مȜǺ  

لʗراسة: اسʗʳʯمʕ الʸʹهج الʦصفي.مʹهج ا  
 ʥة مʹʻالع ʕنʦؒراسة: وتʗة الʹʻ٣٨٠ع  .ʛȂʦʴة الʢافʲʸǺ ةǻادʗحلة الإعʙʸة في الॺالʟا وॺالʟ  

أبʦوزنه   الإلʙʯؒونॻة  الألعاب  إدمان   Ȏʦʯʴم مॻɿاس  اسʗʳʯام   ʤوت الʗراسة:    ٢٠١٤أدوات 
  )ȏʙʻʲॺال  ʔȂʙوتع  ,  ȌاهǺ العʗواني  الʴلʦك  ولʲʯل١٩٨٥ʻومॻɿاس   الॻʮانات(  ),   ),   ١٩٨٠ل 

 ȏالأحاد ʥايॺʯل الʻلʲار (ت) وتॺʯن واخʦسʙʻب ȉاॺام معامل ارتʗʳʯاس ʤة تॻʴة الʹفʗحʦاس الॻɿوم
           ). ٢٠١٣والانʗʲار الȊॻʴॺ واخॺʯار أقل  فʙقا معʹȂʦا (

والʴلʦك   الإلʙʯؒونॻة  الألعاب  إدمان   Ȏʦʯʴم ارتفاع   ʥع الʹʯائج  أسفʙت   ʗوق الʗراسة:  نʯائج 
ʗواني   العʗك  العʦلʴال ʥل مȜǺ ʓʮʹʯة الॻانȜمȀة وǻادʗحلة الإعʙʸلاب الʟ Ȏʗة لॻʴة الʹفʗحʦواني وال

ووجʦد  الإعʗادǻة  الʙʸحلة  ʟلاب   Ȏʗل الإلʙʯؒونॻة  الألعاب  إدمان   Ȏʦʯʴم  ʥم الʹفॻʴة  والʦحʗة 
والʦحʗة  العʗواني  والʴلʦك  الإلʙʯؒونॻة  الألعاب  إدمان   Ȏʦʯʴم في  إحʶائॻة  دلالة  ذات  فʙوق 

 ʛʹʱال ʙʻغʯʸل ȏʚة تعǻادʗحلة الإعʙʸة الॺلʟ Ȏʗة لॻʴف  -الʹفʶلاب     -الʟ Ȏʗرسة  لʗʸع  الʦن
 الʙʸحلة  الإعʗادǻة. 

٢-    ,ʃॻʹال ʃǻنا ʥان بʸॻ٢٠١٧دراسة(سل ʤॻɿاتها علي الॻɸاʗة وتॻونʙʯؒان: الألعاب الإلʦʹعǺ :(
  الȂʦȁʙʯة لʟ ȏʗلاب الʙʸحلة الʦʯʸسʠة (دراسة مʗʻانॻة). 

ــʗاف  ــة أهـ ــʤॻ الȂʦȁʙʯـ ــي الɿـ ــة علـ ــاب الإلʙʯؒونॻـ ــʗاॻɸات الألعـ ــي تـ ــʙف علـ ــى الʯعـ ــة:هʗفʕ إلـ الʗراسـ
ــة الʦʯʸســـʠة فـــي مʲافʢـــة الـــʙس مـــʥ وجهـــه نʢـــʙهʤ والʵؒـــف عـــʥ الفـــʙوق  لـــʟ ȏʗـــلاب الʙʸحلـ
ــي  ــة الʦʯʸســـʠة فـ ــة لـــʟ ȏʗـــلاب الʙʸحلـ ــʤॻ الȂʦȁʙʯـ ــة علـــي الɿـ ــʗاॻɸات الألعـــاب الإلʙʯؒونॻـ حـــʦل تـ

 ʙــ ــȎʚ لʯʸغʻـــ ــي تعـــ ــʙس والʯـــ ــة الـــ ــاعات مʲافʢـــ ــʗد ســـ ــʤॻ وعـــ ــʦع الʯعلـــ ــف وأنـــ ــʹʛ والʶـــ ات (الʱـــ
 ʤــــهʴأن ت ʥــــȜʸǻ ــــيʯحــــات الʙʯقʸات والॻصــــʦʯال ʞعــــǺ ʤǻʗــــة ) وتقــــॻونʙʯؒارســــة الألعــــاب الإلʸم

  في تفعʻل الإفادة مʥ الألعاب الإلʙʯؒونॻة في تʤॻɸʗ الʤॻɿ الȂʦȁʙʯة.
  مʹهج الʗراسة: اسʗʳʯمʕ الॺاحʖ الʸʹهج الʦصفي.
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٢٤٨ 

ــة:  ــة الʗراسـ ــات أدوات وعʻʹـ لاب وʟالॺـ ــُ ــʟ ʥـ ــة مـ ــي عʻʹـ ــʕ علـ ــॺʯانة وزعـ ــة اسـ ــʕ أداة الʗراسـ انـ وؕ
  ) ʟالॺاً وʟالॺة .٧٥٨الʙʸحلة الʦʯʸسʠة في مʲافʢة الʙس ,وقʗ بلغ عʗدها (

انʕ أهʤ نʯائʱها ؕالʯالي:   نʯائج الʗراسة: وؕ
ــاب   - ــة الألعـــ ــʗاॻɸات مʸارســـ ــʦل تـــ ــة حـــ ــة الʗراســـ ــʙاد عʻʹـــ ــʱʯاǺات أفـــ ــي اســـ ــʙوق فـــ ــʗ فـــ تʦجـــ

 ʤॻɿ الȂʦȁʙʯة راجعة لاخʯلاف الʛʹʱ والفʙوق لʶالح الʦؕʘر.  الإلʙʯؒونॻة على ال
لا تʦجـــــʗ فـــــʙوق فـــــي اســـــʱʯاǺات أفـــــʙاد عʻʹـــــة الʗراســـــة حـــــʦل تـــــʗاॻɸات مʸارســـــة الألعـــــاب  -

 الإلʙʯؒونॻة علي الʤॻɿ الȂʦȁʙʯة راجعة لاخʯلاف الʶف الʗراسي.
ســــة تʦجــــʗ فــــʙوق دالــــة إحʶــــائॻا فــــي اســــʱʯاǺات أفــــʙاد عʻʹــــة الʗراســــة حــــʦل تــــʗاॻɸات مʸار  -

ــة الʦʯʸســــʠة راجعــــة لاخــــʯلاف  ــة لــــʟ ȏʗــــلاب الʙʸحلــ الألعــــاب الإلʙʯؒونॻــــة علــــى الɿــــʤॻ الȂʦȁʙʯــ
 نʦع الʯعلʤॻ والفʙوق لʶالح الʦؕʘر.

تʦجـــʗ فـــʙوق دالـــة إحʶــــائॻا فـــي اســـʱʯاǺات أفـــʙاد عʻʹــــة الʗراســـة حـــʦل تـــʗاॻɸات مʸارســــة   -
ــة الʦʯʸســـــʠة ر  ــʟ ȏʗـــــلاب الʙʸحلـــ ــة لـــ ــʤॻ الȂʦȁʙʯـــ ــة علـــــي الɿـــ ــʗد الألعـــــاب الإلʙʯؒونॻـــ ــة عـــ اجعـــ

 ʥن ســـــاعات مـــــʦارســـــʸǻ ʥيʘـــــالح الـــــʶوق لʙــة والفـــــ الʴـــــاعات مʸارســـــة الألعـــــاب الإلʙʯؒونॻـــ
.ʥʻʯساع ʥساعة لأقل م 

٣-  ) ʙʻشـــــع ʗـــــʸʲم ʗـــــʸʲم ʤॻʀاʙـــــة إبـــــǻالألعـــــاب  ٢٠١٧دراســـــة أ ʤॻʸـــــʶت ʙان: أثـــــʦعʹـــــǺ :(
ــة  ॻات الʦقائॻــ ʦؕــل ــاʤॻʀ والʴــ ــة الʸفــ ــة فــــي تʹॻʸــ ــॻات الʙؒتʦنॻــ ــة علــــى الʶʳʵــ ــة القائʸــ الإلʙʯؒونॻــ

  Ȏʗ أʟفال الʙوضة.ل
ــة   ــة القائʸـ ــاب الإلʙʯؒونॻـ ــʤॻʸ الألعـ ــʙ تʶـ ــʥ أثـ ــȖ مـ ــى الʲʯقـ ــة إلـ ــʗفʕ الʗراسـ ــة: هـ ــʗاف الʗراسـ أهـ

ــة  ॻات الʦقائॻـــ ʦؕـــــلʴوال ʤॻʀفـــــاʸوضـــــة الʙفـــــال الʟـــــاب أʴـــــة فـــــي إكॻنʦتʙؒات الॻـــــʶʳʵعلـــــى ال
  الʠʸلȁʦة لأʟفال تلʣ الʙʸحلة.

و الʸʱʸــــʦعʥʻʯ الॻʮȂʙʱʯــــة مــــʹهج الʗراســــة: وقــــʗ اســــʗʳʯمʕ الॺاحʰــــة الʸــــʹهج شــــॺه الʮȂʙʱʯــــي ذ
  والʷاʠǺة

) ʥمــــ ʖــــʲॺــة ال ــة: حʻــــʖ تʦؒنــــʕ عʻʹــ ــة الʗراســ ) ʟفــــلاً ǺالʴʸــــȎʦʯ الʰــــانى مــــʥ ٦٢أدوات وعʻʹــ
) ʗʸǺرســـــة (ʟلʳـــــا الʙســـــॻʸة الʻʸʯʸـــــʚة للغـــــات) الʯاǺعـــــة لإدارة KG2مʙحلـــــة رȂـــــاض الأʟفـــــال (

 ʤمعهــــ ʕمʗʳʯــ ــʗاهʸا تॻʮȂʙʱــــة اســ ــى مʸʱــــʦعʯي إحــ ــʤ تقʴــــʸॻهʤ إلــ ــا الʯعلॻʸॻــــة، حʻــــʖ تــ ʟلʳــ
 ʙʻــاي ــȖ معــ ــʸॻʸها وفــ ــʤ تʶــ ــى تــ ــة الʯــ ــॻة الʙؒتʦنॻــ ــى الʶʳʵــ ــة علــ ــاب الإلʙʯؒونॻــــة القائʸــ الألعــ
ــي  ــʯهʗفة، فـ ــة الʴʸـ ॻات الʦقائॻـ ʦؕــل ــاʤॻʀ والʴـ ــابهʤ الʸفـ ــʗف إكʴـ ــʣ بهـ ــʗدة، وذلـ ــة مʲـ ــة وفʹॻـ تȂʦȁʙـ
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ॻات الʦقائॻــــة نفʴــــها Ǻالأســــلʦب الʸعʯــــاد  ʦؕــــلʴوال ʤॻʀفــــاʸة الʠǺــــاʷعــــة الʦʸʱʸال ʕدرســــ ʥʻحــــ
  في الʙوضة.

ʗــائج ال ــى نʯـــ ــة علـــ ــة القائʸـــ ــاب الإلʙʯؒونॻـــ ــʗʳʯام الألعـــ ــة اســـ ــائج الʗراســـ ــʤ نʯـــ ــة: ومـــــʥ أهـــ راســـ
ॻات الʦقائॻـــة  ʦؕــل ــاʤॻʀ والʴـ ــال الʙوضـــة الʸفـ ــاب أʟفـ ــي إكʴـ ــاعʗ فـ ــʗ سـ ــة قـ ــॻات الʙؒتʦنॻـ الʶʳʵـ
 ʥــ ــه مــ ــʦن لــ ــʗ يʯعʙضــ ــا قــ ــة مʸــ ــاة والʦقاǻــ ــات الॻʲــ ــع مʠʯلॺــ ــاجح مــ ــʃ الʹــ ــا الॻؒʯــ ــي يʠʯلʮهــ الʯــ

ــ ــا قــــʶǻ ʗــــابʦن Ǻــــه مــــʥ أمــــʙاض، وهــ ــॻات أخʠــــار ومــ ʦ نــــاتج عــــʥ الʯــــأثʙʻ الإʱǻــــابي للʶʳʵــ
  الʙؒتʦنॻة في تʲقȖʻ الأهʗاف الʯي تʴعى إلʻها رȂاض الأʟفال.

): Ǻعʹʦان "إʱǻابॻات الألعاب الإلʙʯؒونॻة الʯي  ٢٠١٦دراسة سارة مʦʸʲد عʗʮ الʙحʥʸ حʗʸان(  -٤
الʸعلʥʻʸ والأʟفال   ʙʢوجهة ن ʥاتها مॻʮاهقة وسلʙʸة والʙأخʯʸال الʠفʦلة  ʸǻارسها أʟفال مʙحلʯي 

 ."ʤهʴأنف  
ة الʯــــي أهــــʗاف الʗراســــة: هــــʗفʕ هــــʘه الʗراســــة إلــــى اسʯقʶــــاء إʱǻابॻــــات الألعــــاب الإلʙʯؒونॻــــ 

 ʥʻــــʸعلʸال ʙــــʢوجهــــة ن ʥاتها مــــॻʮاهقــــة وســــلʙʸة والʙــــأخʯʸلــــة الʦفʠــــي الʯحلʙفــــال مʟارســــها أʸǻ
.ʤهʴفال أنفʟوالأ  

 ) ʥــ ــʕ مــ ــǻʗة تʦؒنــ ــة قʶــ ــة عʻʹــ ــارت الॺاحʰــ ــة: اخʯــ ــة الʗراســ ــة ١٠٠أدوات وعʻʹــ ــʤ ومعلʸــ ) معلــ
 مــــʥ الــــʘيʥ يʗرســــʦن ʟلॺــــة مʙحلʯــــي الʠفʦلــــة الʯʸــــأخʙة والʙʸاهقــــة Ǻالʸــــʗارس الʳاصــــة الʯاǺعــــة

ــى ( ــافة إلــ ــʸة, وȁالإضــ ــʦاء القʴȂʦــ ــʤॻ لــ ــة والʯعلــ ــʦزارة الॻȁʙʯــ ــة ١٠٠لــ ــʟ ʥلॺــ ــة مــ ــʔ وʟالॺــ ) ʟالــ
ــة  ــʦزارة الॻȁʙʯــ ــة لــ ــة الʯاǺعــ ــʗارس الʳاصــ ــǺ ʥʻالʸــ ــة الʸلʲʯقــ ــأخʙة والʙʸاهقــ ــة الʯʸــ ــي الʠفʦلــ مʙحلʯــ

) الʯــــي ١والʯعلـــʤॻ لـــʦاء القʴȂʦـــʸة, وقـــʗ تـــʤ إعـــʗاد أداتـــʥʻ للʗراســـة: الأولـــى وهـــي الاســـॺʯانة (
ــʕ علـــى ا ــǺ ʕالاســـॺʯانة(ॺʟقـ ــات, والʰانॻـــة تʰʸلـ ) والʯـــي ॺʟقـــʕ علـــى أʟفـــال ٥لʸعلʸـــʥʻ والʸعلʸـ

  مʙحلʯي الʠفʦلة الʯʸأخʙة والʙʸاهقة.
نʯـــــائج الʗراســـــة: ʵؕـــــفʕ نʯـــــائج الʗراســـــة عـــــʥ إجʸـــــاع ؕـــــل مـــــʥ الʸعلʸـــــʥʻ وأʟفـــــال مʙحلʯـــــي 
الʠفʦلــــة الʯʸــــأخʙة والʙʸاهقــــة علــــى وجــــʦد عــــʗد ʻʮؕــــʙ مــــʥ الإʱǻابॻــــات الʹاتʱــــة عــــʥ مʸارســــة 

ــي الأ ـ ʙؕʲوال ȏʙــ ــآزر الʶॺـ ــة الʯـ ــى تقȂʦـ ــل علـ ــا تعʸـ ــا أنهـ ــʥ أبʙزهـ ــة، ومـ ــاب الإلʙʯؒونॻـ ــال للألعـ ʟفـ
ــʗد  ــʕ الʲʸــ ــة الʦقــ ــعʦر ʸॻɿǺــ ــي الʵــ ــا تʹʸــ ــا أنهــ ــل. ʸؕــ ــي العʸــ ــة فــ ــى الʗقــ ــʦدهʤ علــ ــʗيهʤ وتعــ لــ

  لإنʱاز الʸهʸة.
وʵؕـــفʕ أʷǻـــاً عـــʥ تʵـــاǺه ســـلॻʮات الألعـــاب الإلʙʯؒونॻـــة مـــʥ وجهـــة نʢـــʙ الʸعلʸـــʥʻ مـــع وجهـــة 

ــال م ــʙ أʟفـ ــʥ نʢـ ــل مـ ــهʤ فـــي الʯقلʻـ ــا تʴـ ــا: إنهـ ــة، ومـــʥ أهʸهـ ــة الʯʸـــأخʙة والʙʸاهقـ ʙحلʯـــي الʠفʦلـ
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ــعʦر  ــʤ للʵــ ــʓدȏ بهــ ــا تــ ــا أنهــ ــʯها. ʸؕــ ــان مʸارســ ــʓدȏ إلــــى إدمــ ــال الʗراســــي, وتــ ــʻل الأʟفــ تʶʲــ
ــʗيʙات  ــي تقـ ــائॻة فـ ــة إحʶـ ــʙوق ذات دلالـ ــʦد فـ ــى وجـ ــائج إلـ ــفʕ الʹʯـ ــا وʵؕـ ــʦاء. ʸؕـ Ǻالعʚلـــة والانʠـ

ــلॻʮات الأ  ــات وســ ــة لإʱǻابॻــ ــʙاد العʻʹــ ــال أفــ ــʥʻ والأʟفــ ــات الʸعلʸــ ــالح إجاǺــ ــة، لʶــ لعــــاب الإلʙʯؒونॻــ
ــʙوق ذات  ــʦد فــ ــʗم وجــ ــʙات. وعــ ــʤ الفقــ ــي معʢــ ــي فــ ــȊ الفʙضــ ــع الʦســ ــاتهʤ مــ ــة إجاǺــ ــʗ مقارنــ عʹــ
دلالــــة إحʶـــــائॻة لʴــــلॻʮات الألعـــــاب الإلʙʯؒونॻـــــة مــــʥ وجهـــــة نʢـــــʙ أʟفــــال مʙحلʯـــــي الʠفʦلـــــة 

  الʯʸأخʙة والʙʸاهقة.
الʸقʙن(  -٥  ʗʸʲم خʦلة  الʯعʗدǻة ):Ǻعʹʦان  ٢٠١٦دراسة   ʚȂʚتع في  الإلʙʯؒونॻة  الألعاب  "دور 

  الʰقاॻɼة لʠفل الʙوضة"  
الʯعʗدǻة    ʚȂʚتع في  الإلʙʯؒونॻة  الألعاب  دور  معʙفة  إلى  الʗراسة  هʘه   ʕفʗه الʗراسة:  أهʗاف 
 ȏʘور الʗالǺ عيʦة الॻʸأه ʣلʘ الʰقاॻɼة لʠفل الʙوضة مʥ وجهة نʙʢ الʸعلʸات ʗʸǺيʹة الȂʙاض، وؕ

الʰقاॻɼة  تʴهǺ ʤه الألعاب الإ  الʰقاॻɼة، والʦعي Ǻالʯعʗدǻة  لʙʯؒونॻة على الʠفل في تعʚȂʚ الʯعʗدǻة 
ومʴاعʗة الʠفل في تʲقȖʻ الʦʯافȖ الاجʸʯاعي، ووضع معايʙʻ لاخॻʯار الألعاب الإلʙʯؒونॻة الʯي  

  تعʚز الʯعʗدǻة الʰقاॻɼة 
  ʲʴʸي. مʹهج الʗراسة: وقʗ ؕان الʸʹهج الʗʳʯʴʸم في هʘه الʗراسة هʦ الʸʹهج الʦصفي ال

  ʤاض، تȂʙيʹة الʗʸǺ فالʟاض الأȂات رʸمعل ʥراسة مʗع الʸʯʱن مʦؒت ʗراسة: وقʗة الʹʻأدوات وع
) معلʸة واعʗʸʯت الॺاحʰة على أسلʦب الʖʲॺ ١٠٠اخॻʯارهȜʵǺ ʤل عʦʵائي وȁلغʕ عʻʹة الʗراسة (

ʲʯقȖ مʥ » بʹʗًا، وتʤ ال٢٩الʸؒي لʸʱع الॻʮانات عȖȂʙʟ ʥ أداة «الاسॻʮʯان» الʯي بلغʕ بʹʦدها «
  ».SPSSصʗقها وثॺاتها Ǻالʙʠق العلॻʸة الʯʸعارف علʻها, وتʕʸ معالʱة الॻʮانات بʙʮنامج «

) نॺʴة  بʦجʦد  عام  ȜʵǺل  الʗراسة  نʯائج  جاءت   ʗوق الʗراسة:  دورًا  ٦٧نʯائج  هʹاك  أن   ʕʯʮأث  (٪
Ǻعʗ مʸارسة الل الʠفل  تغʙًʻا في سلʦك   Ȏʦأق الʙوضة، وȜʵȁل  الإلʙʯؒونॻة على ʟفل  عʔ للألعاب 

ȂʙʠǺقة مॺاشʙة أو غʙʻ مॺاشʙة، وتأثʙʻها على مʱالات الʹʦʸ الʯʳʸلفة وȀكʴاǺه الʸهارات والʸعارف 
) نॺʴة  أعلى  الʗراسة وجاءت  هʘه  نʯائج  أكʗته  ما  الإʱǻابॻة، وهʘا  ॻات  ʦؕلʴأن ٤٣وال  ʕʯʮأث  (٪

  لʛॻ هʹاك دور للألعاب على الʯعʗدǻة الʰقاॻɼة لʠفل الʙوضة.
ʮʹراسات الأجʗاً:الॻة: ثانॻ  

ــʦدة الʹـــــــــʦم ولعـــــــــʔ (ALTINTAS,E.&OTHER,2019):"دراســـــــــة  - ١ Ǻعʹـــــــــʦان "جـــــــ
 ألعاب الفʗʻيʦ: تأثʙʻ شʗة مʸارسة ألعاب الفʗʻيʦ والʲʶة العقلॻة".

ــل  ــʗور العʦامـ ــʓ بـ ــʗيʦ, والʮʹʯـ ــاب الفʻـ ــي العـ ــȎʗ لاعʮـ ــʦم لـ ــʦدة الʹـ ــاف جـ ــة: لاسʵؒʯـ ــʗفʕ الʗراسـ هـ
ــة  ــʲة العقلॻـــ ــʗيʦ, والʶـــ ــǺ ʔالفʻـــ ــة اللعـــ ʰافـــ ــʗة وؕ ــة, ومـــ ــات الʦʸǻʗغʙاॻɼـــ ــل الॻʮانـــ ــة مʰـــ الʯʳʸلفـــ
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) ʥــــة مــــʹʻالع ʕنــــʦؒة , وتǻʗســــʗʱان ٢١٧والॻʮʯاســــ Ȗــــʮʟو ,ʦيʗــــʻــــي العــــاب الفʮلاع ʥــــاًمॺɸلا (
ــʦدة الʹــــʦم , و  ــʙ جــ ــʗيʦ, نʯــــائج مʓشــ ــاب الفʻــ ــة العــ ʰافــ ــʲة الʴʱــــǻʗة, والعقلॻــــة, ومــــʗة وؕ الʶــ

 ,ʦيʗـــʻألعـــاب الف ʔافـــة لعــʰؕ ي مــعʮل ســـلȜــʵǺ مʦدة الʹـــʦجـــ ȉــاॺــائج إلـــي ارتʯʹراســة أشـــارت الʗال
.ʔة اللعʗʸǺ ارزاً مقارنةǺ ًعاملا ʔافة اللعʰؕ ʕا ؕانʸʹʻب  

ــة ( -٢ ــRAY&OTHERS, ʥʻ 2017دراســـــ ــة بـــــ ــʤॻ العلاقـــــ ــʦان" تقʻـــــ ــادة ):Ǻعʹـــــ ــلامة الʸـــــ ســـــ
."ʦيʗʻألعاب الف ʤاع  تعلʦاء والإدراك  وأنʷॻʮال  

ــة  ــʗفʕ الʗراســ ــادة هــ ــي الʸــ ــʗيʦ علــ ــاب الفʻــ ــʥ ألعــ ــة مــ ــʦاع مʯʳلفــ ــأثʙʻ أنــ ــة تــ ــة ॻɽॻؕــ ــى معʙفــ إلــ
  الʷॻʮاء في الʗماغ والإدراك وقامʦا بʲʯلʻل الʯعلʤ علي نʦعʥʻ مʯʳلفʥʻ وॻɽॻʡا.

ــي  ــائج أن الأداء الʸعʙفــ ــارت الʹʯــ ــة أشــ ــائج الʗراســ ــʗماغ نʯــ ــي الــ ــاء فــ ــادة الʷॻʮــ ــال Ǻالʸــ والاتʶــ
  تʹʦʮء Ǻأفʷل الʮʴل الʯي Ȝʸǻʹʹا تعلʸها للعʔ نʦعي الألعاب.

لॺɹة   ,.OTHERS&( Carnagey, N. L,    2015دراسة( -٣  ʔة للعॻʮلʴال Ǻعʹʦان:  الآثار 
  ".ʦيʗʻالف  

هـــــʗفʕ الʗراســـــة: إلـــــى مʦʸʱعـــــة أهـــــʗاف، الهـــــʗف الأول هـــــʦ مـــــȎʗ  تـــــأثʙʻ مʯʲـــــȎʦ ألعـــــاب 
ــʗيʦ الع ــف الفʻـــ ــʦ وصـــ ــاني هـــ ــʗف الʰـــ ــلʦك, والهـــ ــʗواني ، الإدراك والʴـــ ــأثʙʻ العـــ ــى الʯـــ ʹॻـــــʃ علـــ

ــة  ــلॻʮة عʗوانॻـــة (وغʻـــʙ عʗوانॻـــة) مـــʥ تʵـــغʻل لॺɹـ الʹفʴـــॻة للعʸلॻـــات الʯـــي تـــʓدȏ إلـــى نʯـــائج سـ
.ʦيʗʻالف  

ألعاب   ʔلع وصف   ʤʯي  Ȏʙالأخ الʴلॻʮة  الʹʯائج   ʥم  ʗيʗالع إلى  الʗراسة   ʕصلʦت الʗراسة:  نʯائج 
ʯوال ا  ً̫ ǻأ  ʦيʗʻة، الفʗاعʴʸال وانʳفاض  والانʗفاع،  والʵʸاكل،  والانॺʯاه,  الʳʸاʙʟة,   ʥʸʷʯت ي 

 ʦيʗʻل ألعاب الفʻغʵʯة لॻʮلʴالآثار ال ʤة لفهʲرة واضʦص ʙʻفʦوت ʦيʗʻدمان ألعاب الفȀة، وॺلʦوالق
ا إمȜانات هائلة لʲʯقȖʻ نʯائج إʱǻابॻة.  ً̫ ǻيها أʗأن الألعاب ل ʗ ʓؕا ي ً̫ ǻأ ʥؒول  

  ʴاǺقة:الʯعلȖʻ على الʗراسات ال
  أكʗت معʤʢ الʗراسات الʴاǺقة أن ؕلا مʹها يʯʹاول أهॻʸة الاهʸʯام Ǻالأʟفال مʥ أخʠار الألعاب الإلʙʯؒونॻة مʰل دراسة     

  ,ʗʸʲ٢٠٢١(م  ,ʃॻʹو(ال ودراسة (lui,Donald,p.y,2016)),ودراسة  ٢٠١٧)   , (Altintas,E. 
&Other,2019) يʮاس سلȜت  أن  الألعاب  لها  انعʗأك  ʖʻالي مع حʲال ʖʲॺال Ȗا واتفʸؕ ,فالʟعلى الأ

,ʙʻدراسة(شع مʰل  للألعاب  إʱǻابॻات   ʗجʦت أنه  الʗراسات   ʞعǺان,٢٠١٧ʗʸو(ح  ,(٢٠١٦  ,(
أداة )٢٠١٦و(الʸقʙن,  ʛنف  ʕمʗʳʯاس أنها  الʴاǺقة  الʗراسات  مع  الʗراسة  هʘه   ʕاتفق وʸؕا   ,

لاهʸا معاً الʗراسة وهʦ الاسॻʮʯان لʙصʗ واقع انعȜاس الألعاب الإلʙʯؒونॻة ا  لإʱǻابي أو الʴلʮي أوؕ
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الألعاب  انعȜاسات  على  الʯعʙف   ʕحاول إنها  الʴاǺقة  الʗراسات   ʥع الʲالॻة  الʗراسة   ʕلفʯواخ
  الإلʙʯؒونॻة مʥ وجهة نʙʢ معلʸات رȂاض الأʟفال. 

:ʖʲॺلل ȏʙــʢــار الʹــʟاً: الإॻثان  
  الإلʙʯؒونॻة الʦʲʸر الأول :الانعȜاسات الإʱǻابॻة للألعاب 

الإʱǻابॻات       ʥم  ʦلʳأنها لا ت إلاَّ  مʥ سلॻʮات  لها  ॺɼالʙغʤ مʸا   ʥيʗة سلاحاً ذا حॻونʙʯؒالإل الألعاب   ʗتُع
وʥȜʸȂ جʹي الفائʗة مʹها وتʔʹʱ مʳاʙʟها بʗʲʯيʗ أوقات معʻʹة للاسʯʸʯاع بها, واخॻʯار الʹʦع الʸʹاسʔ مʹها 

ʔʴال ح الفʭات   ʔʴح مʶʹفة  فهي  ʸǻارسها؛   ʥم  ʥس ɼو الʯʳʸلفة،  فʦائʗها( عȂʙʸة   ʤلأه بॻان  يلي  ʸॻا 
ʤॻ٤٢٨,  ٢٠٢٠,سل.(  
أمام  -١ الʠفل  لأن  الʠفل؛   ʤॻعلʯل الʦسائل   ʤأه  ʥم الإلʙʯؒونॻة  الألعاب   ʗتع الʯعلॻʸॻة:   ʗائʦالف

هʘه الألعاب ॺʶǻح أكʙʰ حȂʦʻة ونʵاȉ ورॺɺة في الʯعلʤ، وتعلʸّه الʯفʙʻؒ العلʸي والʠʹʸقي 
وجʦد   في  يʰʸʯل   ȏʘب الʙقǻ الألعاب  هʘه   ȖȂʙʟ ʥع ʤعلʯوال حلّها,  في  الʗʯرج   ʤث مȜʵلة، 

الʸفاʤॻʀ لȎʗ الʠفل، وʴȂاعʗه على فهʤ معاني الأشॻاء، وهʦ أداة فعالة في مʦاجهة الفʙوق 
الأʟفال(    ʞعǺ مʹها  ǻعاني  الʯي   ʤعلʯال صعȁʦات  لʦʸاجهة  علاجॻة  ووسʻلة  الفʙدǻة، 

,Ȗلʗ١٧, ٢٠١٣اله.(  
٢- ʥʻʴʲت ʞعǺ  هارʸةالا تاالॻʸǻوالأكاد  عʥ الʖʲॺ مهارة مʰل: اللاعʥʻʮ لȎʗ: جʸʯاॻɸة 

الʯؒاǺة، الॺʠاعة، ومهارة الʸعلʦمات،  تا ومهار  الأجʹॻʮة، اللغات اكʴʯاب ومهارة ومهارة 
ʙʻؒفʯومهار   ال ،ʗحل ات  الʹاق  , ʤلات(سالȜʵʸا  )١٥٨,  ٢٠١٥الʸؕ , ة , وتʴاعʗ علي الʵʸارؕ

ʥؒ لإʱǻاد الʲلʦل وحل الألغاز, ʯʲǻاج للاسʯعلام أن الʠفل حʥʻ يلعʦȜǻ ʔن غالॺاً وحʗʻا , ل
 , الʱʲج  إقامة  إلى  ʯʲǻاج  ,إذ  قʮل شʙائها  الألعاب   ʥاعة عॺال  ʥته ومʙوأس أصʗقائه   ʥم
ة   الʵʸارؕ  ʥم الأǺعاد  وهʘه   , الʸعلʦمات  وتॺادل  شʙوحات  علي  والʦʶʲل  الأسʭلة,  وʙʟح 

, ȏʙʵنها(مʦʢن ؕان الأهل لايلاحȀى وʯة , حʸ٧١, ٢٠١٧مه .( 
الإدراكॻة   -٣  ʤراتهʗوق الʸعॻɼʙة   ʤراتهʗق وتʹॻʸة  Ǻالإنʱاز  إحʴاس   ʥʻاهقʙʸوال الأʟفال  إعʠاء 

معʯادة ومعقʗة، والألعاب    ʙʻن غʦؒت  ʗق الʯي   :ʃɾاʦʸال مع  الȊॻʠʳʯ والʯعامل  والقʗرة على 
ات   ʙؕʲال ȖȂʙʟ ʥع ʔلع ʔʮʴǺ ʤॻلʴال ʙʻʴوال ʤʴʱال Ȋॻʵʹل علي تʸة تعʰيʗʲة الॻونʙʯؒالإل

 ).١٤٣، ǻ٢٠١٢قʦم بها اللاعʔ عǺ ʥعʗ ؕأنها حॻɿॻɿة(قʗȂʦر،  الافʙʯاضॻة
٤ -   ʥم الʹʦع  هʘا   :Ȗʠʹʸوال  Ȋॻʠʳʯوال الॺʸادرة   ʛح وتʦʠر   ،ʙʻؒفʯال وسʙعة  الʘاكʙة  تʹʸي 

الʸقʦد  تʵغʻل  تʦلي  الأʟفال   ʗʻʱǻ  ʖʻح الʗʱيʗة  الʯقʹॻات  مع  الʯآلف  في   ʤهʴǻ الألعاب 
الآلات    ʣتل الʦʯجॻه والʯعامل مع  الʗفاع  واسʯعʸال عʶا  ʸǺهام  الॻɿام   ʤهʸتعل ʸؕا  Ǻاحʙʯاف 
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 ʚʻ ʙؕʯه الألعاب الʘه ʚوحف ʗم في آن واحʦʱم على حل الألغاز أو  والهʦؕاء؛ لأنها تقʘال Ȋʵʹاه وتॺʯوالان
 ،Ȗلʗلة (الهʻʳʸصʹع ال ʥم ʤالʦؒار عʯ١٦٧،    ٢٠١٣اب .( 

تعʙʮʯ مʗʶرا مهʸا لʯعلʤॻ الʠفل: إذ ʵʯȜǻف الʠفل مʥ خلالها الʙʻʰؒ, وتॺʵع خॻال الʠفل  -٥
ȜʵǺل لȖʮʴǻ ʤ له مʻʰل , وأن الʠفل أمام الألعاب الإلʙʯؒونॻة ॺʶǻح أكʙʰ حȂʦʻة ونʵاʟا,  
مع   يʯعامل  أن  للʠفل  فʙصة  تعʠى  الأجهʚة  هʘه  أن  ʸؕا   , الʸʯʱʸع  في  انʙʳاʟا  وأسهل 

الʗʲي الʯفʙʻؒ الʦʹؒʯلʦجॻا  تعلʸه  أنها  ʸؕا  الʗʲيʰة,  الʦسائل   ʥم وغʙʻها   ʕنʙʯالإن مʰل  ʰة, 
الأمل    ʞعǺ  ʕʠأع  ʗائʦالف وهʘه  لʲلها,  الʗʯرج   ʤث مȜʵلة  وجʦد  في  يʰʸʯل   ȏʘال العلʸي 
 ʛوالʹف الاجʸʯاع  علʸاء   ʞعǺ مع   ʣǺاʵʯن أن  علʻʹا   ʗب ولا  الهʙوب,  لا  الʦʸاجهة  فقʙرنا 

ومʥ إʱǻابॻاتها أʷǻا أنها تʦلʗ روح ),  ٤٦,  ٢٠٢٠  والʔʠ للاسʯفادة مʥ فʦائʗها( صʠॺي,
  ). ١٤٥, ٢٠١٠الʸʹافʴة بʥʻ الأصʗقاء في الألعاب ذات اللاعʥʻʮ الʯʸعʗديʥ (الȁʙʲي، 

الإبʗاعي:   -٦  ʙʻؒفʯال  ʝالأخȁو الʯʳʸلفة  والʸهارات  الȂʙʶॺة  الʙؤȂة   ʥʻʴʲت علـى  قـʗرة  لها 
الʯعلـ الȊॻʠʳʯ والʲʯلʻل في شʯى مʱالات  الʲاسʔ في تʗرʛȂ الॻȁʙʯة ʤॻوتʹʸـي مهارات   ʃॻʡʦوأن ت ،

 ʛʲال ȋقاǻȀة وॻɸاʸʯـة والاجȂهارʸـة والʻراتـه العقلʗـة قʻʸʹة مʹهـا تʙʻʮؕ ةʗفائǺ ʤعلʯʸد على الʦعǻ ةॻʹالف
 ). ٢٣٨,  ٢٠١٨(صقʙ,الʸʱالي والإبʗاع الفʹي

, ومʥ الʙʯوȂح عʥ الʹفʛ في أوقات الفʙاغ: ʸؕا أن في اللعʔ تʦسॻع لʯفʙʻؒ اللاعʔ وخॻالة  -٧
  ʥʻʮدة اللاعʗعʯالألعاب مǺ ʔخلال اللع ʥقاء مʗالأص ʥʻة بʴمʹاف Ȋʲا أنها مʷǻاتها أॻابʱǻإ

 كʸا أنها قʗ تʠلع اللاعʥʻʮ على أفؒار جʗيʗة ومعلʦمات حʗيʰة. 
٨-   ʙفʦل، وتʻʶʲʯة والʙاكʘʸال ǻقʮلʦن على   ʤعلهʱل وتʚʹʸال الʹʚهة خارج   ʥالأبʹاء ع تعʦض 

 ). ٧٥١, ٢٠١٥ا في الفʴح والʹʚهات الȂʙʮة (عʠا ,للʦلʗيʥ أمʦالهʤ الʯي يʹفقʦنه
 ʕفل أنها حققʠاسها على الȜة وانعॻونʙʯؒات للألعاب الإلॻابʱǻإ ʥتʹاوله م ʤا تʸم ʖʲॺج الʯʹʯʴȂو

    -الʯالي:
تʹॻʸة    على  الإلʙʯؒونॻة  الألعاب   ʯʸǺاǺعة الفʙؒ إثارة,  ʟفالللأ العقلॻة تار ʗالق ساعʗت 

ʸؕاالألغا وحل الألعاب  إشॺاع  في هام دور وȂعʙʮʯ الʗʲيʰة, Ǻالʦʹؒʯلʦجॻات الʠفل ثقة تعʚزز, 
 تفʙʻؒ  لانʵغال الفȂʙؒة والʷلالات  الǻʗʴʱة فاتاالانʙʲ  عʥ الابʯعاده, و حاجات وتʲقȖʻ رॺɺاته
 إلى وتॻʸʴع حفȌ مʥ والʯعلʤ الʯعلʯ ʤॻقل , ʸؕا تعʸل على ن  الʹʦع Ǻالألعاب شʗيʗة  الʦʯʸاصل  الʠفل

 بʥʻا  خلاله مʥ الʸعʙفة تعʸل على تʦاصل, و والʯعلʤॻ الʙʮʸمʱة الʯعلʤ هʦاتف مع وتفاعل مʸارسات
 ما  الʗʸرسॻة  حॻɿقʯها إلى  وتʹقلها والʙʸنة، ه  الʶلॺ صاللأقʙ  الʠفل  Ǻإمʯلاك والأسʙة الʙوضة
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 مʥ تʸॻʸʶها و حاسॻȁʦة ألعاب إʱǻاد  في والابʯؒار لȎʗ الʠفل   تʹʸی الإبʗاع , و الʙوضة والأسʙة
 الأʟفال بʥʻ الʯʹافʛ روح إثارة, وتʓدȏ إلى  ناالأقʙ  مع تॺادلها و الʲاسʦب  على تȂʚʳʹها وه  قʮل

Ȗʻقʲʯز لʦعلى الف  ʙقات في ناالأقǺاʴالألعاب م ॻȁʦاسʲد  ة,الʦفل وتعʠوء الʗة الهʹʻȜʴوال ʗʹع 
الʠفل أنالفʦضي ,  و   الʙʶاخ    وʔʹʱʯȂ الألعاب، مʸارسة  ʤا تعلʸؕ Ȗʰب ي ́ʚهةا ʤॻȜʲʯل  الʮقʯȂو 

ʶʹالʙ ة  أوʸȂʚقʹاعة الهǺ  د ,تامةʦفال وتعʟالأ  ʙز على راالإصʦالف Ȗʻقʲات وتʘال ʥخلال  م 
 مʰل سامॻة  إسلامॻة  وأخلاق مॺادئ ǻعʚز الأʟفال بʥʻ الʲاسʦب ألعاب تॺادل, و والʠʳأ الʲʸاولة
  . حॻʸॻʸة صʗاقات وȁʹاء الأمانة وحفȌ الʯفاعل في والʗʶق الʯعاون 
  - الʰاني: الانعȜاسات الʴلॻʮة للألعاب الإلʙʯؒونॻة : الʦʲʸر

للألعاب        والإʱǻابॻات   ʗائʦالف  ʥم  ʗيʗالع وجʦد   ʥم  ʤغʙال جʦانʔ   الإلʛʱؔونॽةعلى  لها  أن  إلا 
 ʗʻعʶال على  فهي  عامة؛  الʸʯʱʸع  وعلى  بل  خاصة  الʠفل  على  آثارها   ʙهʢت مॺɹʵʯة  سلॻʮة 

الألعاب تَعʗʸʯ الʶʳʵي تُʹʸي لȎʗ الʠفل العُʹف وحʛ الʸȂʙʱة وذلʣ لأن الʹॺʴة الȎʙʮؒ مʥ هʘه  
  ʤتُعل الʠفل واسʯʸʯاعه Ǻقʯل الآخʥȂʙ، وʸؕا  الʸȂʙʱة    الأʡفالعلى تʴلॻة  ارتؒاب  أسالʔʻ وʙʟُق 

ʰل هʘه الألعاب، ʦȜॻɼن وحʻلها، ʸؕا تُʹʸي في عقʦلهʤ العʹف والعʗوان مʥ خلال ʙʰؕة مʸارسة م
  ).٣٥, ٢٠١٦الʹاتج ʟفلاً عʹॻفاً وعʗوانॻاً(حʗʸان, 

ثقافʯʹا  لʕʴॻ زهʗʻة وȁأسعار  الأʟفال Ȃʙʯʵǻها الʯي الإلʙʯؒونॻة الألعاب إن        مع   Ȗفʯت
 أʟفالʹا لʯعلʤॻ أغʙاض لها جهات إنʯاج مʥ وأغلʮها الʭʵʹʯة الʲॻʲʶة، تʹʭʵهʤ ولا الॻɹʸʯʱʸة

ʤهʯʻȁʙفؒ على وتʙ يʮʹأج ʗاب  أو وافॻɺ الألعاب مع ʣار تلʵʯرة في انʦʠʳال ʥʸؒف, وتʙʠʯم ʙؒف
 ȖȂʙʟ  ʥع  ʕنʙʯالإن  ʥم الألعاب   ʣتل بʻʸʲʯل  ǻقʦمʦن   ʤهʷعǺ وأن  للأʟفال،  بॻعها  ʸǻʹع  قانʦن 

  ).٣٥٨, ٢٠١٥(حʥʴ , مʦاقع أجʹॻʮة أو عॻȁʙة ȂʙʠǺقة غʙʻ قانʦنॻة
تʳالف       فهي  الॻɸʙʵة؛  الʳʸالفات   ʥم  ʙʻʰؕ الإلʙʯؒونॻة على  الألعاب   ʞعǺ  ʕلʸʯاش وأʷǻاً 

حفȌ الʙʷورȂات الʛʸʳ (الʗيʥ، الʹفʛ، العقل، الʹʴل، الʸال )الʯي لابʗ مʥ الʲفاȋ علʻها حʯى 
 ʗَْوَلَق تعالى:(  قال  Ǻالʲʸافʢة علʻها،   ʙالأمǺ الʙʵائع  الإنʴان حॻاة ʸȂʙؕة، وقʗ جاءت ؕل   ʜॻɹǻ

 َǺ] لʲʹتَ ) الʦَُّاغʠا الʦʮُِ́ʯَْوَاج َ َّɱ واʗُʮُْلاً أَنِ اعʦُس لِّ أُمَّةٍ رَّ ُؕ ا فِي  َ́ ْh ] ,(  وَلا تُلْقʦُا ǺِأَيʤْȜُǻʗِْ إِلَى ٣٦عَ
َؒة ) الॺقʙة [   ].  ١٩٥الʯَّهْلُ

  :يلي الأضʙار ما هʘه ومʥ اسʗʳʯامها، أسيء إذا خاصة والأضʙار؛ الʳʸاʙʟ وقʗ تعʗدت  
مʳالفات ʸʯالاش         على  في ،  ǺاǗ كالʙʵك إʸǻانॻة؛ الألعاب   وصفاته، أسʸائه والإلʲاد 

أو أو وشعʦذة، سʙʲ، فʻها مʵاهʗ على واحʦʯائها أجʹॻه لا   وتعʤॻʢ مʸارسʯها، تعلʸॻها،  أॻɸاد 
 في اللاعʸǺ ʥʻʮʹح الأॻɸاد تلʣ تعʤॻʢ الʸʴȂʙؒاس وʤʯȂ الهالʥȂʦ، وعʗʻ كعʗʻ تلȖʻ بʰقافʯʹا العॻȁʙة،
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 الأॻɸاد، ʦʮʲǻن تلʱǻ ʣعلهʤ مʸا اللॺɹة؛ أسلʲة Ǻعʞ على وتʷॻɽʳات هʗاǻا هʘه الأॻɸاد أǻام
 والʔʴّ  الʗʳʸرات، وتʹاول وشʙب الʗخان، الآخʥȂʙ، وقʯل الانʲʯار على والॻʱʵʯع بها، وȂفʙحʦن 
،ʤʯʵوال ʖʮال، والعʸالǺ اءʙجȀة وȂʦȁʙال  الʙʴقة، وتعلʤॻ والʘʮʯيʙ، القʸار، ومʸارسة الʸعاملات 
ॻɽॻة و وؕ للʸعاشʙة  واضʲة  ومʵاهʗات الʴʹʱي، والʘʵوذ الغʙʻ، مʯʸلؒات إتلاف مʸارسʯها، 

إʟار ذلʣ كل الʚوجॻة، والॻʳانة الॻʴʹʱة،  إلى الأǻام مع مʙور  يʓدȏ والʴʯلॻة الʯʸعة مʥ في 
أداء تُلهي أنها كʸا واعॻʯادها، الأمʦر تلʣ اسʴʯهال  ʥات عॺاجʦال  ʞعǺ ةॻʹيʗات  الʦلʶكال 
ʛʸʳلاً - الʰفهي ،-م ʗه قॻتله ʥها، أدائها عʯاعة، مع أدائها أو في وقʸʱال ʣلʘ عʥ  تلهॻه وؕ

  ). ٤٣١, ٢٠٢٠(سلʤॻ, الأقارب صلة
وقʗ تʤ تʃॻʹʶ الانعȜاسات الʴلॻʮة للألعاب الإلʙʯؒونॻة إلى خʛʸ فʭات: ألعاب تʔʮʴʯ ب       

ॻة وأمʹॻة، أضʙار صॻʲة وʗȁنॻة، أضʙار اجʸʯاॻɸة، وأضʙار أكادॻʸǻة).  ʦؕار سلʙة، أضॻʹار ديʙأض)  
 الأضʙار الʗيʹॻة: -

اتفقʕ دراسة( الʗهʵان, وسȂʦلʤ, والعʦادات) أن الألعاب الإلʙʯؒونॻة القʯالॻة يʥʸʷʯ مʦʯʲاها       
على ʙʻʰؕ مǺ ʥعʞ الʠقʦس الʗيʹॻة الʭʻʴʸة للǻʗانات, وȁالأخʝ الʗيʥ الإسلامي الʃॻʹʲ, مʸا 

الأ  ʔجان ʥم ʗيʗʵال  Ȗعلʯال أن  ʸؕا  الألعاب.   ʣلʯل  ʥʻارسʸʸال معʯقʗات  يʓثʙ سلॺا على   ʗفال قʟ
في   الʶلاة  تأدǻة   ʝالأخȁو  ʞائʙالف أداء   ʥع  ʤغلهʵǻ  ʗق الألعاب   ʣتل ʸʸǺارسة   ʥʻاهقʙʸوال
الأرحام  صلة   ʥع  ʣلʘؕ  ʤهʻيله  ʗوق  ,ʤهʮالʠم وتلॻʮة   ʥيʗالʦال ʟاعة   ʥع  ʤهʻيله  ʗوق أوقاتها, 

الألعاب    ʙʟاʳم ,وأن  الأقارب  احʦʯائها على مʷامʥʻ وɾوزȂارة  في   ʥʸؒت القʯالॻة  ʤॻ الإلʙʯؒونॻة 
سلॻʮة وʙȁامج هʗامة تʙوج لأفؒار وألفاȋ وعادات تʯعارض مع عادات وتقالʗʻ مʸʯʱعاتʹا الإسلامॻة,  
كʸا أنها تʸʲل في ॻʟاتها مʳالفات عقائǻʗة ومʸاراسات خʙاॻɼة لا تʹاسʔ الأʟفال والʙʸاهقʥʻ, وأن 

القʯالॻة تȏʦʲ ثقافات ومʷامʥʻ تʳالف الȂʙʵعة الإ الألعاب الإلʙʯؒونॻة   ʥم ʙʻʰك ʗة, ما قॻسلام
يʓثʙ في عقʦل الأʟفال والʙʸاهقʥʻ وȂقلل مʥ الʦازع الʗيʹي لʗيهʸؕ ,ʤا أنها تʱʵع الأʟفال على 
مʸارسة الʙذيلة مʥ خلال عʙضها Ǻعʞ الʵʸاهʗ الʯي تʙوج للأفؒار الإǺاحॻة, ومʥ خلال إشاعʯها 

 ʤلȂʦان ,وسʵهʗها( الʻعل ʥʻʮاللاع ʗȂʦة وتعȂر العارʦʶادات,) (الع١٧, ٢٠٢١للʦ٢١, ٢٠١٨ .(  
ॻة والأمʹॻة  ʦؕلʴار الʙالأض : 

دراسة      مʹها   ʕȂʙأج الʯي  الʗراسات   ʕʯʮ٢٠٢١(دارخان,    أث(  ، ,صلعةʦب) 
,Ȏدʦعʴبها ألعاب ٢٠٢١م ʤʴʯي تʯال العالॻة  الʯقʹॻة  الألعاب ذات   ʔبلع ʃɸاʷʯالعʹف ي ) Ǻأن 

على  ʗʸʯتع الإلʙʯؒونॻة  الألعاب   ʥم ʙʻʮؕة  نॺʴة  أن  ذʙؕت  ʸؕا  Ǻقʯل   الʦʻم,  والاسʯʸʯاع  الʴʯلॻة 



       )٢٧٧ -٢٤٣(ص  ٢٠٢٥ سʙʮʸʯʮ – والʦʯʴن  الʰالʖ العʗد  -مʱلة ؕلॻة الॻȁʙʯة Ǻالإسʸاعʻلॻة 

٢٥٦ 

 ʔʻأسال  ʥʻاهقʙʸوال الأʟفال   ʤوتعل  ،Ȗح وجه  دون   ʤهʻعل والاعʗʯاء   ʤأملاكه  ʙʻمʗوت  ʥȂʙالآخ
 ʤدهʦي تقʯوان الʗرات ومهارات العʹف والعʗق ʤلهʦي في عقʸʹلها وتʻنها وحʦʹة وفʸȂʙʱارتؒاب ال

 ʤلȂʦان ,وسʵهʗال ) ʤائʙʱة إلى ارتؒاب الǻ١٨, ٢٠٢١في الʹها.(  
ॻة والʯي تʰʸʯل في أن الʙʻʰؒ مʥ الأॺʟاء علʤ الʹفʛ يلقʦن اللʦم على       ʦؕلʴار الʙالأض ʥوم

الألعاب الإلʙʯؒونॻة على أنها الʔʮʴ الأساسي في زȂادة العʹف في الʸʯʱʸع، وذʙؕوا أن  الألعاب 
والأق  الإلʙʯؒونॻة  الألعاب   ʥم ʵǻاهʗة  ʸǺا  سلॺا   Ȗاهʙʸوال الʠفل   ʙأثʯي  ʖʻح العʹف,  ʙاص تʹʸي 

 ʗʻلʦت تعʸل علي  فهي  الإلʙʯؒونॻة,    ʔاللع وقاعات   ʙتʦʻʮʸؒوال الʯلفʦȂʚن  الʗʸمʱة عʙʮ شاشات 
اكʴʯاب  إلى   ʤدهʦوتق ,ʗʻقلʯة والॻوانʗالعʹف والع  ʗʻلʦʯل ʤإراداته  ȏʦفال وتقʟالأ Ȏʗل ʥʮʱال نʚعة 

,ʗʸʲه الألعاب(مʘبه ʗيʗʵاق الʶʯة الالʱॻʯة نॻضʙك وحالات مʦ٧٤٩, ٢٠١٤سل .(  
   ʗناجي  وق)ʕʶʳفي ٢٠١١ل  ʝʳلʯت الإلʙʯؒونॻة  الألعاب   ʥم الʹاتʱة  ॻة  ʦؕلʴارالʙالاض أن   (

  ). ٦١٥, ٢٠١١تॻȁʙة الأʟفال علي العʹف والعʗوان(ناجي ,
 :والʗʮنॻة الॻʲʶة ارʙ ضالأ-

إن مʸارسة الألعاب الإلʙʯؒونॻة لʴاعات Ȃʦʟلة Ǻالʦʻم لها آثار سلॻʮة ʙʻʮؕة مʹها ؛ زȂادة الʦزن, 
وآلام   للʠفل,   ȏʙالفق Ǻالعʦʸد  وتʦʵهات  العʢام,  Ǻالعʥʻ وهʵاشة  وأضʙار   ,ʥيʗʻالǺ

ȏدʦȂʚ١٧, ٢٠١٥,(ال .(  
 ʥʻب ʤارهʸاوح أعʙʯت ʥيʘفال الʟأن الأ ʗادة ال١٩  -٦ووجȂز ʥن مʦعانǻ ,امʦة؛  أعʹʸʴزن أو الʦ

  ʔʮʴǺ نʦȜǻ ʗة, وقʙʻʮؕ ةॻʲاكل صʵفي م ʗائʚزن الʦال ʔʮʴʯȂة وॻونʙʯؒس على الألعاب الإلʦلʱال
 Ȗʻوض ,ʦȁʙوال ,ȏʙȜʴض الʙم ʥة مॻانʰرجة الʗالǺ ةǺضة للإصاʙع ʙʰفال أكʟلاء الأʓه ʥم ʙʻʰؒال

إلي   Ǻالإضافة  الʗم,   Ȋوضغ الʦؒلʙʯʴول   ʥم ؕل  وارتفاع  الʹʦم,  أثʹاء   ʛفʹʯمعاملة ال  ʤهʯمعامل
  ).٢٧٢, ٢٠١٩خاصة(Ǻالقاسʸي ,
,Ȋاسॺال ʗʮع )ʗعا نادرا    )  ٢٠١٥وأكʦن ʔʮʴلفاز تʯوال ʦيʗʻالف ʥة مʰعॺʹʸة الॻئʦʷات الʷمʦأن ال

مʥ الʙʶع، وأن الأʟفال أكʙʰ عʙضة للإصاǺة بهʘا الʙʸض، وتʥʻʮ أن الأضʦاء قʗ تʔʮʴ تʱʹʵات 
لʦن ونȁʦات صʙع فعلॻه لȏʗ الأشʳاص الʶʸابʦن Ǻال ʦؕʵǻ ʥيʘء والʦʷاه الʱة تॻاسʴʲ١٪   ʥم

  ). ٧٥٣, ٢٠١٥,(عʗʮالॺاسȊ مʦʸʱع سȜان أȏ دولة
 الأضʙار الاجʸʯاॻɸة:  -

علي        ʥأدم إذا  وهʘا  الاجʸʯاॻɸة  العلاقات  في  خلل  إلى  الأʟفال  الإلʙʯؒونॻة  الألعاب  تعʙض 
يʦاجه  الألعاب  في  الȂʙʴع   Ȋʸʹال ǻعʯاد   ȏʘال الʠفل  أن  إلي  يʙجع   ʔʮʴوال الألعاب  هʘه  مʸارسة 

ȜǺ عة أقلʙʴها درجة الʻن فʦؒي تʯة الॻɹॻʮʠة الॻمʦʻاة الॻʲاد على الॻʯة في الاعʙʻʮؕ ةȁʦصع ʙʻʰ
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الʚʹʸل في  أو  الʗʸرسة  في  الʹفʴي سʦاء  والفʙاغ  الʦحʗة   Ȋʸن إلي  الʠفل  ǻعʙض  ,    مʸا   ʃॻʹال)
١٢,   ٢٠١٥.(  

 الاضʙار الأكادॻʸǻة:  -
إن الألعاب الإلʙʯؒونॻة لها أضʙار أكادॻʸǻة عʹʗ إساءة الاسʗʳʯام؛ فهي تʓثʙ على الʻʶʲʯل       

ا في  إلى اضʙʠاǺات   ȏدʓأنها ت الʗʸرسॻة، والهʙوب الʗراسي سلॺًا, ʸؕا  لʯعلʤ،  وȀهʸال للʦاجॺات 
مʥ الʗʸرسة أثʹاء الʦʻم الʗراسي. ʸؕا أن الʴهʙ علʻها إلى ساعات مʯأخʙة مʥ اللʻل يʓثȜʵǺ ʙل 
مॺاشʙ على أدائهʤ في الʦʻم الʯالي؛ فʓʻدȏ إلى الʹʦم في حʝʶ الʦʻم الʗراسي، والʴؒل، وعʗم 

ʸؕ ,ʚʻا أن مʸارسʯها ʙʰȜǺة في الʦʹʴات   ʙؕʯال ʚʻ ʙؕʯرته على الʗعلى ق ʙثʓفل تʠال ʙʸع ʥالأولى م
, ʤॻʀاʙراسي(إبʗل الʻʶʲʯ٢٨, ٢٠١٦في ال.(  

  - وʯʹʯʴȂج الʖʲॺ مʸا سȖʮ تʹاولة مʥ سلॻʮات الألعاب الإلʙʯؒونॻة وتأثʙʻها على الʠفل ما يلي:
ॻات العʗوانॻة عʹʗ الأʟفال, وتقʝʸ الॻʶʳʵات        ʦؕلʴادة الȂة على زॻونʙʯؒل الألعاب الإلʸتع

 ʔʮʴت ʸؕا  الأسʙة,  أفʙاد   ʥʻب العائلॻة  والʱلʴات  الاجʸʯاॻɸة  العلاقات  وانقʠاع  الʙʸغȁʦة,   ʙʻغ
ʞ الألعاب الإلʙʯؒونॻة مʷار عȂʦʷة مʹها (آلام الॺɾʙة والعʷلات وضɹف الʹʙʢ) وتʯعارض Ǻع 

الʗʸرسॻة   الʦاجॺات  وȀهʸال  والॻɹʸʯʱʸة,  الʗيʹॻة   ʤॻɿوال  ʤॻوتعال  ʗʻتقال مع  الإلʙʯؒونॻة  الألعاب 
الأجهʚة   ʞعǺ شʙاء  في  والإسʙاف  الʯعلॻʸॻة,  الʓʸسʴة  مع  الʠفل  تفاعل  وضɹف  والʚʹʸلॻة 
والألعاب الإلʙʯؒونॻة, ʸؕا تعʸل على نʙʵ الʰقافة الاسʯهلاكॻة في نفʦس الأʟفال, وتʔʮʴ عʔء 
 ,ʙاشॺل مȜʵǺ هاʰيʗʲل على تʸة والعॻونʙʯؒالألعاب الإل ʥفل مʠات الॺلʠʯاجهة مʦʸة لʙعلى الأس

ʔʱȂعامل وʯة الॻɸʦضʦʸǺ  وتفاديها  الألعاب مع الʴلॻʮات  عʙض  خلال   ʥم  ʣوذل الإلʙʯؒونॻة 
  والإʱǻابॻات والاسʯفادة مʹها. 

  -أسالʔʻ الʸعالʱة الإحʶائॻة:
إحʶائॻاً           الॻʮانات  الاجʸʯاॻɸة، لʸعالʱة  للعلʦم  الإحʶائॻة  الʙʮامج  حʚمة  اسʗʳʯام   ʤت

  ʤاسǺ تʲلʻل SPSS  (Statistical Package For Social Sciences)والʸعʙوفة   ʤوت  ،
  الॻʮانات Ǻاسʗʳʯام الأسالʔʻ الإحʶائॻة الʯالॻة: 

ــة  .١ الʯؒـــــʙارات، والʹʴـــــʔ الȂʦʭʸـــــة، والʦʯʸســـــʠات والانʲـــــʙاف الॻɹʸـــــارȏ: لʦʯزȂـــــع أفـــــʙاد العʻʹـــ
 سʱʯاǺة على ؕل ॺɸارة Ǻالقائʸة.حʔʴ الا

ــاق  .٢ ــاب الاتʴـ ــʦن: لʴʲـ ــاȉ بʙʻسـ ــل ارتॺـ ــات ومعامـ ــل الॺʰـ ــاب معامـ ــاخ: لʴʲـ ــا ʙؕونॺـ ــل ألفـ معامـ
  الʗاخلي.
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ــار  .٣ ــT-taste  ʙاخॺʯـــ ــʠات غʻـــ ــʙوق الʦʯʸســـ ــة فـــ ــاس دلالـــ ــʣ لॻɿـــ ــʯقلة: وذلـــ ــات الʴʸـــ للعʻʹـــ
 .SPSSالʙʸتʠॺة والʙʸتʠॺة للعʻʹات الʴʯʸاوȂة والغʙʻ مʴʯاوȂة عʙʮ بʙنامج 

  -:تʲلʻل الʹʯائج وتفʙʻʴها
Ǻعʗ إجʙاء الʸعالʱة الإحʶائॻة تʤ رصʗ الʹʯائج في صʦرة جʗاول إحʶائॻة وتʲلʻلها وتفʙʻʴها  

  على الʹʦʲ الʯالي:
  : نʯائج الʗراسة الʗʻʸانॻة وتʲلʻلها وتفʙʻʴها:أولاً 
-  ʙʢوجهة ن ʥة مॻونʙʯؒة للألعاب الإلॻابʱǻاسات الإȜر: الانعʦʲʸالأول لل ʗعॺالǺ اصةʳائج الʯʹال

  .معلʸات رȂاض الأʟفال
  لʙصʗ الانعȜاسات الاʱǻابॻة للألعاب الإلʙʯؒونॻة. )٤جʗول (                          

 م
  

  العبارة
  بدرجة متوسطة   بدرجة كبيرة   بدرجة كبيرة جداً 

بدرجة  
  صغيرة

ف  
را

نح
الا

ي 
ار

عي
لم

ا
ط   

س
تو

لم
ا

ي
ساب

لح
ا

  

ب 
رتي

الت
  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك  

١ 

تكسب  
الألعاب  

الإلكتروني 
ه الطفل  
القدره 

علي حل  
المشكلات  

بطرق  
ة.إبداعي  

٧ ٢٫٧٨٨ ٠٫٩١٣ ٨٫٢  ٣٠ ٢٩٫٧ ١٠٨ ٣٧٫١ ١٣٥  ٢٥ ٩١  

٢ 

تزيد  
الألعاب  

الإلكتروني 
ه من  

التركيز  
والانتباة 
وتنشيط  

الذكاء  
لدي  
ل.الطف  

٨  ٢٫٧٧٧  ٠٫٨٧٣  ٦٫٦  ٢٤  ٣١٫٩  ١١٦  ٣٨٫٧  ١٤١  ٢٢٫٨ ٨٣  

٣ 

تشبع 
الألعاب  

الإلكتروني 
ه خيال  
 الطفل.

٥  ٢٫٩٣١  ٠٨٤٥  ٤٫٧  ١٧  ٢٥٫٣  ٩٢  ٤٢٫٣  ١٥٤  ٢٧٫٧ ١٠١  

٤ 

تولد روح 
المنافسة  

بين الطفل 
ة. وأقران  

٢  ٣٫٢٦٦  ٠٫٨٥١  ٤٫١  ١٥  ١٤  ٥١  ٣٣  ١٢٠  ٤٨٫٩ ١٧٨  

٥ 
تجعل 

الالعاب  
الالكتروني 

٤  ٢٫٩٧٥  ٠٫٨٧٦  ٥٫٨  ٢١  ٢٢٫٣  ٨١  ٤٠٫٧  ١٤٨  ٣١٫٣ ١١٤  
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ه أكثر 
حيويه  
. ونشاط  

٦ 

تساعد  
الألعاب  

الإلكتروني 
ه في  

مراعاة  
الفروق 
الفردية  

بين 
 الاطفال 

٦  ٢٫٧٩١  ٠٫٨٥٣  ٥٫٢  ١٩  ٣٣٫٢  ١٢١  ٣٨٫٧  ١٤١  ٢٢٫٨ ٨٣  

٧ 

تزيد  
الألعاب  

الإلكتروني 
ه من  
رغبة 
الطفل 
 للتعلم 

١١  ٢٫٤٢٥  ٠٫٧٨٧  ٧٫٧  ٢٨  ٥٣  ١٩٣  ٢٨٫٣  ١٠٣  ١١ ٤٠  

٨ 

تعالج  
صعوبات  

التعلم 
التي 

يعاني 
منها 

بعض 
ل.الاطفا  

٧٨  ٥١٫٦  ١٨٨  ٢٢  ٨٠  ٤٫٩ ١٨  
٢١٫
٤  

١٢  ٢٫١٠٤  ٠٫٧٨٩  

٩ 

تنمي  
الألعاب  

الإلكتروني 
ه لدي  
الطفل 
الحس 

.الجمالي   

١٠  ٢٫٥٢٤  ٠٫٨٢١  ٦٫٣  ٢٣  ٤٩٫٧  ١٨١  ٢٩٫١  ١٠٦  ١٤٫٨ ٥٤  

١٠ 

تشجع 
الألعاب  

الإلكتروني 
ه الطفل  

علي  
الترويح  

عن  
النفس في  

أوقات  
.الفراغ  

١  ٣٫٢٨٣  ٠٫٨٤٢  ٣٫٦  ١٣  ١٤٫٦  ٥٣  ٣١٫٩  ١١٦  ٥٠ ١٨٢  

١١ 

تشجع 
الألعاب  

الإلكتروني 
ه الطفل  

علي  
إبتكار  
حلول  

٣  ٣٫٢٠٨  ٠٫٨٧٥  ٣٫٨  ١٤  ١٨٫٤  ٦٧  ٣٠٫٨  ١١٢  ٤٧ ١٧١  



       )٢٧٧ -٢٤٣(ص  ٢٠٢٥ سʙʮʸʯʮ – والʦʯʴن  الʰالʖ العʗد  -مʱلة ؕلॻة الॻȁʙʯة Ǻالإسʸاعʻلॻة 

٢٦٠ 

  مʥ الʗʱول الʴابȖ يʷʯح ما يلي:
  ،Ȏʙات الأخـــǺاʱʯــ ــة مقارنـــة Ǻالاسـ ــى تؒـــʙارات مʙتفعـ ــʙة) حʶـــلʕ علـ ــʱʯاǺة (بʗرجـــة ʻʮؕـ أن اسـ

 ʥʻــ ــة بــ ــʗ روح الʸʹافʴــ ــارة (تʦلــ ــʱʯاǺة ॺɸــ ــʘه الاســ ــى هــ ــʦلاً علــ ــارات حʶــ ــʙ الॺɹــ ــʕ أكʰــ انــ وؕ
الاســــʱʯاǺة هــــي ، بʸʹʻــــا أقــــل الॺɹــــارات حʶــــʦلاً علــــى هــــʘه ٪٤٨.٩الʠفــــل وأقʙانــــه) بʹʴــــॺة 

 Ȍق وحفـــــʗـــــʶعـــــاون، الʯـــــل (الʰة مॻـــــامʴـــــادئ الأخـــــلاق الॺـــــة مॻونʙʯؒز الألعـــــاب الإلʚتعـــــ)
  .٪٣٥.٧الأمانة)) بʹॺʴة 

   ــــاراتॺɹد الʗعــــ ʖــــʻح ʥــــة مــــॻالʯــــة الॺتʙʸا) فــــي الʗة جــــʙــــʻʮؕ ــة وجــــاءت الاســــʱʯاǺة (بʗرجــ
)١١،١٠،٤ ʥــ ــل علـــــي الʯـــــʙوȂح عـــ ــة الʠفـــ ــارة (تʵـــــʱع الألعـــــاب الإلʙʯؒونॻـــ انـــــʕ الॺɹـــ ) وؕ

ــ ــॺة الــ ــʱʯاǺة بʹʴــ ــʘه الاســ ــى هــ ــʦلاً علــ ــارات حʶــ ــʙ الॺɹــ ــي أكʰــ ــʙاغ) هــ ــات الفــ ــي أوقــ ʹفʛ فــ
ــاب ٪٥٠ ــʱع الألعــــ ــي (تʵــــ ــʱʯاǺة هــــ ــʘه الاســــ ــى هــــ ــʦلاً علــــ ــارات حʶــــ ــل الॺɹــــ ــا أقــــ ، بʸʹʻــــ

 .٪٤٧الإلʙʯؒونॻة الʠفل علي ابʯؒار حلʦل للألغاز) بʹॺʴة 
  ـــــارॺɹد الʗعـــــ ʖـــــʻح ʥـــــة مـــــʰالʰـــــة الॺتʙʸفـــــي ال (ةʠســـــʦʯرجـــــة مʗب) ةǺاʱʯات وجـــــاءت الاســـــ

)٩،٨،٧ ʙـــʰهـــي أك (ʤعلʯــ ــل للـ ــʥ رॺɺـــة الʠفـ ــاب الإلʙʯؒونॻـــة مـ ــʗ الألعـ ــʕ الॺɹـــارة (تȂʚـ انـ ) وؕ
، بʸʹʻــــا أقــــل الॺɹــــارات حʶــــʦلاً علــــى ٪٥٣الॺɹــــارات حʶــــʦلاً علــــى هــــʘه الاســــʱʯاǺة بʹʴــــॺة 

ــॺة  ــل الʲــــʛ الʸʱــــالي) بʹʴــ ــة لــــȎʗ الʠفــ ــʱʯاǺة هــــي (تʹʸــــي الألعــــاب الإلʙʯؒونॻــ هــــʘه الاســ
٤٩.٧٪. 

  رʗة (بǺاʱʯــ ــا الاســــ ــʙارات للʲʸــــــʦر بʸʹʻــــ ــى أȏ مــــــʥ الʯؒــــ ــل علــــ ــॻɹفة) لــــــʤ تʶʲــــ جــــــة ضــــ
ــل  ــʙʻ لؒـ ــي تفʴـ ــا يلـ ــل الʙوضـــة. وʸॻɼـ ــى ʟفـ ــة علـ ــاب الإلʙʯؒونॻـ ــات الإʱǻابॻـــة للألعـ الانعȜاسـ

  ॺɸارة مॺɸ ʥارات الʦʲʸر:
 ) ــارة ــاءت الॺɹـــ ــل علـــــي ١٠جـــ ــاب الإلʙʯؒونॻـــــة الʠفـــ ــʱع الألعـــ ــى (تʵـــ ــʹʝ علـــ ــي تـــ ) والʯـــ

ــي الʙʸت ــʙاغ) فـ ــات الفـ ــي أوقـ ــʹفʛ فـ ــʥ الـ ــʙوȂح عـ ــابي (الʯـ ــȊ حʴـ ــى ʦʯʸǺسـ ــة الأولـ ) ॺ٣.٢٨٣ـ

  للالغاز.

١٢ 

تعزز  
الألعاب  

الإلكتروني 
ه مبادئ  
الاخلاق 
السامية  

 مثل
التعاون  
  والصدق

وحفظ 
  الامانة).

٤١  ٢٩٫٤  ١٠٧  ٣٥٫٧  ١٣٠  ٢٣٫٦ ٨٦  
١١٫
٣  

٩  ٢٫٧١٧  ٠٫٩٥٠  
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) ȏــــارॻɹاف مʙʲــــانȁة ٠.٨٤٢درجــــة، وʙــــʻʮؕ رجــــةʗارات (بʙعلــــى تؒــــ ʕــــلʶــــي حʯدرجــــة، وال (
 ʔــ ــى اللعــ ــʦن إلــ ــʙاغهʤ يلʭʱــ ــات فــ ــي أوقــ ــال فــ ــى أن الأʟفــ ــʣ إلــ ــة ذلــ ــʚو الʗراســ ــʗا)، وتعــ جــ
 ʥــ ــʙوȂح عــ ــا انعȜــــاس إʱǻــــابي للʯــ ــاب لهــ ــي أن الألعــ ــʗل علــ ــʘا يــ ــة  وهــ Ǻالألعــــاب الإلʙʯؒونॻــ

   الʠفل.
 ) ــارة ــاءت الॺɹــ ــه) فــــي ٤جــ ــل وأقʙانــ ــʥʻ الʠفــ ــة بــ ــʗ روح الʸʹافʴــ ــى (تʦلــ ــʹʝ علــ ــي تــ ) والʯــ

ــة، وȁـــــــانʙʲاف مॻɹـــــــارȏ (٣.٢٦٦الʙʸتॺـــــــة الʰانॻـــــــة ʦʯʸǺســـــــȊ حʴـــــــابي ( ) ٠.٨٥١) درجـــــ
درجــــة، والʯــــي حʶـــــلʕ علــــى تؒـــــʙارات (بʗرجــــة ʻʮؕــــʙة جـــــʗا)، وتعــــʚو الʗراســـــة ذلــــʣ إلـــــى 

لʸʹافʴـــة وهـــʘا مـــا أكـــʗت علॻـــة دراســـة( الʯʹـــافʛ بـــʥʻ الأʟفـــال مـــʥ خـــلال اللعـــʔ يʦلـــʗ روح ا
 ,ʙ٢٥٩,  ٢٠١٨صق .  ( 

 ) ــارة ــاءت الॺɹـ ــار ١١جـ ــي ابʯؒـ ــل علـ ــة الʠفـ ــاب الإلʙʯؒونॻـ ــʱع الألعـ ــى (تʵـ ــʹʝ علـ ــي تـ ) والʯـ
) درجــــــة، وȁــــــانʙʲاف ٣.٢٠٨حلــــــʦل للألغــــــاز) فــــــي الʙʸتॺــــــة الʰالʰــــــة ʦʯʸǺســــــȊ حʴــــــابي (

) ȏـــــارॻɹو ٠.٨٧٥مʚوتعـــــ ،(اʗة جـــــʙـــــʻʮؕ رجـــــةʗب) اراتʙعلـــــى تؒـــــ ʕـــــلʶـــــي حʯدرجـــــة، وال (
ــة للʶʲـــʦل علـــى الفـــʦز الʗراســـة ذلـــʣ إلـــى أن الأʟفـــال ʲǻـــاولʦن الʦصـــʦل إ لـــى نهاǻـــة اللॺɹـ

 ). ٣, ص ٢٠١٦سʦاء ؕان لغʚ او Ǻازل وذلʣ ماأكʗت علॻة دراسة(حʗʸان , 
 ) ــارة ــاءت الॺɹـ ــʙ حȂʦʻـــة ونʵـــاȉ) ٥جـ ــة أكʰـ ــاب الإلʙʯؒونॻـ ــى (تʱعـــل الألعـ ــʹʝ علـ ــي تـ ) والʯـ

) ٠.٨٧٦) درجـــــة، وȁـــــانʙʲاف مॻɹـــــارȏ (٢.٩٧٥فـــــي الʙʸتॺـــــة الʙاǺعـــــة ʦʯʸǺســـــȊ حʴـــــابي (
ــة ʻʮؕـــʙة)، وتعـــʚو الʗراســـة ذلـــʣ إلـــى أن الألعـــاب درجـــة، والʯـــي ح ʶـــلʕ علـــى تؒـــʙارات (بʗرجـ

 الإلʙʯؒونॻة تعʚز الʠفل لʙؒʯار اللعʔ والʹʵاȉ للʦʶʲل على الفʦز .
 ) ــارة ــاءت الॺɹــ ــي ٣جــ ــل) فــ ــال الʠفــ ــة خॻــ ــاب الإلʙʯؒونॻــ ــॺع الألعــ ــى (تʵــ ــʹʝ علــ ــي تــ ) والʯــ

ــة ʦʯʸǺســــــȊ حʴــــــابي ( ــة، وȁــــــانʙʲاف مॻɹــــــار ٢.٩٣١الʙʸتॺــــــة الʳامʴــــ ) ȏ٠.٨٤٥ () درجــــ
درجــــة، والʯــــي حʶــــلʕ علــــى تؒــــʙارات (بʗرجــــة ʻʮؕــــʙة)، وتعــــʚو الʗراســــة ذلــــʣ إلــــى أن هــــʘه 

 ).٢٠١٦الألعاب تॺʵع خॻال الʠفل بʗرجة ʙʻʮؕة وهʘا ما أكʗت علॻة (دراسة حʗʸان ,
 ) ــارة ــاءت الॺɹـ ــʙوق ٦جـ ــاة الفـ ــي مʙاعـ ــة فـ ــاب الإلʙʯؒونॻـ ــاعʗ الألعـ ــى (تʴـ ــʹʝ علـ ــي تـ ) والʯـ

ــʥʻ الاʟفــــــال) فــــــي ــة بــــ ــة ʦʯʸǺســــــȊ حʴــــــابي ( الفʙدǻــــ ــة الʴادســــ ــة، ٢.٧٩١الʙʸتॺــــ ) درجــــ
) ȏــــــارॻɹاف مʙʲــــــانȁ٠.٨٥٣و ،(ةʙــــــʻʮؕ رجــــــةʗب) اراتʙعلــــــى تؒــــــ ʕــــــلʶــــــي حʯدرجــــــة، وال (

ــة  ــاب الʯعلॻʸॻــ ــل فــــي الألعــ ــة والʯــــي تʰʸʯــ ــى أن الألعــــاب الإلʙʯؒونॻــ ــة ذلــــʣ إلــ وتعــــʚو الʗراســ
علــى  تــʓدȎ إلــى وجــʦد فــʙوق فʙدǻــة بــʥʻ الأʟفــال مــʥ حʻــʖ درجــات الʯفــʦق فــي الʶʲــʦل
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, ȏدʦـــــȂʚت( دراســـــة الʗـــــا أكـــــʸؕ ʣاســـــي وذلـــــॻɾ ʕز فـــــي وقـــــʦ٢٠١٥الفـــــ ʗـــــʮودراســـــة( ع (
 ).٢٠١٤العال, والʹʱار:  

 ) الॺɹارة  حل ١جاءت  على  القʗرة  الʠفل  الإلʙʯؒونॻة  الألعاب   ʔʴؒت) على   ʝʹت والʯي   (
إبʗاॻɸة) في الʙʸتॺة الʴاǺعة ʦʯʸǺسȊ حʴابي ( وȁانʙʲاف  ) درجة،  ٢.٧٨٨الȜʵʸلات ʙʠǺق 

) ȏارॻɹإلى  ٠.٩١٣م ʣراسة ذلʗو الʚوتع ،(ةʙʻʮؕ رجةʗب) اراتʙؒعلى ت ʕلʶي حʯدرجة، وال (
أن الألعاب الإلʙʯؒونॻة تʷع الʠفل فى مȜʵلات تʠʯلʔ مʹه الʲل للʦʶʲل علي الفʦز فʗʮʻع 

, ʤتة (دراسة سالʗا ماأكʘز. وهʦل للفʦلʲاد الʱǻفل فى إʠد,  ٢١٠٥الʦʸʲ٢٠١٨) ودراسة( م  
.( 
 ارة (جॺɹال والانॺʯاه وتʹȊॻʵ  ٢اءت   ʚʻ ʙؕʯال  ʥة مॻونʙʯؒالإل الألعاب   ʗȂʚت) والʯي تʹʝ على   (

الʰامʹة ʦʯʸǺسȊ حʴابي ( الʙʸتॺة  الʠفل) في   ȏʗؕاء لʘ٢.٧٧٧ال ȏارॻɹاف مʙʲانȁدرجة، و (
ان ٠.٨٧٣( إلى   ʣذل الʗراسة  وتعʚو  ʙʻʮؕة)،  (درجة  تʙؒارات  على   ʕلʶح والʯي  درجة،   (

 ʥم ʗȂʚان,الالعاب تʗʸتة دراسة حʗا مااكʘفل وهʠال ʚʻ ʙؕ٢٠١٦ت .( 
 ) ارةॺɹل  ١٢جاءت الʰة مॻامʴادئ الأخلاق الॺة مॻونʙʯؒز الألعاب الإلʚعلى (تع ʝʹي تʯوال (

) حʴابي   ȊسʦʯʸǺ الʯاسعة  الʙʸتॺة  في  الأمانة)   Ȍوحف الʗʶق  درجة، ٢.٧١٧(الʯعاون،   (
) ȏارॻɹاف مʙʲانȁارا٠.٩٥٠وʙؒعلى ت ʕلʶي حʯراسة  ) درجة، والʗو الʚوتع ،(ةʙʻʮؕ درجة) ت

ه   ذلʣ إلى أن الʠفل مʥ خلال اللعʔ يʠʯلʔ مʹه وضع أرقام سȂʙة حافȌ علي أسʙار مʵǻ ʥارؕ
دراسة(    ʣذل وأكʗت  والʗʶق  الʯعاون,  تعلʸة  ʸؕا  للॺɹة  الȂʙʴة  الأرقام  معʙفة   ʥم اللॺɹة  في 

 ).٢٠١٨مʦʸʲد,
 ) ارةॺɹال الألعاب الإل٩جاءت  الʸʱالي)  ) والʯي تʹʝ على (تʹʸي   ʛʲال الʠفل   Ȏʗة لॻونʙʯؒ

) حʴابي   ȊسʦʯʸǺ العاشʙة  الʙʸتॺة  (٢.٥٢٤في   ȏارॻɹم وȁانʙʲاف  درجة،  درجة،  ٠.٨٢١)   (
الʠفل يʹʸي لǻʗه  إلى أن   ʣراسة ذلʗال والʯي حʶلʕ على تʙؒارات (بʗرجة مʦʯسʠة)، وتعʚو 

ʰل لॺɹة تلʛॺʻ  اخॻʯار اللʦن الʸʹاسʔ والʯʹاسȖ بʥʻ الألʦان وذلʣ مʥ خلال Ǻعʞ الألعاب م
الأʟفال وهʘة الألعاب لا تʯʴهȏʦ ؕل الاʟفال إلامʥ لʗيهʤ مʦʻل فॻʯة وحʔ الʯلʥȂʦ, وʸؕا تʹʸي  

 ).   ٢٧٨, Ǻ٢٠١٩القاسʸي,الʛʲ الʸʱالي  وأكʗت ذلʣ دراسة (
 ) ارةॺɹفي  ٧جاءت ال (ʤعلʯفل للʠة الॺɺر ʥة مॻونʙʯؒالألعاب الإل  ʗȂʚعلى (ت ʝʹي تʯوال (

ʙʵة عǻادʲة الॺتʙʸابي (  الʴح ȊسʦʯʸǺ٢.٤٢٥) ȏارॻɹاف مʙʲانȁدرجة، ٠.٧٨٧) درجة، و (
 والʯي حʶلʕ على تʙؒارات (بʗرجة مʦʯسʠة)، وتعʚو الʗراسة ذلʣ إلى أن الألعاب الإلʙʯؒونॻة

بʥʻ   تزيد فʙدǻة  فʙوق  لʦجʦد  مʦʯسʠة  بʗرجة   ʥؒول لأɸينهم  التحليلǻة  الɿدرة  الأʟفال   ȏلد
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 ʙʯؒالإل الألعاب  ؕل   ʛॻل لأن  دراسة  الأʟفال  له   ʕصلʦت ما  وهʘا  تعلʸॻي   هʗف  لها  ونॻة 
,ʙ٢٠١٨صق ( 

 ) ارةॺɹ٨جاءت ال  (فالʟالأ ʞعǺ عاني مʹهاǻ يʯال ʤعلʯات الȁʦتعالج صع) على ʝʹي تʯوال (
) حʴابي   ȊسʦʯʸǺ الأخʙʻة  الʙʸتॺة  (٢.١٠٤في   ȏارॻɹم وȁانʙʲاف  درجة،  درجة،  ٠.٧٨٩)   (

الʗراسة ذلʣ إلى أن الألعاب تʱعل الʠفل  والʯي حʶلʕ على تʙؒارات (بʗرجة مʦʯسʠة)، وتعʚو  
الʦʯحʗ والعʚلة  مʰل  للʠفل  في مȜʵلات   ʔʮʴʯت  ʗق الآخʥȂʙ وذلʣ لأنها  يʦʯاصل ʶǺعȁʦة مع 

 .ʤعلʯات الȁʦة في علاج صعॻونʙʯؒم الألعاب الإلʗʳʯʴا ما تʸة وقلॻɸاʸʯالاج 
لʙʯؒونॻة مʥ وجهة نʙʢ الʹʯائج الʳاصة Ǻالॺعʗ الʰاني للʦʲʸر: الانعȜاسات الʴلॻʮة للألعاب الإ  

  معلʸات رȂاض الاʟفال 
  ) لʙصʗ الانعȜاسات الʴلॻʮة للألعاب الإلʙʯؒونॻة. ٥جʗول (

 م

  
                 

  العبارة 
  بدرجة كبيرة جداً 

  
    بدرجة كبيرة 

بدرجة 
  متوسطة 

بدرجة 
  صغيرة 

ف 
را

نح
الا

ا
ي 

ار
عي

لم
ا

ط   
س

تو
لم

ا
بي

سا
لح

ا
  

ب 
رتي

الت
  

     %   ك   %   ك   %   ك   %   ك 

١  

الألعاب تنمي  
الإلكترونيه 

العدوان لدى 
الطفل حيث 

يستمتع بقتل 
الآخرين في 

  الألعاب.

٧ ٣٫١٧٣ ٠٫٨٧٨ ٣٫٨  ١٤ ١٩٫٨ ٧٢ ٣٣٫٦ ١١٥  ٤٤٫٨ ١٦٣  

٢  

تروج الألعاب 
الإلكترونيه أفكار 
والفاظ تتعارض  
  مع تعاليم الدين. 

٩  ٣٫٠٧٩  ٠٫٩٥٧  ٦٫٩  ٢٥  ٢١٫٤  ٧٨  ٢٨٫٦  ١٠٤  ٤٣٫١ ١٥٧  

٣ 

تروج الألعاب 
الإلكترونيه أفكار 
والفاظ تتعارض  

مع العادات 
والتقاليد 

  الاجتماعيه.

٣  ٣٫٢٤٧  ٠٫٨٥٢  ٤٫٧  ١٧  ١٢٫٩  ٤٧  ٣٥٫٤  ١٢٩  ٤٧ ١٧١  

٤  

تشغل الألعاب 
الإلكترونيه الطفل 

عن ممارسة 
بعض الانشطة 

الدينيه مثل( أداء 
طاعة  –العبادات 
صلة  –الوالدين  

٢  ٣٫٣٢٤  ٠٫٧٨٨  ٣  ١١  ١١  ٤٠  ٣٦٫٥  ١٣٣  ٤٩٫٥ ١٨٠  
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  الʴابȖ يʷʯح ما يلي:مʥ الʗʱول 
  ،Ȏʙالأخ ǺالاسʱʯاǺات  مقارنة  مʙتفعة  تʙؒارات  على   ʕلʶح جʗا)  ʙʻʮؕة  (بʗرجة  اسʱʯاǺة  أن 

)ʤرق ॺɸارة  الاسʱʯاǺة  هʘه  على  حʦʶلاً  الॺɹارات   ʙʰأك  ʕان الإلʙʯؒونॻة  ٨وؕ الألعاب   ʔʮʴʯت)  (
ʚʻ الʠفل) بʹॺʴة   ʙؕف في تɹʷǺه  ٪٥٢.٢ʘلاً على هʦʶارات حॺɹأقل ال الاسʱʯاǺة هي  ، بʸʹʻا 

)ʤرق بʹॺʴة ॺɸ٩ارة  الʙوضة)  لأنʠʵة  مʸارسʯه  في  Ǻالɹʷف  الإلʙʯؒونॻة  الألعاب   ʔʮʴʯت)  (
٣١٪.  

زيارة  - الرحم 
  الاقارب )

  
٥  

تجعل الألعاب 
الإلكترونيه  
الطفل أكثر 

عرضة للأصابة 
  ببعض الأمراض.

٤  ٣٫٢٤٤  ٠٫٧٧١  ٣٫٨  ١٤  ٩٫٣  ٣٤  ٤٥٫٣  ١٦٥  ٤١٫٥ ١٥١  

٦  
  

تجعل الألعاب 
الإلكترونيه  
الطفل اكثر 

عرضه بالأصابه 
بالأمراض  

النفسيه مثل 
(العزله 

الاجتماعيه 
والخجل 

  والإنطواء).

٦  ٣٫١٨٦  ٠٫٩٠٤  ٦٫٩  ٢٥  ١٢٫٦  ٤٦  ٣٥٫٤  ١٢٩  ٤٥٫١ ١٦٤  

٧  

تضعف الألعاب 
الإلكترونيه قدرة 
الطفل في التعبير 

  نفسة.عن  

٥  ٣٫٢٣٣  ٠٫٧٦٦  ٣٫٣  ١٢  ١٠٫٤  ٣٨  ٤٥٫٩  ١٦٧  ٤٠٫٤ ١٤٧  

٨  

تتسبب الألعاب 
الإلكترونيه  

بضعف في تركيز 
  الطفل.

١  ٣٫٣٥٤  ٠٫٨٠٥  ٤٫١  ١٥  ٨٫٥  ٣١  ٣٥٫٢  ١٢٨  ٥٢٫٢ ١٩٠  

٩ 

تتسب الألعاب 
الإلكترونيه 

بالضعف في 
ممارسته لأنشطة 

  الروضه. 

١٠  ٣٫٠٣٠  ٠٫٨١٧  ٣٫٨  ١٤  ٢٠٫٣  ٧٤  ٤٤٫٨  ١٦٣  ٣١ ١١٣  

١٠  

تسبب الألعاب 
الإلكترونيه عبء 

علي الأسرة في 
شراء الاجهزة 
والألعاب لتلبية 
  رغبات الطفل.

٨  ٣٫١٦٤  ٠٫٨٠٩  ٤٫٩  ١٨  ١١  ٤٠  ٤٦٫٧  ١٧٠  ٣٧٫٤ ١٣٦  
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 ) اراتॺɹد الʗع ʖʻح ʥة مॻالʯة الॺتʙʸفي ال (ةʙʻʮؕ رجةʗب) ةǺاʱʯ١٠،  ٩،  ٧،  ٥وجاءت الاس  (
الॺɹارة(  ʕان و ١٠وؕ الأجهʚة  شʙاء  في  الأسʙة  على  الإلʙʯؒونॻة عʔء  الألعاب   ʔʮʴت) الألعاب ) 

، بʸʹʻا أقل ٪٤٦.٧لʯلॻʮة رॺɺات الʠفل) هي أكʙʰ الॺɹارات حʦʶلاً على هʘه الاسʱʯاǺة بʹॺʴة  
ʚʻ الʠفل)  ʙؕف في تɹʷǺ ةॻونʙʯؒالألعاب الإل ʔʮʴʯة هي (تǺاʱʯه الاسʘلاً على هʦʶارات حॺɹال

 .٪٤٤.٨بʹॺʴة 
 ال  ʥعلى م (ةʙʻرجة صغʗب)و (ةʠسʦʯرجة مʗب) ʥʻʯابʱʯل الاسʶʲت ʤا لʸʹʻتفعة  بʙʸارات الʙؒʯ

يلي  وʸॻɼا  الʙوضة.  ʟفل  على  الإلʙʯؒونॻة  للألعاب  الʴلॻʮة  الانعȜاسات  مʦʲر   ʝʳǻ ʸॻɼا 
  تفʙʻʴ لؒل ॺɸارة مॺɸ ʥارات الʦʲʸر:

 ) ارةॺɹفل) في ٨جاءت الʠال ʚʻ ʙؕف في تɹʷǺ ةॻونʙʯؒالألعاب الإل ʔʮʴʯعلى (ت ʝʹي تʯوال (
) حʴابي   ȊسʦʯʸǺ الأولى  و٣.٣٥٤ȁالʙʸتॺة  درجة،   ()  ȏارॻɹم والʯي  ٠.٨٠٥انʙʲاف  درجة،   (

 ʔاكاة اللعʲʸǺ فلʠام الʸʯإلى اه ʣراسة ذلʗو الʚوتع ،(اʗة جʙʻʮؕ رجةʗب) اراتʙؒعلى ت ʕلʶح
 وانفʶالة عʥ الʦاقع يʹʔʶ عل اللॺɹة فقȊ وʙȂتȊॺ بها بʗرجة ʙʻʮؕة جʗا.

 ) الॺɹارة  مʸارس٤جاءت   ʥع الʠفل  الإلʙʯؒونॻة  الألعاب  (تʵغل  على   ʝʹت والʯي   (  ʞعǺ ة 
زȂارة الأقارب) في الʙʸتॺة -صلة الʙحʟ–  ʤاعة الʦالʗيʥ    –الأنʠʵة الʗيʹॻة مʰل (أداء الॺɹادات  

) حʴابي   ȊسʦʯʸǺ (٣.٣٢٤الʰانॻة   ȏارॻɹم وȁانʙʲاف  درجة،   (٠.٧٧٨ ʕلʶح والʯي  درجة،   (
لهاء على تʙؒارات (بʗرجة ʙʻʮؕة جʗا)، وتعʚو الʗراسة ذلʣ إلى أن الألعاب الإلʙʯؒونॻة تعʸل عل إ

 الʠفل عʥ مʸارسة أȏ أنʠʵة سʦاء اللعʔ الإلʙʯؒوني.
 ) الॺɹارة  مع ٣جاءت  تʯعارض   ȋوألفا أفؒار  الإلʙʯؒونॻة  الألعاب  (تʙوج  على   ʝʹت والʯي   (

) ʦʯʸǺسȊ حʴابي  الʰالʰة  الʙʸتॺة  في  الاجʸʯاॻɸة)   ʗʻقالʯاف ٣.٢٤٧العادات والʙʲانȁدرجة، و (
)  ȏارॻɹعلى ت٠.٨٥٢ؒم ʕلʶي حʯدرجة، وال ( ʣراسة ذلʗال (بʗرجة ʙʻʮؕة جʗا)، وتعʚو  ʙارات 

لائقة   ʙʻغ وأفؒار   ȋألفا تʗʳʯʴم   ʗق الʯي  الإلʙʯؒونॻة  الألعاب  على  مʙاॺɾة  وجʦد  ضɹف  إلى 
 للʠفل, ولʘلʣ جاءت بʗرجة ʙʻʮؕة جʗا.

 ) الॺɹارة  للإصاǺة ٥جاءت  عʙضة   ʙʰأك الʠفل  الإلʙʯؒونॻة  الألعاب  (تʱعل  على   ʝʹت والʯي   (
ف  الأمʙاض)   ʞعॺب) حʴابي   ȊسʦʯʸǺ الʙاǺعة  الʙʸتॺة  مॻɹارȏ ٣.٢٤٤ي  وȁانʙʲاف  درجة،   (

)٠.٧٧١ ʔʮʴǺ إلى أنه ʣراسة ذلʗو الʚوتع ،(ةʙʻʮؕ رجةʗب) اراتʙؒعلى ت ʕلʶي حʯدرجة، وال (
وسॻɹʸة  ȂʙʶǺة  مʵاكل  ومʹها  الأʟفال  يʓثʙ علي صʲة  الʲاسʦب  علي  Ȃʦʟلة  لʗʸة  الʱلʦس 
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ا ʚʻ الʠفل وتأثʙʻة على  ʙؕت الألعاب وتʕʯʵ وقلة  أمام  لعʦʸد الفقȏʙ وزȂادة وزنة نʱॻʯة لʦجʦده 
 الإلʙʯؒونॻة لفʙʯت Ȃʦʟلة. 

 ) الॺɹارة  الʯعʙʻʮ عʥ ٧جاءت  في  الʠفل  قʗرة  الإلʙʯؒونॻة  الألعاب  ) والʯي تʹʝ على (تɹʷف 
) حʴابي   ȊسʦʯʸǺ الʳامʴة  الʙʸتॺة  في  (٣.٢٣٣نفʴه)   ȏارॻɹم وȁانʙʲاف  درجة،   (٠.٧٦٦  (

تʙؒارات (بʗرجة ʙʻʮؕة)، وتعʚو الʗراسة ذلʣ إلى أن انعʚال الʠفل في درجة، والʯي حʶلʕ على  
 اللعɹʷǻ ʔف قʗرته علي الʯعʙʻʮ عʥ نفʴه. 

 ) الॺɹارة  ǺالإصاǺة ٦جاءت  عʙضة   ʙʰأك الʠفل  الإلʙʯؒونॻة  الألعاب  (تʱعل  على   ʝʹت والʯي   (
ا الʙʸتॺة  في  والانʦʠاء))  والʱʳل  الاجʸʯاॻɸة  (العʚلة  مʰل  الʹفॻʴة  ʦʯʸǺسǺ  Ȋالأمʙاض  لʴادسة 

) (٣.١٨٦حʴابي   ȏارॻɹم وȁانʙʲاف  درجة،  تʙؒارات ٠.٩٠٤)  على   ʕلʶح والʯي  درجة،   (
الإلʙʯؒونॻة  الألعاب  أن  الʗراسة  إلॻة  أشارت  ما  إلى   ʣذل الʗراسة  وتعʚو  جʗاً)،  ʙʻʮؕة  (بʗرجة 

 تʔʮʴʯ فى الانعʚال  الاجʸʯاعي ومʵاكل الʦʯحʗ للʠفل فʻʹفʶل عʥ الʦاقع.
 ) ارةॺɹع ١جاءت الʯʸʯʴǻ ʖʻفل حʠال Ȏʗوان لʗة العॻونʙʯؒي الألعاب الإلʸʹعلى (ت ʝʹي تʯوال (

) حʴابي   ȊسʦʯʸǺ الʴاǺعة  الʙʸتॺة  في  الألعاب)  في   ʥȂʙالآخ وȁانʙʲاف Ǻ٣.١٧٣قʯل  درجة،   (
)  ȏارॻɹ٠.٨٧٨م ʣراسة ذلʗال (بʗرجة ʙʻʮؕة جʗا)، وتعʚو  تʙؒارات  ) درجة، والʯي حʶلʕ على 

ʯاء الॻالأش ʙʰإلى أنه أك .ʔفي اللع ʥȂʙل الآخʯقǺ اعʯʸʯالاس ʦفل وهʠا علي الॻʮسل ʙثʓي ت 
 ) ارةॺɹاء  ١٠جاءت الʙة في شʙء على الأسʔة عॻونʙʯؒالألعاب الإل ʔʮʴعلى (ت ʝʹي تʯوال (

) ʦʯʸǺسȊ حʴابي  الʰامʹة  الʙʸتॺة  في  الʠفل)  رॺɺات  لʯلॻʮة  والألعاب  درجة،  ٣.١٦٤الأجهʚة   (
) ȏارॻɹاف مʙʲانȁراسة ) درجة، و ٠.٨٠٩وʗو الʚوتع ،(ةʙʻʮؕ رجةʗب) اراتʙؒعلى ت ʕلʶي حʯال

الألعاب  أسعار  وغلاء  للأʟفال  الألعاب  شʙاء   ʥم الأسʙة  علي   ʙʻأثʯال  ʗ ʓؕت أنه  إلى   ʣذل
 ʔʮʴǻ مʸا  وامʯلاكها  الʠفل على شʙائها  الأʟفال وȀصʙار  ألعاب   ʥم Ǻغʙʻها  مقارنة  الإلʙʯؒونॻة 

 عʔء على دخل الأسʙة .  
 ) ارةॺɹ٢جاءت ال  ( ʤॻعارض مع تعالʯت ȋة أفؒار وألفاॻونʙʯؒوج الألعاب الإلʙت) على ʝʹي تʯوال

) حʴابي   ȊسʦʯʸǺ الʯاسعة  الʙʸتॺة  في   (ʥيʗ٣.٠٧٩ال)  ȏارॻɹم وȁانʙʲاف  درجة،   (٠.٩٥٧ (
درجة، والʯي حʶلʕ على تʙؒارات (بʗرجة ʙʻʮؕة جʗا)، وتعʚو الʗراسة ذلʣ إلى أن الألعاب تعʙض 

ة الʸʯʱʸع ولا الʗيʥ حʖʻ تʙʯʳق ثقافة الʸʯʱʸع ووافʗة مʥ مʸʯʱعات ألفاȋ لا تʯʹاسʔ مع ॻʮʟع
 . ʥيʗوال ʗʻقالʯة والعادات والॻɼقاʰا الʹʯȂʦمع ه Ȗفʯʯل 

 ) ارةॺɹة  ٩جاءت الʠʵه لأنʯارسʸف في مɹʷالǺ ةॻونʙʯؒالألعاب الإل ʔʮʴʯعلى (ت ʝʹي تʯوال (
) ٠.٨١٧نʙʲاف مॻɹارȏ () درجة، وȁا٣.٠٣٠الʙوضة ) في الʙʸتॺة الأخʙʻة ʦʯʸǺسȊ حʴابي (
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درجة، والʯي حʶلʕ على تʙؒارات (بʗرجة ʙʻʮؕة)، وتعʚو الʗراسة ذلʣ إلى أن الألعاب الإلʙʯؒونॻة  
تɹʷǺ ʔʮʴʯف الأʟفال ʔʮʴǺ الʱلʦس علʻها لفʙʯات Ȃʦʟلة في مʸارسʯهʤ لأنʠʵة الʙوضة وهʘا 

 لʠفل. )أن الألعاب الإلʙʯؒونॻة تɹʷف نʵاȉ ا ٢٠١٢ما أكʗت علॻه دراسة (قʗȂʦر

:ʖʲॺائج الʯن -  
  - تʦصل الʖʲॺ إلى أهʤ الʹʯائج الʯالॻة:

-   ʥة مʗيʗة عॻونʙʯؒالإل الألعاب  الʙʯʸتॺة على  الʴلॻʮة  الانعȜاسات  العʻʹة أن  أفʙاد   ʤʢمع ʕاتفق
ॻة وأمʹॻة ، وصॻʲة ،   ʦؕة وسلॻʹار ديʙات: أضʭف ʕفها إلى سॻʹʶت ʤت ʗات, وقʸعلʸال ʙʢوجهة ن

ʚʻ واجʸʯاॻɸة,   ʙؕت في  ɹʷǺف   ʔʮʴʯت أنها  الأضʙار  هʘه   ʥʻب  ʥوم عامة,  وأضʙار  وأكادॻʸǻة، 
في   Ǻالɹʷف   ʔʮʴʯت الاجʸʯاॻɸة,   ʗʻقالʯوال العادات  مع  تʯعارض   ȋوألفا أفؒارا  تʙوج  الʠفل, 
تʵغل  علʻها,  الʱلʦس  ʙʰؕة   ʥم والʦʸʳل  الʴؒل  له   ʔʮʴوت الʙوضة  لأنʠʵة  الʠفل  مʸارسʯه 

الأنʠʵة  ʞعǺ مʸارسة   ʥفل عʠادات    الॺɹال (أداء  مʰل  الʙحʤ  –الʗيʹॻة  الʦالʗيʥ صلة   -ʟاعة 
يʦʯاصل  الʠفل  لأن  الأʟفال   ʞعǺ مʹها  ǻعاني  الʯي   ʤعلʯال صعȁʦات  تعالج  ولا  الأقارب),  زȂارة 

    ʶǺعȁʦة مع الآخʥȂʙ,  ولا تʗȂʚ مʥ رॺɺة الʠفل للʯعلʤ لأن ؕل الألعاب لʛॻ لها هʗف تعلʸॻي.
العʻʹة  - أفʙاد   ʤʢمع  ʕواتفق ʟفل   ʸؕا  على  الإلʙʯؒونॻة  للألعاب  الإʱǻابॻة  الانعȜاسات  أن  على 

الʙوضة مʥ وجهة نʙʢ الʸعلʸات تʰʸلʕ في الʯالي: إنها تʦلʗ روح الʸʹافʴة بʥʻ الʠفل وأقʙانه ,  
أن الألعاب الإلʙʯؒونॻة الʯعلॻʸॻة الʸفʗʻة  تʗȂʚ مʥ رॺɺة الʠفل للʯعلʤ وتʹʸي لǻʗه الʛʲ الʸʱالي,  

عل الʠفل  تʱʵع  والانॺʯاه  أنها   ʚʻ ʙؕʯال  ʥم  ʗȂʚت وʸؕا  الفʙاغ,  أوقات  في   ʛالʹف  ʥع الʙʯوȂح  ى 
الʦصʦل  خلال   ʥم للألغاز  حلʦل  ابʯؒار  علي  الأʟفال   ʗاعʴت أنها  الʠفل,   Ȏʗل الʘؕاء   Ȋॻʵʹوت

  للفʦز. 
تʦʶر مقʙʯح لʯفعʻل دور معلʸة رȂاض الاʟفال  في مʦاجهة انعȜاسات الالعاب الالʙʯؒونॻة علي  

  ʟفل الʙوضة.   
  الʦʲʸر الاول: مʹʠلقات الʦʶʯر الʸقʙʯح :   

   ʗʶقǻ لقاتʠʹʸǺ رʦʶʯح الʙʯقʸفة الʴي الفلʯى الʹʮُها يʻر علʦʶʯح الʙʯقʸجهاته الʦوم 
ʚؒتʙة، وتॻʴॻئʙفة الʴر فلʦʶʯح الʙʯقʸعة على الʦʸʱم ʥم ʛة الأسȂʦȁʙʯي الʯغي الॺʹم أن يʚʯتل 

 تلʣ الʙوضة, وتʰʸʯل انعȜاسات الألعاب الإلʙʯؒونॻة لʠفلمʦاجهة  الاʟفال في رȂاض معلʸة بʗور
  :يلي ʸॻɼا الʠʹʸلقات

 .الʥʻȂʦȁʙʯ والʸفʥȂʙؒ للعلʸاء الȏʦȁʙʯ  الفʙؒ مʥ الإسʯفادة -
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 في مʦاجهة انعȜاسات الألعاب الإلʙʯؒونॻة بʻʹهʸا الʱهʦد لʯؒامل الأمʦر وأولॻاء الʸعلʸات تهʭʻة -
  لʠفل الʙوضة.

بʙامج   -  ʚȂʚار تعʗإصǺ الإلʙʯؒونॻة  الألعاب  إنʯاج  ات  ʙؕش ʠʸǺالॺة  الʗʸخلات؛   ʗيʗʲوت الʸʲاǻة 
  قʦانʥʻ حʸاǻة للاʟفال , وقʦائǺ ʤالʦʯجʻهات والʴʸاعʗة وȀسʗʳʯام انʸʢة وʙȁامج الفلʙʯة. 

- .ʥʻلʦʭʴʸوضة في أذهان الʙفل الʠة لॻونʙʯؒاسات الألعاب الإلȜاجهة انعʦة مॻʸأهǺ عيʦال 
- ʵازن والʦʯؒامل والʯاساتالȜالإنع ʣاجهة  تلʦة  في مʠʵمات والانʦعلʸال ʤǻʗل في تقʦʸ   . 

  الʦʲʸر الʰاني : اهʗاف الʦʶʯر الʸقʙʯح
 :ȏف إرشادʗه 

 .فالʟلاء الاʓة لهॻɸاʸʯلة الإجʚالع ʥم ʗʲتفعة للʙʸرجة الʗال ʞل في خفʰʸʯي 
  ف فيɹʷǺ ةॻونʙʯؒالألعاب الإل ʔʮʴت ʥم ʗʲتفعة للʙʸرجة الʗال ʞل في خفʰʸʯفل. يʠال ʚʻ ʙؕت 
  مع الʯعامل  في  والإرشاد  الʦʯجॻة  أسلʦب  مʸارسة  علي  الاǺَاء  بॻʱʵʯع  الʘاتॻة  الʙقاǺة  تʹॻʸة 

 الألعاب الإلʙʯؒونॻة عʥ إسلʦب الʙʸاॺɾة. 
 هʗف نʸائي:  

  ,ةॻونʙʯؒله الإلʚالع ʃॻɽʳها: تʸة, وأهॻونʙʯؒة لإدمان الألعاب الإلॻʮلʴل الاَثار الʻل في تقلʰʸʯي
  ʥم مʥ والإسʯفادة  الʠفل  وحʙمان  لإسʗʳʯامها  الʹهائي   الʸʹع  أسلʦب   ʥع Ǻعʗʻا  مʲاسʹها 

 إʱǻابॻاتها.  
  صا معʦʶة, وخॻونʙʯؒعامل للأبʹاء مع الألعاب الإلʯة الॻɽॻؒة لȂʦȁʙحات تʙʯمق ʤǻʗل في تقʰʸʯي

.ʣر في ذلʦاء الامॻل أولʮق ʥة مȂʦة القॺالʠʸال 
 هʗف وقائي: 

   ʥعة مʦʸʱʸض لʙعʯة الॻالʸʯإح ʥفال مʟالأ ʥة مॻونʙʯؒمʹي الألعاب الإلʗم ʥʻʶʲل في تʰʸʯي
 الأفؒار الʳاʭʟة الʯي قʗ تʔʮʴ لهʤ الأمʙاض.  

 هʗف وجʗاني: 
  في العاب ʙʲة الʯار وقʸʰʯة علي إسʰة, وحʗʻمف ȏʙات أخǻاʦفال إلي هʟة الأॻجʦل في تʰʸʯي

 ʙʻة, ولؒʹها غॻة تفاعلʠʵة.وأنॻ ʙؕح 
   اجهةʦʸل الʙوضة  داخل  الʯʳʸلفة  الأنʠʵة   ʤهʯ مʵارؕ علي  الʸعلʸات   ʚʻفʲت في  يʰʸʯل 

 الإنعȜاسات. 
  فلʟ علي  الإلʙʯؒونॻة  الألعاب  انعȜاسات  مʦاجهة  ومʠʯلॺات  وȀحॻʯاجات  إمȜانॻات  دراسة 

 الʙوضة مʥ قʮل معلʸات رȂاض الاʟفال. 
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  ي تʯاف الʗمة الأهʗʳوضة لʙارد الʦم ʃॻʡʦʯة لʠاسات.وضع خȜاجهة الإنعʦفي م ʗاعʴ 
 الʦʲʸر الʰالʖ: مʙاحل الʦʶʯر الʸقʙʯح والॻات تʹفʘʻه: 

تقʗم الॺاحʰة مʙاحل الʦʶʯر الʸقʙʯح الʯي ʥȜʸǻ مʥ خلالها تفعʻل دور معلʸة رȂاض الأʟفال في      
  مʦاجهة انعȜاسات الألعاب الإلʙʯؒونॻة علي ʟفل الʙوضة, وتʰʸʯل هʘة الʙʸاحل ʸॻɼا يلي : 

 الاعʗاد والʸʯهʗʻ. مʙحلة -١
٢-  .Ȋॻʠʳʯحلة الʙم 
٣- . ʤॻʢʹʯحلة الʙم 
٤- .ʘʻفʹʯحلة الʙم 
  مʙحلة الʯʸاǺعة.  -٥

١- :ʗʻهʸʯاد والʗحلة الإعʙم 
  .ةॻونʙʯؒاسات الألعاب الإلȜاجهة انعʦʸة لॻة وخارجॻة داخلʠʵاد لأنʗالإعǺ اتʸعلʸم الʦة تقॻɼو 
   ʤʯي تʯة الʠʵة الانʵاقʹʸفال لʟاض الأȂات رʸعلʸاع لʸʯإج ʗاسات الألعاب   عقȜاجهة  انعʦʸل

 الإلʙʯؒونॻة علي ʟفل الʙوضة.
٢-  :Ȋॻʠʳʯحلة الʙم 
  الألعاب انعȜاسات  لʦʸاجهة    ʤʯت الʯي  الأنʠʵة    ʘʻتʹف علي   ʙاشॺʸال الإشʙاف  إسʹاد 

 الإلʙʯؒونॻة علي ʟفل الʙوضة إلي إحȏʗ مʙʵفات الʙوضة. 
  اءॻأول الʠفل وʟȀلاع   ʥوضة مʙال داخل  ॻات  ʦؕسل ʥث مʗʲǻ اʸǺ يʦمॻة  مʯاǺعة  تفعʻل ʙؕاس 

 الامʦر علʻها. 
 .فالʟاض الأȂعة  في رǺاʯʸاس الʙ  إعʗاد خʠة للʯʹفʘʻ والإشʙاف والʯʸاǺعة لʯʹفʘʻ الأنʠʵة وؕ

٣-  ʤॻʢʹʯحلة الʙم  
 اعʗال للأنʠʵة   ʘʻفʹʯوال  Ȋॻʠʳʯوال الإشʙاف  في  الأمʦر  أولॻاء  انعȜاسات إشʙاك  لʦʸاجهة  ʸة 

  الألعاب الالʙʯؒونॻة .
 .وضة وخارجهاʙاخل الʗها بʯاجهʦق مʙʟالألعاب و ʙʟاʳضح بها مʦة مॻʠفة حائॻʲاد صʗإع  
  فلʠة الǻاʸاف جهات حʙإش ʕʲة تॻونʙʯؒار الألعاب الإلʠر لأخʦاء الأمॻفي لاَولॻɿʰم تʦاد يʗإع

  شهȂʙاً.
  و الʦسائل   ʥم والʯʴʸلʚمات  الʦʸاد   ʞعǺ  ʙʻفʦم  تʦʻال أثʹاء  الأʟفال  علي  لʦʯزȂعها  الʳامات 

  الॻɿʰʯفي. 
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 .اتʸعلʸر والʦاء الأمॻاًعلي أولȂʙشه ʗعʸنامج الʙʮال ʥرة مʦع صȂزʦت 
    ʙʻفʦت علي  للʦقʦف  الامʦر  وأولॻاء  والʙوضة  الʠفل  ʸʲǺاǻة  الʸعʹॻة  الʱهات   ʥʻب الʦʯاصل 

  ل.الʗعʤ الॻɿʰʯفي لʦʸاجهة انعȜاسات الألعاب الإلʙʯؒونॻة علي الʠف 
٤- :ʘʻفʹʯحلة الʙم  
  الألعاب انعȜاسات   ʥع للʵؒف  واسʙʯاتॻʱॻات  مهارات  الأʟفال  رȂاض  معلʸات  إسʗʳʯام 

  الإلʙʯؒونॻة علي الʠفل والʦʯصل لʲلʦل لها Ǻالʵʯارك مع أولॻاء الأمʦر. 
   . اضةȂʙارسة الʸفال علي مʟع الأॻʱʵʯة لॻʸسʙلات الʠة في العॻاضȂة رʠʵل أنʸع  
    اءॻأول  ʃॻɿʰʯل الʙوضة  مع  ة  Ǻالʵʸارؕ الʠفل  ʸʲǺاǻة  الʸعʹॻة  الʱهات   ʥم الʱهʦد   ʃॻʰؒت

  الأمʦر والاʟفال ʳʸǺاʙʟ الألعاب الإلʙʯؒونॻة والʗʲ مʥ  أخʠارها.
   الأ ʥʸʷʯوضة يʙالǺ وني خاصʙʯؒقع إلʦاء مʵإن ʙʻؒفʯي الʸʹي تʯة الهادفة الॻʸॻعلʯلعاب ال

 لȏʗ الʠفل. 
 مʙحلة الʯʸاǺعة:   -٥
   هاʸॻɸʗفال وتʟاض الاȂات رʸل معلʮق ʥها مʘʻتʹف ʤي تʯة الȂʦȁʙʯارسات الʸʸال ʥع Ȗʵؒال

 .ʘʻفʹʯف في الɻʷر والʦʶالق ʔانʦج ʗيʗʲوت  
   اساتȜانع مʦاجهة  في  الأʟفال  رȂاض  معلʸات  دور  واقع  علي  الإلʙʯؒونॻة الʯعʙف  الألعاب 

 .ʘʻفʹʯقات الʦمع ʗيʗʲة وت  علي ʟفل الʙوضة وتʲفʚʻ الʵʸارؕ
 الʦʲʸر الʙاǺع مʠʯلॺات نʱاح الʦʶʯر الʸقʙʯح

مادǻة  -  ١ مʚʻانॻات مʠʯلॺات   ʥم الإنفاق  تفعʻل  مʥ خلال  الʯʳʸلفة  الʸادǻة  الإمȜانات   ʙʻفʦت  :
الأʟفال رȂاض  قاعات  لʯهʭʻة  الأمʦر  أولॻاء   ʛالʱوم تʲقȖ   الʙوضات  الʯي  الأنʠʵة  لʸʸارسة 

قʮل  ما  لʠفل  والاجʸʯاعي  والʸعʙفي  الʸʴʱي   ʦʸʹال  ʔانʦج لؒافة  والʦʸʵل  والʦʯازن  الʯؒامل 
داخل  أنʠʵة   : على  الأنʠʵة  هʘه  تʸʯʵل   ʖʻʲǺ الʯʸؒاملة،  الॻȁʙʯة  مفهʦم   Ȗقʲǻ ʸǺا  الʗʸرسة 

وأنʠʵة وجʸاॻɸة،  فʙدǻة  وأنʠʵة  مʹاسॺات،  وأنʠʵة  الॻɽʶة،  الغʙفة  وديʹॻة،    وخارج  معॻɼʙة 
.ʛʸʳاس الʦʲي الʸʹة تʠʵة، وأنॻاضȂة ورॻɿॻسʦة مʠʵوأن  

 مʠʯلॺات وॻɽॻʡة: -٢
 دورمعلʸات رȂاض الأʟفال:  

أثʹاء   -  ʤهʙʢن وجهات  علي  الʯعʙف  خلال   ʥم الأʟفال  ورȂاض  الأسʙة   ʥʻب ة  الʵʸارؕ تʦسॻع 
  ʥم ʗȂʚي مʸا  الإلʙʯؒونॻة  الألعاب  انعȜاسات  لʦʸاجهة  الʸʹاسॺة  الإعʗاد للأنʠʵة والʸʸارسات 
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مʗار  علي  الأنʠʵة  وضع  خلال  إلॻه  الʦʯصل   ʤʯي ما   ʘʻفʹʯل  ʤهʴʸʲوت  ʤهʸدع  ȏʦʯʴم رفع 
 رȂاض الأʟفال وخارجها.  العام الʗراسي داخل

الʲʸلي  - Ǻالʸʯʱʸع  لʗيها وʠȁʙȂها  الॻʹʟʦة   ʤॻɿال  ʚȂʚة وتعʸعلʸال في ثقافة   ʤهʴǻما تʤॻɸʗ ؕل 
 وʱȂعلها مʹفʲʯة علي الʰقافات الاخȏʙ  والʯي تʴاعʗها في الأداء الʗʻʱ في مʱالها. 

  الʶعȁʦات الʯي قʗ تعʦق الʦʶʯر الʸقʙʯح وسʮل مʦاجهʯها. : Ǻعʞ سادساً 
  هʘه الʶعȁʦات ʸॻɼا يلي   تʰʸʯل   
عʗم الʯعاون بʥʻ معلʸات رȂاض الأʟفال Ȝؕل و ضɹف العلاقات الإنʴانॻة بʥʻ معلʸات رȂاض  -

  الأʟفال .
للألعاب   - الإنعȜاسات   ʥع الʵؒف  في  الأʟفال  رȂاض  لʸعلʸات  الʗʯرॻʮȂة  الʗورات  قلة 

 الإلʙʯؒونॻة.
  عʗم تʦفʙ أخʶائॻات نفॻʴات واجʸʯاॻɸات Ǻالʙوضات .  -
- ʮʠف تɹمʹهج  ض Ȗʻʮʠلاف تʯب واخʦلʠʸال ʦʲʹفال على الʟاض الأȂة في رʠʵمʹهج الأ ن Ȗʻ

  ʥʻب الفʙدǻة  الفʙوق  مʙاعاة  وعʗم   Ȏʙأخ إلى  روضة   ʥم الأʟفال  رȂاض  في  الʘاتي   ʤعلʯال
 الأʟفال. 

الʸعʦقات الإدارȂة الʯي تʦʲل دون تʹفʘʻ الأنʠʵة والʙوتʥʻ الʦȜʲمي، والالʚʯام الʙʲفي ʠʳǺة    -
الʦزارة مʸا قǻ ʗعȖʻ تʹفʘʻ هʘا الʦʶʯر الʸقʙʯح الʳاص ʦʸǺاجهة انعȜاسات الألعاب الإلʙʯؒونॻة 
لʦʸاجهة   وأنʠʵة   Ȋʠخ  ʥم علॻة  الإتفاق   ʤت ما   ʘʻفʹʯب الإلʚʯام  وعʗم  الʙوضة،  ʟفل  علي 

  Ȝاسات الألعاب الالʙʯؒونॻة عل ʟفل الʙوضة مʥ قʮل الʸعلʸات وأولॻاء الأمʦر . انع
    ʥخلال ما يلي : أما ع ʥن مʦؒʯات فȁʦعʶه الʘاجهة هʦل مʮس  

  ʣذل في  ʸǺا  الʯʸاحة  الʦʯاصل  سʮل  ȜǺل  الأʟفال  رȂاض  ومعلʸات  الأسʙة   ʥʻب الʦʯاصل   ʤॻɸʗت
 الʦʯاصل الاجʸʯاعي وعقʗ الاجʸʯاعات الʗورȂة والʙʸاسلات. وسائل الʦʹؒʯلʦجॻا الʗʲيʰة وشȜॺات 

   اصل معʦʯال Ǻأهॻʸة مʗ جʦʴر   ʥيʗالʦلل نʗوات تॻɸʦة  الأʟفال، وȀجʙاء  معلʸات رȂاض   ʚʻفʲت
 ʤعة تعلǺاʯم ʥها مʹʻȜʸʯة لʠʵة للأنॻمʦʻال الأسʙة Ǻالʠʳة  الʸلاحʢات، وȀمʗاد  الʸعلʸات وȀبʗاء 

 ʟفل رȂاض الاʟفال.
 ال تأدǻة   ʙʻʴॻات تʸعلʸال عʗد  قلة  مع  وȁالʘات  لها  مʴاعʗة  معلʸة   ʙʻفʦʯب لعʸلها  ʸعلʸة 

الॻȁʙʯة   مʗيȂʙة  إلى  الʸعلʸات   ʙʻفʦʯب خʠاب  إرسال  خلال   ʥم  ʣذل  Ȗʻقʲت  ʤʯȂو الʴʸاعʗات 
الأدوار  تʦزȂع  و  الأʟفال  رȂاض  معلʸات  في   ʚʱالع  ʗʴل الأʟفال  رȂاض  وتʦجॻه   ʤॻعلʯوال
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ʘلʣ مʥ خلال والʦʭʴʸلॻات على جॻʸع معلʸات رȂاض ا  لأʟفال وتʗʲيʗ تʦقʕʻ إنهاء مهامهʥ، وؕ
  ʙتʦʻʮʸؒة الʚأجه ʙʻفʦل تʰلها؛ مʸفال لعʟاض الأȂة رʸة لأداء معلʙʴॻʸة والأدوات الʚالأجه ʙʻفʦت
والʠاǺعات وآلة الʙȂʦʶʯ، وتʦفʙʻ الاسʦʠانات الʯعلॻʸॻة، وأجهʚة الʻʱʴʯل، وامʗاد حʙʱة الأنʠʵة  

 الأʟفال مʥ الألعاب الʯʳʸلفة ومʙʴح العʙائǺ . ʛالأدوات اللازمة لأنʠʵة رȂاض  
 :خلال ʥم ʣذل Ȗʻقʲت ʤʯȂل وȜؕ فالʟاض الأȂات رʸمعل ʥʻعاون بʯروح ال ʖب 
 مهʙجانات اشʙʯاك معلʸات رȂاض الأʟفال Ǻالأنʠʵة الʸʱاॻɸة والʙحلات ॺʸǺالغ رمȂʚة، وȀقامة   

ʸॻɾة معʻʹا مʦضʦعا ʸʲǻل مهʙجان كل شهȂʙة،  ʥʸʷʯة يȂʦȁʙأو ت ɿʰةتॻɽॻ لةʶʯاجهة  مʦʸل
 الʦʱائʚ وتʦزع والأʟفال، والأمهات فʻها ؕافة الʸعلʸات تʙʯʵك انعȜاسات الألعاب الإلʙʯؒونॻة،

    . نهايʯها في الʯʱʸهʗيʥ على
   اجهةʦفال في مʟاض الأȂر ʗاعʴأن ت ʥȜʸǻ يʯال Ȏʙة الأخॻɼقاʰة والȂʦȁʙʯات الʴسʓʸالǺ الʶالات

الʠفل،  حʸاǻة  مʓسʴات  الإعلام،  وسائل  مʰل  للʠفل  الإلʙʯؒونॻه  للالعاب  الȂʦȁʙʯة  الانعȜاسات 
على  الأʟفال  رȂاض  في  الأنʠʵة  مʹهج   Ȗʻʮʠوت  ،ʙʶʲال لا  الʰʸال  سʻʮل  على  الॺɹادة  ودور 

 ʦʲʹات .                                     الʴسʓʸال ʣعاون مع تلʯالǺ ةॻʮȂرʗʯورات الʗاعات والʸʯالاج ʗخلال عق ʥب مʦلʠʸال
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  



  سلȎʦ عʗʮ الفʯاح عʗʮ العʚȂʚ  ---الʙوضة مʥ وجهةعلى ʟفل ا الألعاب الإلʙʯؒونॻة وانعȜاساته 
 

٢٧٣ 
 

  ـــع الʸـــــʙاجــــ
  الʙʸاجع العॻȁʙة 

)ʤॻسل نʗاء   ,ʤॻʀاʙه  ٢٠١٦ابʭالف اʟفال  ʸǻارسها  الʯي  الالʙʯؒونॻة  الالعاب  "إʱǻابॻات  العȂʙʸة  ): 
رسالة  ٦-٣(  ," الاʟفال  رȂاض  ومعلʸات  الامهات   ʙʢن وجهة   ʥم وسلॻʮاتها  سʹʦات   (

  ماجʙʻʯʴ ,جامعة الʙʵق الاوسȊ , ؕلॻة العلʦم والॻȁʙʯة, الاردن.
) ʙالازه  ʗʸʲي, مʸالقاسǺفل ٢٠١٩ʠال الʯي ʸǻارسها  الالʙʯؒونॻة  الالعاب  ):" سلॻʮات واʱǻابॻات 

الʯعامل معها", في  الاسʙة  الاجʸʯاॻɸة,ع  ودور  الإنʴانॻة و  للعلʦم   "ʙȂʦʹت يʦنʦʻ,  ٩مʱلة   ,
  .٢٨٠: ٢٦٦جامعة دȏ بʙج بʦعȂʙȂʙج , الʚʱائʙ , ص

ـات العʹॻفـة داخل ٢٠٢١بʦصلعة, ؕلʦʰم ومʴعʦدॻʹʸǻ ,ȏة( ʦؕلʴالǺ ةॻونʙʯؒعلاقـة الألعـاب الإل ":(
",رسالة  -ادرار–اضة  الʓʸسʴة الȂʦȁʙʯــة دراسة مʗʻانॻة على عʻʹة مʥ تلامʘʻ ابʗʯائॻة الانʯف

 .ʙائʚʱجامعة ادرار, ال ,ʙʻʯʴماج  
):" فاعلॻة الالعاب الʯعلॻʸॻة الإلʙʯؒونॻة على الʻʶʲʯل الʗراسي  ٢٠١٠الȁʙʲي ,عʗʻʮ بʥ مʚعل (

القʙاءةالʸعʙفة,ع   الȂʙاضॻات"مʱلة  في   ʤعلʯال  ʙأث ص  ١٠٤وȁقاء  ص   ,   ʦʻنʦ١٤٢,ي  :
١٦٨.  

  ) ʤॻحʙال ʗʮمʹال ع ,ʥʴل٢٠١٩حʲة", ):" دراسة تʙʻʠʳة الॻونʙʯؒالالعاب الال ʞعǺ ارʵʯة لانॻلʻ
  .٤٧٥: ٤٥٩, سʙʮʸʯʮ, ص ص ١٧مʱلة العʸارة والفʹʦن والعلʦم الانʴانॻة, ع  

)ʗʸʲم الʙضي   ʙالʹاصʗʮع  ،ʥʴة  ٢٠١٥حॻونʙʯؒالإل الألعاب  في  للʦʸاʟʹة  الʸʷʯʸʹة   ʤॻɿال  ":(
ع والॻʸʹʯة,  الʰقافة  مʱلة  الإلʙʯؒوني،  Ǻالأرهاب  ج٩٦وعلاقʯها  اجل  ,   ʥم الʰقافة  ॻɹʸة 

  .٣٨٠: ٣٣٣الॻʸʹʯة, القاهʙة,يʹايʙ,ص ص 
) ʥʸحʙال ʗʮد عʦʸʲان, سارة مʗʸفال ٢٠١٦حʟارسها أʸǻ يʯة الॻونʙʯؒات الألعاب الإلॻابʱǻإ ":(

  ,"ʤهʴفال أنفʠو األ ʥʻʸعلʸال ʙʢوجهة ن ʥاتها مॻʮاهقة وسلʙʸة والʙأخʯʸلة الʦفʠي الʯحلʙم
  Ȃʦȁʙʯة, جامعة الʙʵق الاوسȊ, عʸان.   رسالة ماجʙʻʯʴ, ؕلॻة العلʦم ال

)ʗʻʱزان مʦحلة  ٢٠٢١دراخان, سʙʸة الॺلʟ Ȏʗك العʹف لʦة ودورها في سلॻونʙʯؒالألعاب الإل ":(
ع العʙاॻɾة,  الʱامعة  مʱلة  والʸعلʸات",   ʥʻʸعلʸال  ʙʢن وجهة   ʥم ,  ٢,ج٤٦الإبʗʯائॻة 

  .٣٨٢: ٣٧٤فʙʮايʙ,العʙاق, ص ص 



       )٢٧٧ -٢٤٣(ص  ٢٠٢٥ سʙʮʸʯʮ – والʦʯʴن  الʰالʖ العʗد  -مʱلة ؕلॻة الॻȁʙʯة Ǻالإسʸاعʻلॻة 

٢٧٤ 

  )ʗʸʲم  ,ʤلȂʦوس جʸال  القʯالॻة  ٢٠٢١الʗهʵان,  الإلʙʯؒونॻة  للألعاب   ʘʻلامʯال إدمان   ʙʟاʳم  ":(
: ١, يʹايʙ, ص ص ٢٩, مج ١وأسالʔʻ مʦاجهʯها), مʱلة العلʦم الȂʦȁʙʯة, جامعة القاهʙة,ع

٥٧.  
) ȏناد ʙان ,هاجʷ٢٠١٧رم ,ʙʻʯʴوضة ", رسالة ماجʙفل الʟ ةॻȁʙقات تʦعʸة لॻʸȂʦدراسة تق": (

  ة القاهʙة . كلॻة الॻȁʙʯة للʠفʦلة الʙȜॺʸة, جامع
)  ʗʸʲم  ʗماج,  ȏدʦȂʚاها ٢٠١٥الʙي ʸؕا  الالʙʯؒونॻة  الالعاب  لاسʗʳʯام  الȂʦȁʙʯة  ):"الانعȜاسات 

معلʦʸ واولॻاء امʦر ʟلॺة الʗʸارس الابʗʯائॻة Ǻالʗʸيʹة الʦʹʸرة ", مʱلة جامعة ॺʻʟة للعلʦم  
  .١٥: ١٣, ابȂʙل,ص ص١٠, ج ١الȂʦȁʙʯة, ع

,ȏʗʻسعʦʮني و الʦʻʴǺ ʗʸʲم ʗناه ,ʤة  (  سالǻها ٢٠١٥نادʯارسʸة واقع مॻونʙʯؒالألعاب الإل ":(
  Ȏʗوم  ʙʶم في  الॻɼʦʹʸة  وجامعة  عʸان  سلʠة  في  قابʦس  الʴلʠان  جامعʯي  ʟلॺة   Ȏʗل

وا  ʃॻللارش العॻȁʙة  الʱʸلة   ,"ʥʻʯʻامعʱال ʯʮʯȜʸǺي  ع  تʦافʙها  والʸعلʦمات,   Ȗʻثʦʯ٣٧ل  ,
ʙʮʸفʦ١٨١: ١٤٧, ص ص ن.ʛنʦت ,  

  ,ʤॻسل)ʥʻʴا ٢٠٢٠حκاʙي ʸؕا  الإلʙʯؒونॻة  للألعاب  الأʟفال  لاسʗʳʯام  الȂʦȁʙʯة  الانعȜاسات   ":(
, سʙʮʸʯʮ,الʚʱائʙ,ص ص  ٤,ع١٢أولॻاء تلامʘʻ الʗʸارس الابʗʯائॻة" , مʱلة افاق علॻʸة ,ج

١٩٦ -١٧١ . 
مʹال(  ,ʤॻلة ٢٠٢٠سلʱم  ," مقارنة  فقهॻة  دراسة   : الॻɸʙʵة  وأحȜامها  الالʙʯؒونॻة  الالعاب   ":(

مارس,ص    ٤٩لॻɹʸʱة الفقهॻة الʴعʦدǻة , جامعة الامام مʗʸʲ بʥ سعʦد الاسلامॻة , ع  ا
  . ٤٨٦: ٤١٣ص

)ʗʸʲم ʗʸʲم ʤॻʀʙه إبǻَا,ʙʻات ٢٠١٧شعॻʶʳʵة على الʸة القائॻونʙʯالألعاب الإلك ʤॻʸʶت ʙأث ":(
الʹॻɸʦة,  الॻȁʙʯة  الʙوضة", مʱلة ʦʲǺث  أʟفال   Ȏʗل الʦقائॻة   ʤॻʀفاʸال تʹॻʸة  فى  الكʙتʦنॻة 

  . ١٩١: ١٧١, يʦلʦʻ, ص ص ٤٧كلॻة الॻȁʙʯة, جامعة الʦʶʹʸرة, ج 
)ʥʴادق حʶال ʗʮادق، عʶالعʹف ٢٠١٥الǺ هʯة وعلاقॻونʙʯؒالال ʤॻج ʦيʗʻض لألعاب الفʙعʯال ":(

لȎʗ الʙʸاهقʥʻ: دراسة مقارنة بʟ ʥʻلاب الʗʸار الʰانȂʦة في مʙʶ والʥȂʙʲॺ، حʦلॻات الاداب 
  .١٤٠: ٩،الʕȂʦؒ,ص ص  ٤٢٩, س ٣٥والعلʦم الاجʸʯاॻɸة، ع 

)ʗʸاح عʗʻʮة  العلॻʸة  ٢٠٢٠صʠॺي,  الʱʸلة   ," الʠفل  علي  الالʙʯؒونॻة  الالعاب   ʙʟاʳم  ":(
للʦʹؒʯلʦجॻا وعلʦم الاعاقة, الʹاشʙ الʓʸسʴة العلॻʸة للعلʦم الȂʦȁʙʯة والʦʹؒʹʯلʦجॻة والॻȁʙʯة 

  .٨٠: ٦١,سʙʮʸʯʮ, ص ص ٢, مج ٣الʳاصة, ع 
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)ʚȂʚالع  ʗʮع عʚȂʚة   ,ʙ٢٠١٨صق:( ʥالف مهارات  تʹॻʸة  في  الالʙʯؒونॻة  الالعاب  اسʗʳʯام  واقع   "
الʻȜʵʯلي مʥ وجهة نʙʢ معلʸي رȂاض الاʟفال", الʱʸلة العلॻʸة لؒلॻة رȂاض الاʟفال, ع 

  . ٢٨٠: ٢٢٢, يʹايʙ, جامعة الʦʶʹʸرة, ص ٤, ج ٣
عʠاالله(  ʗʸاح,  Ȋاسॺال  ʗʮدرا٢٠١٥ع والإدمان:  الʙʯوȂح   ʥʻب الإلʙʯؒونॻة  الألعاب  فقهॻة  ):"  سة 

 . ٨٣٠: ٧١٤, مʱلة ؕلॻة اللغة العॻȁʙة Ǻأسȉʦʻ, ,اكʙȁʦʯ, ص ص ١, ج٣٤مقارنة", ع  
)ʗʸʲؕامل م ʗادات, شهʦف ٢٠١٨العʶة الॺلʟ لʻʶʲة في تॻونʙʯؒام الألعاب الإلʗʳʯاس ʙأث ":(

الʗراسات   ,كلॻة   ʙʻʯʴماج رسالة  نʦʲها",   ʤهʯʻودافع الȂʙاضॻات  مادة  في  الأساسي  الأول 
  لʱامعة الهاشॻʸة, الاردن.العلॻا, ا

  ):" مقʗمة في مʹهج الʖʲॺ العلʸي"، دار دجلة، عʸان.٢٠٠٨الغʚاوȏ، رحʤॻ يʦنʙؕ ʛو(
)  ʤॻʀاʙإب  ʥب ,عʗʮالʙزاق   ʤك ٢٠١١القاسʦلʴوال الإلʙʯؒونॻة  الألعاب  مʸارسة   ʥʻب "العلاقة   :(

ؕلॻة   ,ʙʻʯʴماج الȂʙاض"،رسالة  ʗʸǺيʹة  الʰانȂʦة  الʙʸحلة  ʟلاب   Ȏʗل العلʦم   العʗواني 
  الاجʸʯاॻɸة،  جامعة الإمام مʗʸʲ بʥ سعʦد الإسلامॻة, الʸʸلؒة العॻȁʙة الʴعʦدǻة.

)ʤȂʙر، مʗȂʦ٢٠١٢ق ،ʙʻʯʴفال"، رسالة ماجʟالأ ȏʗات لॻ ʦؕلʴة علي الॻونʙʯؒالألعاب الإل  ʙأث" :(
.ʙائʚʱال ،ʙائʚʱة، جامعة الॻاسॻʴم الʦة العلॻكل 

)ʗʸʲم مʙوة   ,ʗʸʲا٢٠١٤مʸم  ʥʻب :"العلاقة   ( ȉʙف اضʙʠاب   ʥم ل  وؕ الالʙʯؒونॻة  الالعاب  رسة 
الʸعلʸات   ʙʢن وجهة   ʥم الʙوضة  أʟفال   ȏʗل الاجʸʯاعي  والʘؕاء  الانॺʯاه   ʕʯʵوت ة  ʙؕʲال

  .٧٣٩: ٧٦٨، يʦلʦʻ, ص ص  ٣٥والامهات"، مʱلة ʦʲǺث الॻȁʙʯة الʹॻɸʦة ، ع
لعʗواني والʦحʗة ):" إدمان الألعاب الإلʙʯؒونॻة ʮʹʸؕئ Ǻالʴلʦك ا٢٠٢١مʗʸʲ, وفاء مʗʸʲ علي (

ؕ  ،ʙʻʯʴماج الإعʗادǻة"،رسالة  الʙʸحلة  ʟلاب   Ȏʗل قʹاة الʹفॻʴة  جامعة   , الॻȁʙʯة  لॻة 
.ʛȂʦʴال  

): " الʠفل العȁʙي والألعاب الإلʙʯؒونॻة القاتلة", مʱلة الʠفʦلة ٢٠١٨مʦʸʲد, خالʗ صلاح حʹفي(
العلॻا للॻȁʙʯة,جامعة    والॻȁʙʯة ,الʱʸلʛ العȁʙي للʠفʦلة والॻʸʹʯة ,دورȂة علॻʸة,كلॻة الʗراسات

  .٥٤: ٢١, ص ص  ٣٢القاهʙة , ع
) ,امʙʻة   ȏʙʵراسي  ٢٠١٧مʗال الʻʶʲʯل  علي  الॻؕʘة  الهʦاتف   ʙʮع الالʙʯؒونॻة  الألعاب   ʙأث  ":(

رسالة   الʦʮاقي",  أم  ʗʸǺيʹة  الأولॻاء   ʥم عʻʹة  مʹʦʢر   ʥم مʗʻانॻة  لʚʱائȏʙ.دراسة   ʘʻʸلʯلل
  ي, ؕلॻة العلʦم الاجʸʯاॻɸة والإنʴانॻة,الʚʱائʙ ماجʙʻʯʴ, جامعة العȁʙي بʥ مهȏʗʻ أم الʦʮاق 



       )٢٧٧ -٢٤٣(ص  ٢٠٢٥ سʙʮʸʯʮ – والʦʯʴن  الʰالʖ العʗد  -مʱلة ؕلॻة الॻȁʙʯة Ǻالإسʸاعʻلॻة 

٢٧٦ 

)ʗʸʲم خʦلة  لʠفل ٢٠١٦الʸقʙن,  الʰقاॻɼة  الʯعʗدǻة   ʚȂʚتع فى  الالʙʯؒونॻة  الالعاب  ):"دور 
  الʙوضة",مʱلة الʸعلʤ ,الȂʙاض, الʸʸلؒة العॻȁʙة الʴعʦدǻة,مارس.

  ) فاʸʟة سامي  الʯي٢٠١١ناجي,  الالʙʯؒونॻة  الالعاب   ʥم الʹاجʸة   ʙʟاʳʸال ʸǻارسها ʟفل   ):" 
العʗد    , الॻȁʙʯة  ؕلॻة  مʱلة   ," مʹها  الʦقاǻة   ʔʻواسال الॻȁʙʯة ,ص ص ٤٣الʙوضة  ؕلॻة   ,

٦٥٦: ٦٠١.  
)  ʃǻنا  ʥب سلʸॻان   ,ʃॻʹ٢٠١٧ال ȏʗل الȂʦȁʙʯة   ʤॻɿال علي  وتʗاॻɸاتها  الإلʙʯؒونॻة  الألعاب   ":(

جام الॻȁʙʯة,  ماجʙʻʯʴ,كلॻة  مʗʻانॻة)"رسالة  (دراسة  الʦʯʸسʠة  الʙʸحلة  القʟ ,ʤॻʶلاب  عة 
  الʸʸلؒه العॻȁʙة الʴعʦدǻة. 

) ʚȂʚالعʗʮالله عʗʮع ،Ȗلʗ٢٠١٣اله ʥها مʯارسʸة ودوافع مॻونʙʯؒات الألعاب الالॻʮات وسلॻابʱǻإ":(
وجهة نʟ ʙʢلاب الʯعلʤॻ العام ʗʸǺيʹة الȂʙاض". مʱلة القʙاءة والʸعʙفة، الॻɹʸʱة الȂʙʶʸة  

  .٢١٢:  ١٥٥ص ،يʦنʦʻ, ص ١٣٨للقʙاءة والʸعʙفة، ؕلॻة الॻȁʙʯة، ع
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٢٧٧ 
 

Abstract: The research aim: The research aimed to investigate the positive and 
negative repercussions of electronic games practiced by the child from the point 
of view of kindergarten teachers. 
The research reached several results, the most important of which are the 
following: 
 Most of the sample members agreed that the negative repercussions of 
electronic games are numerous and they have been classified into six 
categories: religious, behavioral, security, health, social, academic, and general 
damages, and most of the sample members also agreed that electronic games 
have some positive aspects. 
Keywords guiding: electronic games, reflections of electronic games, 
kindergarten teachers. 

 


