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لॻة الألعاب الʯعلॻʸॻة في تʹॻʸة الإدراك الȏʙʶॺ لȏʗ الʯلامʘʻ ذوȏ افع
  صعȁʦات الʯعلʤ الʹʸائॻة 

  إعʗاد     
ʙʸان عʴح ʙʸأ.د *          سارة ع. ʕ ʦؕش ʗʸʲم ʗʸʲم **  

  *** دنॻا سلʤॻ جʜȂʙ .د
 

  :ʝلʳʯʴʸالʕفʗراسة  هʗة   الॻالʲإلي  ال  Ȗقʲʯال  ʥة   مॻة   الألعاب  فعالॻʸॻعلʯة  في   الॻʸʹالإدراك  ت   ȏʙʶॺال   ȏʗل  
ʘʻحلة   تلامʙʸة   الॻائʗʯالإب   ʥم   ȏات   ذوȁʦصع   ʤعلʯة   الॻائʸʹلغ   ،    الȁد   وʗع  ʥʻ   مʥ )  ٢٠(   الʗراسة   في   الʵʸارؕ

ʘʻلامʯال   ȏات  ذوȁʦصع  ʤعلʯال  ʥم  ʘʻرسة  تلامʗمان  دوحة  مʚة  الॻائʗʯة  الإبॻلʻاعʸالإسǺ  ة  فيʙʯة  الفȂʙʸما   الع  
ʥʻ٩  -٧(   ب    ( اتʦʹاوح  ،  سʙʯمعاملات  وت   ʤما   ذؕائه  ʥʻب    )١١٠-  ٩٠    (،   ʗوق  ʤت   ʤهʸॻʴإلي   تق   ʥʻʯعʦʸʱم  

  الʴʸح  اخॺʯار  الʗراسة واسʗʳʯمʕ   ، تلامʘʻ ) ١٠(   مʥ  مʦʸʱعة   ؕل  وتʦؒنʕ ، ضاʠǺة   والʰانॻة  تॻʮȂʙʱة الأولي 
  الॻʶॻʳʵʯة  الʯقʗيʙ  مقايʠǺ  ʛॻارȂة ،) ٢٠٠٥،   ؕامل مʗʸʲ  الʦهاب  عʗʮ وتقʹʥʻ إعʗاد (  الȂʙʴع  الʹʦʻرولʦجي 

.    الॺاحʰة  إعʗاد  الʯعلॻʸॻة  الألعاب   بʙنامج   ،) ٢٠١٥،   الȂʚات  مʠʶفى   فʲʯي   إعʗاد (   –  الʯعلʤ  لʶعȁʦات
ʕصلʦراسة   وتʗأنه   إلي   ال   ʗجʦوق   تʙاً   دالة  فॻائʶإح  ʥʻات   بʠسʦʯدرجات   م  ʥʻʯعʦʸʱʸة   الʠǺاʷة   الॻʮȂʙʱʯوال 

  فʙوق   تʦجʗ  إنه   إلي   تʦصلʕ   كʸا .   الॻʮȂʙʱʯة  الʦʸʱʸعة   لʶالح  الȏʙʶॺ   الادراك  لॻɿʸاس  الॺعȏʗ  الȖʻʮʠʯ  في
  الادراك   لॻɿʸاس  والॺعȏʗ   القʮلي  الȖʻʮʠʯ  في  الॻʮȂʙʱʯة  الʦʸʱʸعة  درجات   مʦʯسʠات   بʥʻ  إحʶائॻاً   دالة

 ȏʙʶॺالح  الʶل  Ȗʻʮʠʯال   ،ȏʗعॺنه  الȀلا   و  ʗجʦوق   تʙاً   دالة  فॻائʶإح  ʥʻات  بʠسʦʯعة   درجات  مʦʸʱʸال  
  .  الॺعȏʗ  الॻɿاس  إجʙاء   مʥ  مʙورشهǺ ʙعʗ والॺʯʯعي الॺعȏʗ الȖʻʮʠʯ في الॻʮȂʙʱʯة
  الʯعلʤ   صعȁʦات ذوȏ  الʯلامʘʻ  – الȏʙʶॺ  الإدراك –  الʯعلॻʸॻة الألعاب :  الʸفʯاحॻة  الؒلʸات 

    الʖʲॺ  مقʗمة
  في   الʯعلॻʸॻة الʙʸاحل  أولى  ʦؕنها  للʯلǺ   ،ʘʻʸالʹॺʴة  مهʸة   عȂʙʸة   مʙحلة  الابʗʯائॻة  الʙʸحلة تȜʵل   

  وثقاॻɼة   علॻʸة  قاعʗة  لʮʹاء  الʯعلॻʸॻة  العʸلॻة  أʙʟاف  جॻʸع  خلالها  مʥ  تʴعى  الʯي  الʠفل  حॻاة
  وفي  ، الʯʸقʗمة الʙʸاحل في  والعلʸي  اللغȏʦ   رصʗʻه  تʹॻʸة   اسʸؒʯال إلى  الʯلʘʻʸ  مʹها  يʹʠلȖ  مʻʯʹة،

والॻʲاتي    خاصة  ʶǺفة   الʗراسي   الʴʸار  تعȖʻ   الʯي  الȜʵʸلات   مʥ  مʦʸʱعة  تʢهʙ   الʙʸحلة  هʘه
بها   اهʤʯ  وقʗ  الʲاضʙ،  الʦقʕ  في  هامة  مȜانة  تʯʲل  الʯي  الʯعلʤ  صعȁʦات   بʻʹها  مʥ   عامة  ʶǺفة

  ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ
 .ʙʻʯʴرسالة ماج ʥم Ȗʯʵم ʖʲǺ*  

  . كلॻة الॻȁʙʯة جامعة قʹاة الʛȂʦʴ  -أسʯاذ Ǻقʤʴ الॻȁʙʯة الʳاصة  **
  .ؕلॻة الॻȁʙʯة جامعة قʹاة الʛȂʦʴ  -مʗرس Ǻقʤʴ الॻȁʙʯة الʳاصة  ***
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  صعȁʦات  مǻ ʥعانʦن  الʘيʥ الأʟفال لهʓلاء الأمʦر أولॻاء اهʸʯام جانʔ  إلى والॻȁʙʯة الʹفʛ علʸاء
،ʤعلʯال  ʣلʘ  مʥ   الʯعلʤ  صعȁʦات  مǻ  ʥعانʦن   الʘيʥ  الأʟفال  مʥ  العʗيʗ  هʹاك  أن  الʦȂʦȁʙʯن   إدراك  وؕ
  فʲʯي (  والʯؒاǺة  ؕالقʙاءة  مʹاسॺة  مهارات   تʙȂʦʠ  في  صعȁʦة  أو  الإدراك  تʙȂʦʠ  في  صعȁʦات  أهʸها

  )  . ٤١٩, ١٩٩٨ الȂʚات مʠʶفي
    ʗيʗوالع  ʥراسات  مʗال  ʕصلʦأن  إلي  ت   ȏات  ذوȁʦصع   ʤعلʯة  الॻائʸʹن   الʦعانǻ  ʥلات   مȜʵفي  م 

 هʹاك   أن  إلى  تʦصلʕ  الʯي)  ٢٠١٣(  زنʵي  الȌॻɽʲ  عʗʮ  دراسة  في  جاء  ما  وهʘا  الȏʙʶॺ   الإدراك
ʥʻ  عʗد  وȁلغ.  الȂʙاضॻات  في  الʯعلʤ  وصعȁʦات  الȏʙʶॺ   الإدراك  اضʙʠاǺات  بʥʻ  علاقة  ١٠  الʵʸارؕ
 تعاني  الʯي  حالات  العʙʵ  أن الʗراسة  نʯائج  وأʡهʙت  عام  ١٢-  ١١ مʥ  الʳامʛ  الʶف  في  ʟلاب

ʥات مȁʦصع ʤعلʯال ʕتعاني ؕان ʥات مȁʦالإدراك في صع   ȏʙʶॺال .  
      ʗوق  ʕصلʦراسات  تʗال  )Williams 2005،   ةʸॻɹن  ʗʸʲر،  مʗب  ʗʮاح  عʯالف  ʙصاب  ʗʮع 
ʗʻʱʸه  ،٢٠٠٨  الʗʮسى،  عʦفاروق   ،٢٠٠٧  م  ʗʻʴان  الʸʰد  إلي  )١٩٩٥   عʦعلاقة  وج  ʥʻب 
ʔوالإدراك  اللع   ȏʙʶॺل  الʻʶʲʯراسى  والʗال   ،ʗʻʱا  الʸؕ  اʦصلʦا  تʷǻأن   إلي  أ  ʔوالألعاب  اللع 

 على  ؕالقʗرة  الʹفॻʴة  العʸلॻات  Ǻعʞ  وتʙȂʦʠ  وتʹॻʸة   الʠفل  معارف  إثʙاء  فى  تʴاعʗ  الʯعلॻʸॻة
ʚʻ ʙؕʯة  الʢلاحʸاه  والॺʯوالإدراك  والان  ʣلʘ   الॻʲʶة  العادات  الأʟفال  تعلʤॻ  فى  اسʗʳʯامها  أهॻʸة   وؕ

 ʸؕا   الʗʸرسة،  وخارج  داخل  حॻاتهʤ  تفهʤ   فى  وتʴاعʗهʤ  يʯعلʦʸنه  ما   تʗعʤ   الʯى  العʸلॻة  والأنʠʵة
  العقلॻة   وخاصة  الʯلامʘʻ  قʗرات  نʦʸ  فى  لʴʯاعʗ  الʗراسॻة   Ǻالʸʹاهج  إلʲاقها  أهॻʸة   على  أكʗوا

  وعلاج   لʝॻʳʵʯ  ؕأسلʦب  اللعʔ  اسʗʳʯام   أهॻʸة  إلى  أʷǻا  تأكʗʻهʤ  إلى  Ǻالإضافة  هʘا  والʸعॻɼʙة،
ʙʻʰك  ʥلات  مȜʵʸى  الʯاجه  الʦد  تʙاته،  فى  الفॻح  ʣوذل  ʦف  هʗاله  Ȏʘل  الʸعǻ  ʥأجله  م  ʙʻʰؒال   ʥم  

ʥʻʰاحॺال  .Ȗʻقʲʯول  ʣف  ذلʗاله   ʥȜʸǻ  ادʗامج   إعʙة   بॻʮȂرʗت  ʗʸʯعلى  تع  ʔة   والألعاب  اللعॻʸॻعلʯال  
ʥʻʴʲʯالإدراك ل  ȏʙʶॺال Ȏʗل ʘʻلامʯال  ȏات ذوȁʦصع ʤعلʯة الॻائʸʹال  .  

     ʕة  وقامʰاحॺاجعة  الʙʸǺ  راساتʗي  الʯال  ʕʸʯة  اهॻفعالǺ  ة  الألعابॻʸॻعلʯة  في  الॻʸʹالإدراك   ت  
 ȏʙʶॺال  ȏʗل   ȏات  ذوȁʦصع  ʤعلʯة  الॻائʸʹت  ،  الʗراسات  في  قلة  هʹاك  ان  ووجʗة  الॻȁʙا  العʘف   لʦس 

 ذوȏ   الʯلامʘʻ  لȏʗ  الȏʙʶॺ   الإدراك  تʹॻʸة  في  الʯعلॻʸॻة  الألعاب  فعالॻة  مǺ  ʥالʲʯقȖ  الॺاحʰة  تقʦم
   .الʹʸائॻة الʯعلʤ صعȁʦات
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 ʖʲॺلة الȜʵم       
 ʙʻʵت  ʞعǺ  راساتʗقة  الǺاʴلات  ارتفاع  إلي  الʗمع   ȏʙʶॺلات الإدراك الȜʵار مʵʯة  انॺʴʹالǺ   ʙʻʰؒل 

ʥفال  مʟة وخاصة  الأॻائʸʹال ʤعلʯات الȁʦصع ȏلة  ذوȜʵف  مɹض   ȏʙʶॺوما  الإدراك ال  ʔتʙʯها  يʻعل 
ʥة  آثار  مॻʮل  سلʰʸʯفى  ت  ، الإنॺʯاه  ،  والقلȖ،  ضɹف   ʕʯʵʯم  والʗوع  ʃॻؒʯل  الʵراسي   والفʗال  

نʯʮʴه  ʕاوحʙت  Ȏʘما  ال  ʥʻ٢٠  إلى%    ١٠  ب    %ʥم  Ȏع  أʸʯʱرسى،  مʗم   ʥؕل م مʹها دراسة 
 ، ) ؛ (أولفʕ مʦʸʲد ʦ٢٠٠٧زȂة دǻاب ،)؛ (ف ٢٠٠١  ،  الॺʷع  )  ؛ (ثʹاء٢٠٠٥  (تʦؕ ʙʻʴॻافʲة،

٢٠٠٧  ʗʸʲ؛ (م (  ، ȏرʦلام ،  ٢٠١٢الفاعʴال ʗʮادة عʸح) ٢٠٠٣)؛ . (  
الʴاǺقة الʗراسات   ʥم  ʗيʗالع  ʙʻʵت اسʗʳʯام  على  كʸا    لॻʸʹʯة   ؕأداة  الʯعلॻʸॻة  الألعاب  ضʙورة 

) ؛  ٢٠٠٢) ؛ (مʹال أحʗʸ ،٢٠٠٣الإدراك الȏʙʶॺ ( صلاح عʠا الله ،   على  تʴاعʗ  الʯى الʸهارات
  ) .٢٠٠٠(مʔʲ مʦʸʲد الʙافعي ، 

) ؛ (مي فʲʯي  ٢٠٠٤وة سلʸॻان ،) ؛ (مʙ   ٢٠١٣وتʦصلʕ دراسة ( مʙʲوسة أبʦ الفʦʯح ،      
ʥʴ٢٠١٧،  ح  ، ʥʴح ʙد جابʦʸʲم ، ʗة  ٢٠١٠)؛ (هʹاء حامॻʸॻعلʯامج الألعاب الʙة بॻʸإلي أه (

  في علاج صعȁʦات الإدراك الȏʙʶॺ لȏʗ تلامʘʻ الʙʸحلة الإبʗʯائॻة .  
      ) الʗراسات   ʞعǺ إلॻه   ʕصلʦت ما  علي  هʘا   ȖفʯȂو  ،  ʤॻʀاʙإب  ʥيʗال ؛ )٢٠٠١وفاء صلاح 

، ʥيʗر الʦن ȏʗاب ٢٠٠٢(هʴكȀو ، ʤعلʯوث الʗفي ح ȏʙʶॺة دور مهارات الإدراك الॻʸعلي أه (
الʠفل الʙʮʳات الॻʲاتॻة والȂʦȁʙʯة ، وأن أȏ قʦʶر في الإدراك الȏʙʶॺ يʙʯتʔ علॻه وجʦد إعاقات 

. ʤعلʯة الॻلʸفي ع  
الألعاب       الʗراسات قʗ تʦصلʕ إلي أهॻʸة بʙامج  نʯائج   ʤʢح أن معʷʯي Ȗʮاء علي ما سʹȁو

ʸॻعلʯال ȏʙʶॺال الإدراك  مهارات  لॻʸʹʯة  الإدراكॻة  ॻة  الʸهارات   ʔȂرʗوت  ʤॻتعل أهॻʸة  يʷʯح  ʸؕا   ،
ॺةالॻائʗʯحلة الإبʙʸال ʘʻلامʯة لȂʙʶ  ةॻʸʹة في تॻʸॻعلʯام الألعاب الʗʳʯة إلي إسʰاحॺا ما دفع الʘوه ،

  الإدراك الȏʙʶॺ لȏʗ تلامʘʻ ذوȏ صعȁʦات الʯعلʤ الʹʸائॻة .
 : ʥʻʻالʯال ʥʻʴॻئʙال ʥʻالʓʴالي في الʲال ʖʲॺلة الȜʵم ʗيʗʲة تʰاحॺلل ʥȜʸȂو  

 الʯلامʘʻ  لȏʗ  الȏʙʶॺ   الإدراك  تʹॻʸة  في  الʯعلॻʸॻة  الألعاب  إسʗʳʯام  علي  قائʤ  بʙنامج  فعالॻة  ما  -١
 ȏات ذوȁʦصع ʤعلʯة؟ الॻائʸʹال   

 صعȁʦات  ذوȏ   الʯلامʘʻ  لȏʗ  الȏʙʶॺ   الإدراك  تʹॻʸة  في  الʯعلॻʸॻة  الألعاب   فعالॻة  تʙʸʯʴ  هل  -٢
ʤعلʯة الॻائʸʹال ʗعǺ ʃɾʦنامج تʙʮال ʙهʵǺ؟  
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  ʖʲॺاف الʗأه  
 الألعاب   علي  قائʤ  بʙنامج  فعالॻة:    مʥ  الʲʯقȖ  في  الʲالॻة  للʗراسة  الʙئʛॻ  الهʗف  يʰʸʯل      

 تهʗف   ʸؕا   ،   الʹʸائॻة  الʯعلʤ  صعȁʦات  ذوȏ   الʯلامʘʻ  لȏʗ  الȏʙʶॺ   الإدراك  تʹॻʸة  في  الʯعلॻʸॻة
  شهʙ لʗʸة تʦقفه Ǻعʗ الʙʮنامج فعالॻة إسʙʸʯارȂة مʥ الʲʯقȖ إلي  الʗراسة

  أهॻʸة الʖʲॺ : تʹॺع أهॻʸة الʖʲॺ مʥ الأمʦر الآتॻة :  
١-ʗʸʯʴراسة   تʗها  الʯʻʸأه   ʥة  مॻʸة  أهʹʻالع  ʖʻف  حʗهʯʴت  ȏʗإح  ʙʰأك  ȉاʸات  أنȁʦصع  ʤعلʯال 

  .  الإبʗʯائॻة الʙʸحلة في خاصة الȏʙʶॺ  الإدراك صعȁʦات ذوȏ  وهي إنʵʯاراً 
٢-ʗʸʯʴراسة   تʗها  الʯʻʸأه   ʥاتها  مʙʻغʯي  مʯوال  ʤʯالألعاب   تهǺ  ةॻʸॻعلʯال  ʖʻم  حʦور  تقʗالغ   بǺ 

: ١٩٨٨الȂʚات،    مʠʶفي  فʲʯي(  الȏʙʶॺ   الإدراك  في  خاصة  وʶȁفة  الʗʸرسي  الʯعلʤॻ  في  الأهॻʸة
  الʗراسॻة   الʦʸاد  معʤʢ  تʻʶʲل  في  الفʵل  وراء  تɿف  فهي  الȏʙʶॺ   الإدراك  صعȁʦات  أما  ،)  ٣٤٠

،ȏʙإذ  الأخ  ʙʮʯعǻ  الإدراك   ȏʙʶॺاءة  الأساسي  العامل  الʙي   للقʯال  ʙʮʯتع  ʥهارات   مʸي  الʯال  ʔʱǻ  أن 
  .   الإبʗʯائॻة  الʙʸحلة مʥ  الأولي الʰلاثة الʶفʦف في الʯلʮʴʯȜǻ ʘʻʸها

 يʤʯ   لاحȖ  تعلʤ  أȏ  علʻها  ǻقʦم  أن  ʔʱǻ  الʯي  الأسʛ  تلʣ  مʥ  أساسا  ʰʸǻل  الȏʙʶॺ   الإدراك  أن-٣
  .  الʯلامʘʻ هʓلاء لʰʸل تقʸǻʗه

  في   العلاجॻة  الʙʮامج  إسʗʳʯام   أهॻʸة  الʯعلʤ  صعȁʦات  ذوȏ   تلامʘʻ  مع  للعاملʥʻ  الʖʲॺ  يʦضح-٤
ʗʲال ʥم ʘʻلامʯلات الȜʵاحل في مʙʸة الȂʙʸالأولي  الع  .  

٥-ʗʻأكʯارسة  على  الʸʸة  الॻلʸالع  Ȗة  روح  وخلʴافʹʸعة  الʯʸة  والॻʸॻعلʯي  الʯاح  والʯت  ʥخلال  م 
 .  الʯعلॻʸॻة اللॺɹة مع الʯʸعلʥʻʸ تفاعل

 ʖʲॺات الʲلʠʶم  
  Developmental Learning Disability:  الʹʸائॻة الʯعلʤ صعȁʦات -١

 الʙȜॺʸة،  الʠفʦلة  مʙحلʯي  في  وخاصة  الأʟفال،  مʹها  ǻعاني  الʯي  الʯعلʤ  صعȁʦات  أنʦاع  مʥ  نʦع  إنها
لة   للʹʵاʟات  العʸلي   أو  الأدائي  الȖʻʮʠʯ  في  صعȁʦة  ʢǻهʙون   حʖʻ  لها،  اللاحقة  والʙʸحلة ʦؕʸال  

،ʤهʻجع  إلʙȂو  ʔʮʴفي  ال  ʣر  إلى  ذلʦʶفي  ق  ʞعǺ  اتॻلʸة   العॻɼʙعʸي  الʯال  ʗاعʴد  تʙعلى   الف 
 حʗود   في  يʹʙʶʲ  الȏʘ  ذؕائه  مȎʦʯʴ   مǺ   ʥالʙغʤ  حʦله،  مʥ  تʗʲث  الʯي  الʠॻʴॺة  الأمʦر  تʲلʻل
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Ȋسʦʯʸق   أو  الʦف  ،Ȋسʦʯʸال  ȊॺتʙȂا  وʘع  هʦʹال  ʥات  مȁʦصع  ʤعلʯرات  الʗالقǺ  ةॻة،   العقلॻوالإدراك 
ʙثʓȂو ʣعاب على ذلॻʯفل اسʠه،  الʸا وفهʸؕ ʙثʓهارات أدائه على يʸة  للॻالأساس  .  
 يʦاجهها  والʯي  الأʟفال  مʹها  ǻعاني  الʯي  الʯعلʤ  صعȁʦات  أنʦاع  مʥ  نʦع  Ǻأنها  إجʙائॻا  الॺاحʰة  تعʙفها
 الʡʦائف   في  اضʙʠاǺات  عॺɸ  ʥارة  وهي.  الʗراسة  مʙحلة  وقʮل  الʙȜॺʸة  الʠفʦلة  مʙحلة  في  الʠفل

 والʯفʙʻؒ  الاسʸʯاع  على  القʗرة  واتقانها،  وتʲلʻلها  الʦʠʹʸقة  اللغة  فهʤ:  مʰل  الأولॻة  والʸهارات
ʤؒلʯل  والȜʵǺ ،ʤॻرة سلʗعلى الق  ȋفاʯمات الاحʦعلʸالǺ  ة فيʙاكʘال .ʗن  وقʦȜǻ ʔʮʴوثها في  الʗح  ʦه 

ȏʚ،  العʮʶي  الʱهاز  تʝʳ  وॻɽॻʡة  اضʙʠاǺات ʙؕʸو  ال  ʙثʓه  تʘات  هȁʦعʶات  على  الॻلʸل  ما  العʮق 
  .اللغة و والʯفʙʻؒ الʘاكʙة و والإدراك الانॺʯاه مʰل الأكادॻʸǻة،

 Instructional Game:   الʯعلॻʸॻة الألعاب -٢
  وتʦجॻه   إشʙاف  تʕʲ  الʯʸعلʦʸن   بها  ǻقʦم  الʗʮنॻة  أو  العقلॻة  الʯعلॻʸॻة  الأنʠʵة  مʥ  مʦʸʱعة  هي

،ʤعلʸء  وفي  الʦعة  ضʦʸʱم   ʥم  ʗاعʦات  القʸॻعلʯة  والʲاضʦدة  الʗʲʸي  والʯضح  الʦات  تʦʠخ  ʙʻس 
  . مʗʲدة تȂʦȁʙة أو تعلॻʸॻة غاǻة تʲقȖʻ بهʗف وذلʣ فʻها، الفʦز ومʗʲدات اللॺɹة

 الʙʮʳات  تقʤǻʗ  إلى  تهـʗف  الʯى  الʯعلॻʸॻة  الأنʠʵة  مʥ  مʦʸʱعة"    Ǻأنها  إجʙائॻا  الॺاحʰة  تعʙفها   
  ونʵاʟاً   إʱǻابॻةً   أكʙʰ  الʯلʘʻʸ  وتʱعل  والʯفاعل،  والʯʸعة  ،  الʴʯلॻة  تʦفʙʻ  خلال  مʥ  الʯعلॻʸॻة،

  Ǻالʗراسة.  اهʸʯاما وأكʙʰ الʯلامʘʻ مʥ  أقʙانه ومع الʸعلʤ مع وتفاعلاً 
  Visual perception:  الȏʙʶॺ   الإدراك -٣

 الȏʙʶॺ   الʙʻʰʸ  وتȂʦʲل  والʗلالات،  الʸعاني  وȀعʠائها  الȂʙʶॺة  الʙʻʰʸات  وتأوȂل  تفʙʻʴ  هʦ عʸلॻة
ʥرته مʦام صʳإلي ال  ʕلʠʵالإدراك ج ȏʘلف الʯʳǻ اه معʹاه  فيʦʯʲوم  ʥع ʙاخلة العʹاصʗه الॻɼ  ،
ʦا  وهʷǻدلالة  إضفاء  أ  ʙʻʰʸي  للʴʲال   ȏʙʶॺال   ،  ʦفه  ʙʮعǻ  ʥرة  عʗد  قʙعلي  الف  ʤفه  ʙʻʴما  وتف 

  يʙاه . 
 وهʘا  ،  نʙاه  لʸا  تعʃȂʙ  أو  معʹي  إعʠاء  أو  تفʙʻʴ  علي  القʗرة  Ǻأنه  إجʙائॻا  الॺاحʰة  تعʙّفه     

ʔلʠʯي  ʥم  ʝʳʵن   أن  الʦȜǻ  هǻʗرة  لʗف  علي  القʙعʯا   الʸع   ȏʙار  يʶॺʯوالإس  ʙʻʴفʯوال   ʗʹع 
ȏʚ .  العʮʶي الʱهاز نʵاȉ مʥ عالॻة مȂʦʯʴات ʙؕʸال  

  ʖʲॺلل ȏʙʢʹار الʟالإ  
  الألعاب الʯعلॻʸॻة : الأول الʦʲʸر

 ما   ومʹها  الʯعلॻʸॻة  للألعاب  وردت  الʯى  الॻʹʶʯفات  مʥ  العʗيʗ  هʹاك  :الʯعلॻʸॻة  الألعاب  تॻʹʶفات
  : يلى
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  :إلى  أهʗاف مʥ اللॺɹة تʲققه ما أساس على تॻʹʶفها:  أولا
 تʹʸى  الʯى  الألعاب  -  والॻɾʗقة  الʙʻʮؒة  العʷلات  تʹʸى  الʯى  الألعاب   -  الʦʲاس  تʹʸى  الʯى  الألعاب(

  ). الابʯؒار تʹʸى الʯى الألعاب - الاجʸʯاॻɸة الʸهارات
  :إلى الȂʦȁʙʯة ʯʸॻɾها حʔʴ تॻʹʶفها:  ثانॻًا
ॻة  الألعاب  -  الʗمى(   ʙؕʲهارات  ألعاب(    الʸؕاء  ألعاب  -)    الʘة  الألعاب  -  الॻلʻʰʸʯألعاب   –  ال 

  ).  الʰقاॻɼة والألعاب القʝʶ قʙاءة -  الȌʲ ألعاب - والʙقʝ الغʹاء
  :إلى تॻʹʶفها:  ثالʰا
  الʗʻوȂة   الألعاب  -  الʯعاونॻة  الألعاب  -  والʙمل   الʸاء  ألعاب  -  امॻة  الʗر  الألعاب  -  الॺازل  ألعاب(  
  ). حʙة ألعاب - والʃॻʢʹʯ الॺʠخ ألعاب - ثقاॻɼة ألعاب - الفʹॻة الʙʵʸوعات-
- ʤॻʸʶة الألعاب تॻʸॻعلʯال:  

  : هى الʙʵوȉ مʥ مʦʸʱعة فʻها  تʦʯافʙ أن ʔʱǻ نʱاحًا أكʙʰ الʯعلॻʸॻة الألعاب تʦؒن  حʯى
  .لॻɿʲʯقه  تʴعى الȎʘ مʦضʦعها أو  بʹʯʻها، فى والʦʯازن  الاسʯقʙار -١
٢- ʙافʦة تॺɺʙارسة فى الʸم ʔاللع  Ȏʗفال لʟالأ ʥʻ   . اللॺɹة فى الʵʸارؕ
  .اللॺɹة تʹفʘʻ أثʹاء الأʟفال بها ǻقʦم أن يʹॺغى الʯى  الʸهʸات ووضʦح دقة -٣
  . ʸǻارسʦنها الʘيʥ للأʟفال العȎʙʸ  والȎʦʯʴʸ  الʯعلॻʸॻة اللॺɹة مʦʸʷن  بʥʻ الʯام الانʱʴام -٤

ʥȜʸȂال وʸات إجʦʠخ ʤॻʸʶة الألعاب تॻʸॻعلʯا الʸॻɼ يلى :  
  . الإعʗاد عʸلॻة. ١
  . الʤॻʸʶʯ عʸلॻة. ٢
  .الʯʹفʘʻ عʸلॻة. ٣
  .اللॺɹة تقʤȂʦ عʸلॻة. ٤
  .للॺɹة الʯʴʸغʙق  الʚمʥ تʗʲيʗ عʸلॻة. ٥
  .  الʯقʤȂʦ عʸلॻة على بʹاء أفʷل ȜʵǺل اللॺɹة تʤॻʸʶ إعادة عʸلॻة. ٦
 •ʗائʦة الفȂʦȁʙʯال ʥام مʗʳʯة الألعاب اسॻʸॻعلʯفي ال ʛȂرʗʯال:  

ʗأك  ʙʻʰؕ  ʥم  ʥʻʰاحॺد  على  الʗع  ʥم  ʗائʦي  الفʯال  ʥȜʸǻ  مها  أنʗة  الألعاب   تقॻʸॻعلʯال   ʥȜʸǻ  
  :يلي ʸॻɼا تلʶॻʳها
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١-ʚȂʚثقة تع ʤعلʯʸه في  الʴنف  ʣم ما مع تفاعله  أثʹاء وذلʦقǻ هǺ ʥم ȉاʵة أثʹاء نॺɹالل ،  ʤعلʸفال 
 بل  للʸعلʦمة،  الʦحʗʻ  الʗʶʸر  هǻ  ʦعʗ  ولʤ  الʯʸعلʤ  سلʦك  فعالॻة  على  الʦحʗʻ  الʲاكʤ  هॺʶǻ  ʦح
ʥȜʸǻ  ʤعلʯʸي  أن  للʶقʯʴǻ  هʯمʦمعل  ʥة  مॺɹذاتها،  الل  ʦوه  ʣلʘب  ʥȜʸǻ  اجه   أنʦحالة  ي   ʥل   مʵالف 

  اللॺɹة   تʹفʘʻه  أثʹاء  بها  تعامل  الʯي  الʸʹاسॺة  الإسʙʯاتॻʱॻة  نʱاح  مȎʗ  على  تعʗʸʯ  الʹʱاح  أو
Ȗʻقʲʯاف  لʗالأه  ʕʲه  إرشاد  تॻجʦدارة  وتȀة  وॻلʸع  ʘʻة  تʹفॺɹالل   ʥه  مʸمعل )  .ʤة   هاشॻʠبل  

ʥيʗلي، وعلاءالʦʯ٣٧ – ٣٦:  ١٩٩٩ م. (  
٢-ʗȂوʚت  ʤعلʯʸات  الʙʮʳǺ   بʙقع   إلى  أقʦʸال   ʥم  ȏلة   أʻة   وسॻʸॻتعل  ،Ȏʙأخ   ʖʻف   حʙعʯي  ʤعلʯʸعلى   ال 

 فإن  وʘȁلʣ  تʱاهها،  قʙارات  وʘʳʯȂ  لها،  حلʦلا  ʶǻʹع  ثʤ  الʯʴʸقʮل  في  تʦاجهه  سʦف   الʯي  الȜʵʸلات
   والʦاقॻɹة الʦʻمॻة الॻʲاة في ȏʙʱǻ  وما الʶف غʙفة في ȏʙʱǻ  ما بʥʻ الفʦʱة مʥ تقلل الألعاب

٣-ʤهʴة  الألعاب  تॻʸॻعلʯة  في  الʗاعʴم  ʥʻʸعلʯʸام  على  الʸافة  الإلȜǺ  ʔانʦج  ʤعلʯة   الॻɼʙعʸال  
ॻة ʙؕʲة،  والॻإذ  والانفعال  ʗاعʴفي  ت  ʤتعل  ʙʰأك  ʥم  ʤॻʀفاʸادئ  الॺʸوال  ʣلʘ   الʯʳʸلفة  الʸهارات  وؕ
ʥȜʸʯوال ʥلها مʻلʲت .  

٤-ʥȜʸة  الألعاب  تॻʸॻعلʯال  ʥʻȁʙʸاء  الǺوالآ  ʥم  ʤȜʲرة  على  الʗق  ʥʻʸعلʯʸعلى  ال  Ȗʻʮʠت   ʔانʦج 
ʤعلʯلفة الʯʳʸي الʯها الʦعلى درس ʃɾاʦʸة الॻاتॻʲلفة الʯʳʸال   

ʯهʤ  وذلʣ  الʯʸعلʥʻʸ،  إʱǻابॻة  على  الʯعلॻʸॻة  الألعاب  تعʸل-٥  حʖʻ  الʯعلʤ،  عʸلॻة  في  ʵʸǺارؕ
  . اللعʔ أثʹاء الʯʳʸلفة قʗراتهʗʳʯʴǻ ʤمʦن 

 أن   ʔʱǻ  الʯي  الॻʲاتॻة  الʦʸاʃɾ  في   الʸهʸة  الʦʱانǺ  ʔعʞ  عʥ  للʯʸعلʤ  تʵؒف  الألعاب  إن-٦
  . الʯʴʸقʮل في فʻها يʝʶʳʯ أو جهʗ أكʙʮ لها ʙȜǻس

٧-ʗاعʴإذا  الألعاب  ت  ʥʴها  أحʠॻʠʳها  تʘʻعلى  وتʹف  Ȗʻقʲاف  تʗة  الأهॻʸॻعلʯلفة  الʯʳʸال 
ॻة- والʹفʛ والانفعالॻة الʸعॻɼʙة ( ʙؕرة) حʦʶǺ ةʗʻق  جʦها تفʙʻغ  ʥق  مʙʟ ʛȂرʗʯال.  
٨-ʗاعʴة على تॻʸʹعامل مهارات تʯاعي الʸʯه الاجǻʗل.  
٩-ʗاعʴعلى ت ʚʻ ʙؕʯال .  

ة الʹʵاȉ إلى مʻله تॺʵع-١٠ ʙؕʲوال  .  
  ) .٢٨٦:  ٢٠٠١ الʙحʥʸ، عʗʮ خلॻفة. (حʦاسه اسʗʳʯام على تʗرȁه-١١

  : الʯعلॻʸॻة  الألعاب أسلʦب يʸʷʯʹها الʯي الʗʯرॻʴȂة الاسʙʯاتॻʱॻات
ॺًا  أسلȁًʦا الʯعلॻʸॻة الألعاب أسلʦب ʙؕم ʥة مʗات عॻʱॻاتʙʯة اسॻʴȂرʗت ʥȜʸǻ  د ب مʹها الإفادةʙʱم  
  : هى الاسʙʯاتॻʱॻات هʘه الأسلʦب،  هʘا لاسʗʳʯام الʸعلʤ سعى

  -  الʶʸغʙ الʗʯرʛȂ اسʙʯاتॻʱॻة - Ǻالاكʵʯاف الʯعلʤ اسʙʯاتॻʱॻة - الȜʵʸلات  حل اسʙʯاتॻʱॻة( 
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  اسʙʯاتॻʱॻة - Ǻعʗ عʥ الʗʯرʛȂ اسʙʯاتॻʱॻة - الʸʹاقʵة اسʙʯاتॻʱॻة - الفʙدȎ الʯعلʤॻ اسʙʯاتॻʱॻة
  ).  الʦʲʸسॺة الʯعلॻʸॻة الألعاب
  الإدراك الȏʙʶॺ : الʰاني الʦʲʸر
ʙاهʢالادراك م  ȏʙʶॺال :  

  :  للاشȜال الȏʙʶॺ   الإدراك -١
  Ȋॺتʙل  إدراك  يȜʵال  ʥار  خلال  مʶǺرة  الاʗالقǺ  ل   إدراك  علىȜيء  شʵه  الʸʱعاد  وحǺة   والاॻانȜʸال  

  .  له الʚʻʸʸة
٢- ʚʻʻʸʯال  ȏʙʶॺال :-     

ʗʶقǻ  هǺ  رةʗفل  قʠعلى  ال  ʚʻʻʸʯال  ʥʻعة  بʦʸʱʸال  ʥال  مȜالاش  ʥم  ʖʻه  أوجه  حॺʵلاف   الʯوالاخ 
ʘا  والʦانها   ففي   والʯؒاǺة  القʙاءة  تعلʤ  على  تʴاعʗ   الʯي  ومʦقعها  ومʴاحʯها  عʸقها  وأحʱامهاوؕ
 مʰل  والارقام)  غ.ع(و  )ث.ت.ب(  :مʰل  الʵʯʸابهة  الʙʲوف  بʥʻ  تفȖȂʙ  على  تʴاعʗه  الʙʲوف

 القʗرة  هʘه  تقاس  و  الॻɾʗقة  الʯفاعل  الإدراك  Ǻاخॺʯارات  القʗرة  هʘه  وتʙتȊॺ)  ٦.٩(و  )٤.٢(
 الʠفل  اعʠاء  مʰال  الʸʯʸاثلة  الاشȜال  مʥ  مʦʸʱعة  بʥʻ  مʥ  الʯʳʸلف  الȜʵل  إدراك  Ǻإخॺʯارات
 وهʦ )  غ.    ع.ث .  ف.ق.  ȉ.ص.ز.ر.ض(  الʙʲف   ʙʳʯʴǻج  و   الʵʯʸابهة  الʙʲوف  مʥ  مʦʸʱعة

 الاشȜال  ॻɿǺة  عʥ  للȜʵل  الʚʻʸʸة  الفارقة  الʗʲود  على  الʯعʙف  على  القʗرة  إلي  ʙʻʵǻ  مفهʦم
 الʠفل   قʗرة  الʢʸهʙ  هʘا   يʥʸʢʯ  الʹʦʶع  ودرجة  والʤʱʲ  والʹȊʸ  والȜʵل  اللʦن   ناحॻة  مʥ   الʵʯʸابهة

 بʥʻ  او  الارقام  بʥʻ  او  الʙʲوف  بʥʻ  او  الاشȜال  بʥʻ  الاخʯلاف  واوجه  الॺʵه  اوجه  ملاحʢة  على
  . ) ١٣٣ ، ٢٠٠٨ ʙʠǺس، حافȌ( القʙاءة عʸلॻة تʸʷʯʹها الʯي الؒلʸات

ي الȏʙʶॺ  الʯؒامل - ʙؕʲال :  
 ʦه  ʙʶʹع   ȏرʦʲفي  م  ʦʸفل  نʠرة  وهي  الʗل  على  القʸالع  Ȗاسʹʯʸال   ʥʻب  ʥʻهاز  العʱلي   والʷالع 

ॻة  مهارات   في   تʤȜʲ  لǻʗه  لʛॻ  الȏʘ  الʶغʙʻ  فالʠفل,  وأجʚاءه ʙؕʲة   الʠॻʴॺف   الʦعاني  سǻ   ʥم  ȏأ 
ȉاʵة  في  نʠʵآزر  انʯال  Ȗاسʹʯة  وال ʙؕʲف  ʥʻعة   العȂʙʴها  و  الʯʻʮʰت  ʦʲاف  نʗة   أهȂʙʶǺ  ʤها   تʯدراس 
ات  خلال  مǺ  ʥالʹʙʢ  الفʙد  ॻɾام  أثʹاء ʙؕة  حॻɿأف  ʦʲاف  نʗة  أهȂʙʶǺ  ʖʻʲǺ  أʗʮة  ت ʙؕح  ʥʻالع   ʥم  

ة  العʥʻ  بǺ  ʥʻالʯآزر  الʳاص  العʮʶي  الʹʵاȉ  إلى   هʘا يʙجع  الȜʵل  مʹʶʯف ʙؕوح  ʗʻول  الʓʴʸالʦوه 
ʥام عॻɿائف الʡʦالǺ علقةʯʸه الʘهارة بهʸال  .  
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  : الȜʸاني الʯؒامل -٤
 Ȗعلʯا  يʘه  ʔانʱال  ʥم  ʔانʦالإدراك  ج   ȏʙʶॺرة  الʗالقǺ  إدراك  على  ʙاهʢʸة  الॻانȜʸاء  الॻفي   للاش  

)  ٢(  و)  عʸل(  بʗل)    لʸع (    ؕلʸة  يȎʙ   مʰال  الʢʸهʙ  هʘا   في  صعȁʦة  مǻ  ʥعاني  الȏʘ  فالʠفل  الفʙاغ
 واحʗ  ؕل  علاقة  ومعʙفة  واحʗة  علاقة  في  الأشȜال مʥ  أكʙʰ  أو  اثʹʥʻ  رؤȂة  على  القʗرة  هي)  ٦(  بʗل
  . الȜʸانॻة Ǻالعلاقات الʦʸاقع تʗʲيʗ قادراعلى سʦȜॻن  امʯلاكها خلال ومǺ ʥالاخʙ مʹها

   الȏʙʶॺ  الاغلاق -٥
  Ȋॺتʙا  يʘه  ʙهʢʸرة  الʗقǺ  فلʠل  إدراك  على  الȜʵالؒلي  ال  Ȋر  فقʦهʢǺ  اءهʚولعل  أج   ʥم  ʙʰاك 

 صعȁʦات  مǻ  ʥعانʦن   الʘيʥ  الاʟفال  عʹʗ   الȏʙʶॺ   الاغلاق  ʶǺعȁʦات  يʯعلʸॻɼ  Ȗا  شʦʻعا  الأعʙاض
 الʙʲوف  بʥʻ  والʳلȊ  الʴʲابॻة  عʸلॻات  في  مʠلȁʦا  ʦȜǻن   الȏʘ  الʙمʦز  اغلاق  مȜʵلات  الʯعلʤ  في

  )   ٣٥ ، ٢٠١٣ الʯʴار، عʗʮ مهʹʗ( والارقام
  : الȂʙʶॺة الʘاكʙة -٦
  ȏرة  أʗعلى  الق  ʙؕʘرة  تʦʶة  الȁʦلʠʸودون   ال  ʙفʦة  دلالات  تʚʻʸم  ʙʻʰʸفال  للʟوالا  ʥيʘن   الʦعاونǻ 

ʥا  مʘون   هʗʱȂʙهʢرا  مʦʶفي  ق  ʙؕʘوف  تʙʲعلى  ال   Ȏʦʯʴʸال   ȏʙʶॺال  ʙؕʘات  وتʸوالارقام  الؒل 
  . وخلفʯʻها الʦʶرة بʥʻ الʚʻʻʸʯ وصعȁʦة

  : الȏʙʶॺ   الإدراك سʙعة صعȁʦة - ٧
  الȂʙʶॺة،   للʙʻʰʸات  الفʙد  قʮل  مʥ  الاسʱʯاǺة  عʸلॻة  لʤʯʯ  الʠʸلȁʦة  الʚمʹॻة  الʗʸة  تلʣ  وهي   

 الʸعلʦمات  وتʲلʻل  لʸعالʱة  أʦʟل  وقʕ  إلى  الȏʙʶॺ   الإدراك  سʙعة  في  الʶعȁʦة  ذو  الʠفل  ʯʲॻɼاج
  . الاجʸʯاعي الʦʯاصل وعلى الʯعلʸॻي تʻʶʲلهʤ على يʹعʛȜ مʸا الȂʙʶॺة

 •ʙاهʢات في مǺاʙʠالإدراك اض  ȏʙʶॺال :  
  : ب  يʚʻʸʯون  الȏʙʶॺ  الإدراك في اضʙʠاب مǻ ʥعانʦن  الʘيʥ الأʟفال

١-  ʜȂʦʵالإدراك  في  ت   ȏʙʶॺال  ȏأ  ʜȂʦʵال  في  تॺɿʯاس  ʤॻʢʹوت  ʤمعʹى  وفه   ȏʙʶॺال  ʙʻʰʸمع   ال 
ॺات أن ʙؕم ʥʻة  العʸॻسل  .  
 ثقʯهǻ  ʤفقʗون   لʘلʣ  الʚʻʲ،  في  بʻʹها   تʙتȊॺ  الʯي  والعلاقات  الأشॻاء  بʥʻ  الʚʻʻʸʯ  صعȁʦة  -٢

ʤهʴأنفǺ ʤن  لأنهʦ   . صʲॻʲة وغʙʻ مʦʵشة  ȂʙʠǺقة عالʸهʤ يʗرؕ
 أن  سȖʮ  الʯي  الʦʶر  أو   الؒلʸات  أو   الأشॻاء   تॻʠʯʴǻ  ʙؕʘعʦن   لا   فهʤ  الȂʙʶॺة   الʘاكʙة  ضɹف  -٣

  .  شاهʗوها
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٤١ 

 

  :الȏʙʶॺ  الإدراك صعȁʦات أنʦاع
-   ٧٦  ،   ٢٠١٥   عاشʦر(  بʻʹهʤ  مʥ  الȏʙʶॺ   الإدراك  صعȁʦات  أنʦاع  الॺاحʥʻʰ  مʥ  مʦʸʱعة  حʗد
٧٧ (ȏʘال ʙؕمʹها ذ : -  
  :الȏʙʶॺ  الʚʻʻʸʯ صعȁʦة -

  الʵʯاǺه   جʦانʔ  على   الʯعʙف  مʥ  الفʙد  تʥȜʸ   الʯي  الإجʙاءات  إلى   الȏʙʶॺ   الǻ  ʚʻʻʸʯعʦد   
 أو  ؕالأحʙف   الʦʢʹʸرة  الأشॻاء   بʥʻ  الاخʯلافات  على  الʯعʙف   أن   العلاقة،  ذات   للʙʻʰʸات  والاخʯلاف

  معاني  ǻعʠي   الأشȜال  خلال  مʥ  أو   الؒلʸات  بʥʻ  الاخʯلافات  خلال   مʥ   الʴʯʸلʴلة   الأشॻاء
  عادǻة   إʶǺار  حʗة  الȏʙʶॺ   الʚʻʻʸʯ  في  صعȁʦات  مǻ  ʥعانʦن   الʘيʥ  الأʟفال  ʯʸǻلʣ  وقʗ.  للأنʠʵة

ʥؒن   ولʦؒت  ʤيهʗة  لȁʦإدراك  في   صع   ʚʻʻʸق   وتʙالف  ʥʻب  ʥȂʙʻʰم  ʥʻȂʙʶǺ   أو  ʙʰأك  ʥʻل  حʵفǻ 
 مʥ  وغʙʻها  العȖʻʸ  والإدراك  والʴʸافة  والȜʵل  Ǻالʤʱʲ  الʯʸعلقة  الʶʳائʝ  تʚʻʻʸ  في  الأʟفال

  في   والؒلʸات  والأعʗاد  الʙʲوف  واسʗʳʯام  معʙفة   في  مȜʵلات  لʗيهʤ  تʦؒن   فقʗ  الʸʹاسॺة  الʯفʻʷلات
  .رسʦماته و الʠفل ʯؕاǺة على  الȂʙʶॺة الʙʻʰʸات  بʥʻ الʚʻʻʸʯ صعȁʦة تʓثʙ وقʗ والʴʲاب القʙاءة

  :الȏʙʶॺ  الإغلاق صعȁʦة -
  Ȋॺتʙه  تʘة  هॻلʸرة  العʗقǺ  دʙل  إدراك  على  الفȜʵما  الؒلي  الʗʹع  ʙهʢاء  تʚأج  ʥل  مȜʵال  Ȋعʹى   فقʸǺ 

ʙرة أخʗد قʙال على الفʸؒʯاء اسʚة الأجʶة في الʹاقʸؕل ʥات  مʸل أو الؒلȜش ʥال مȜولعل الأش ʥم 
ʙʰاض  أكʙعا  الأعʦʻا  شʸॻɼ  Ȗعلʯلات  يȜʵʸǺ  الإغلاق   ȏʙʶॺال  ʗʹفال  عʟالأ  ʥيʘن   الʦعانǻ   ʥم 

 تʰʸʯل الʯي الȂʙʶॺة والʦاجهات Ǻالأعʸال الॻɿام في الʶعȁʦة أو الʠॺيء الʯعلʤ في خاصة صعȁʦات
 الأرقام   و  الهʱائॻة  الʙʲوف  تʚʻʻʸ  في  والʶعȁʦة  الʦʶر  أو  الؒلʸات  في  الʹʙʢ  إمعان  ضʙورة  في

ʖʻح   Ȏʙفل  يʠال  ʤقʙلا  ٤  الʗب  ʥف  مʙʲن   ،  ع  الʦؒللإغلاق  وت   ȏʙʶॺة  الʲة  واضॻلʸعǺ   اءةʙفي  الق 
  .الʸʱل أو الؒلʸات أو الʙʲوف فقȊ أجʚاء العʥʻ فʻها تʗرك الʯي الʲالات

  :الȂʙʶॺة الʘاكʙة صعȁʦة -
 لأʟفال  أمام   ʴǻهل  مʸا  تعلʸها  تʤ  الʯي  الȂʙʶॺة   الʦʶر  اسʙʯجاع  على  الȂʙʶॺة   الʘاكʙة  تعʸل    

  في   ʙʴǻع  مʸا  الؒلʸات  و  الʙʲوف  صʦر  اسʘʯؕار  سʙعة  خلال  مʥ  والʯؒاǺة  القʙاءة  تعلʤ  إمȜانॻة
 الʯعʙف   في  صعȁʦات  يʦاجهʦن   الȂʙʶॺة  الʘاكʙة  صعȁʦات  ذوو  الأʟفال  أن  حʥʻ  في  قʙاءتها  عʸلॻة

 ون   ʸؕ  ʗʱǻا  رءة  ا  الȖ  تعلʤ  بʗاǻة  في  الȊॺء  علʻهʢॻɼ  ʤهʙ  تهʯʭʱها  إلى  يʗفعهʤ  مʸا  الؒلʸات  إلى
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  الʯهʭʱة   ʯؕابʯهʤ  على  فʢʯهʙ  الʵاذة  الؒلʸات  وتعʙف  والʯهʭʱة  الإملاء   قʦاعʗ   تʙؕʘ  في  صعȁʦة
  الʠॺانॻة  أسامة(    أذهانهʤ  في  للأشॻاء  صʦر  تʥȂʦؒ  في  صعȁʦة  ذلʣ   يʙافʸؕ  Ȗا  للؒلʸات  الʦʶتॻة
١٠٩ ، ٢٠٠٥ (  

  : الȜʸانॻة العلاقات إدراك صعȁʦة -
   ʔلʠʯة  العلاقات  إدراك   يॻانȜʸفل  إدراك  الʠاءة  في  الʙلا  القʰوف   علاقة  مʙʲها  مع   الʯʹȜفي   أم 

 بʥʻ  اقʙʯابها  أو  الʴʸافة  Ǻعʗ  يʓثʙ  حʖʻ  مʗʲدة  ومʴاحة  وشȜل  حʤʱ  وفॻɼ  Ȗه  وجʗت  الȏʘ  الȜʸان
  والʯؒاǺة   القʙاءة   على  سلॺا  يʹعʛȜ  مʸا  الؒلʸات  لهʘه  الॻʲʶح  إدراكهʤ  على  الʯؒابॻة  الʙمʦز

 واللʦحات   الॻʮانॻة  والʙسʦم  الʙʳائȊ  إدراك  على  القʗرة  الʸهارات  بهʘه  ʘؕلʣ  وʙȂتȊॺ  والʴʲاب
  .الʙʠʴ على Ǻاسʯقامة والʯؒاǺة الهʹʗسॻة

  :ʳǺلفʯʻها الʦʶرة تʚʻʻʸ صعȁʦة -
 وما   علʻها  ʕʮʯؕ  الʯي  الأرضॻة  مʥ  الȜʵل  أو  الʦʶرة  مابʥʻ  الفʶل  على  الفʙد  قʗرة  عʗم  وهي   

Ȋॻʲǻ  د  بهاʙȂو  ʣغال  إلى  ذلʵفل  انʠال  ʙʻʰʸǺ  ʙأخ  ʙʻغ  ʙʻʰʸف  الʗهʯʴʸة(  الʸلة  أو  الؒلʸʱال  (ʦوه 
اته في ʠʳॻɼئ إدراكه يʘʯبʘب ʦʯʯʵॻɼ الإدراك نʦʲه وجه الȏʘ الهʗف     . الȂʙʶॺة مʗرؕ

 الʦʲʸر الʰالʖ صعȁʦات الʯعلʤ الʹʸائॻة 
  . ثانȂʦة وصعȁʦات أولॻة، صعȁʦات:  صʹفʥʻ إلى الʹʸائॻة الʯعلʤ صعȁʦات تʶʹف

  الأولॻة  الʶعȁʦات
  الانॺʯاه  صعȁʦات :الʶعȁʦات هʘه وتʸʵل

ʚʻ  على  تʹȏʦʠ   معॻɼʙة  عʸلॻة"  Ǻأنه  الانॺʯاه  ǻعʙف      ʙؕاه   تॺʯعلى  الان  ʙʻʰم   ʥم  ʥʻة  بʗات   عʙʻʰم "
  في   صعȁʦة  وجʦد  على  تʗل  الʯي  الʢʸاهʙ  مʥ   مʦʸʱعة   الʹفʴي  للʔʠ   الأمॻȜȂʙة   الॻɹʸʱة  وتʗʲد
  ) ٢٠٠٧ الأمॻȜȂʙة، الʹفʴي الʔʠ  جॻɹʸة: ( وهي  الانॺʯاه

  .الʗʸرسॻة الʦاجॺات في الأخʠاء ارتؒاب أو للʯفاصʻل  الانॺʯاه إعارة في إخفاقه • 
  . الأنʠʵة مʸارسة  أو العʸل أداء في  الانॺʯاه على الʲʸافʢة صعȁʦة غالॺاً  لǻʗه• 
  . إلॻه الʗʲيʖ تʦجॻه  عʹʗ مʶغ غʙʻ يʗʮو ما غالॺاً  • 
  . الʙوتॻʹʻة الأعʸال أو الʗʸرسي الʦاجʔ إنهاء في وʳȂفȖ ، الʯعلʸॻات يॺʯع لا ما غالॺا • 
  .والأنʠʵة الʸهام تʹʤॻʢ في صعȁʦة لǻʗه تʦؒن  ما غالॺاً  • 
  . خارجي ॺʹʸǺه انॺʯاهه تʴǻ ʕʻʯʵهل ما غالॺاً  • 
  . وانʯʠʵه مهامه  لʸʸارسة ضʙورȂة أغʙاضا ॻʷǻع ما غالॺاً  • 
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  :الʮʹʸهات ॻʮʟعة حʖʻ مʥ الانॺʯاه أنʦاع
  اللاإرادȏ  الانॺʯاه
  . الانʯقائي أو اللإرادȏ الانॺʯاه
  ) ٢١:  ٢٠٠٠ حʗʻʸ، الʗʻʴعʗʮ. (الʯلقائي أو الاعॻʯادȏ الانॺʯاه
  : الانॺʯاه في الʓʸثʙة العʦامل
  :خارجॻة عʦامل

ة   الॺʯايʥ،  الʙʻʰʸ،  تغʙʻʻ  الʙʻʰʸ،   تʙؒار  الʙʻʰʸ،  شʗة ʙؕح  ،ʙʻʰʸضع   الʦم   ،ʙʻʰʸة  الʗاثة   أو  جʗح  
ʙʻʰʸال.  

  :إلى فʯقʤʴ الʗاخلॻة العʦامل أما
  : مʓقʯة عʦامل
ʓʻهʯهʹي الʘال ȉاʵʹوال  ȏʦʷافع العʗجي والʦلʦʻʮال .  
  : دائʸة عʦامل
 ȏʦʯʴة  الإثارة  مॻاخلʗل  الʦʻʸامات  والʸʯاحة  والاهʙوال  ʔعʯوال)  علي،   ورشاد  العʵȂʙي   جȂʙʮل. 
 مǻ   ʥعانʦن   الʘيʥ  الʯلامʘʻ  مع  اسʗʳʯامها  يʤʯ  الʯي   الȂʦȁʙʯة  والأسالʔʻ  الʙʠق )  ٣٩:    ٢٠١٣
   الانॺʯاه. في قʦʶر

  الʘاكʙة  صعȁʦات
 والʸفاʤॻʀ  والʸعاني  والʙʮʳات  والأفؒار  للʸعلʦمات  الفʙد  اسॻʯعاب  على   القʗرة"  Ǻأنها  الʘاكʙة  تعʙف 

 كʸال " (ذلʣ  مʹه  تʠʯلʔ  الʯي  الʦʸاʃɾ  في  الʘهʥ  إلى  واسʯعادتها  تʙؕʘها  وإمȜانॻة  Ǻه،  مʙت   الʯي
ʤالʴॻلة  ولعل)    ٢٠٠٢،  سȜʵʸة  الॻʴॻئʙة  في  الʙاكʘد  الʦة  إلى  تعʙاكʘة  الʙʻʶالق  Ȏʗʸال  Ȏʗة   لॺلʠال  

 ȏات  ذوȁʦصع  ʤعلʯة  ؕفاءة  أقل   فهي  الॻوفاعل  ʔʮʴǺ   قارهاʯار  إلى  افॻʯاخ  ʘʻات   وتʹفॻʱॻاتʙʯالاس 
 الȂʚات،  علي  فʲʯي(  وحفʢها  الʸعلʦمات  ومعالʱة  والʙʯمʚʻ،  والǺ  ،ʤॻʢʹʯالॻʸʴʯع  الʯʸعلقة  الʸلائʸة 
١٩٩٨ (  

  الإدراكॻة  الʶعȁʦات
    ʙʻʵǻ  وسانʙفل  أن  إلى)    ٢٠٠٨(    الʠات  ذا  الȁʦعʶة  الॻائʸʹاجه  الʦلة  يȜʵة  في   مॻلʸع  

ʚʻʻʸʯال  ʥʻل  بȜʵة  الॻوالأرض  ʃɾʦʸا.  ما  لʸؕ  ʔعʶǻ  هॻرك  أن  علʗل  يȜʵأو  ال  ʙʻʰʸه،   في  الʯʻؕل 
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ʔعʶȂه  وॻا  عل ً̫ ǻأن  أ  ʚʻʸǻ  ʥʻرة  بʦʶة  الʲॻʲʶرة  الʦʶسة  والʦȜعʸوف  الʙʲأو  الأرقام  أو   لل 
  )  ٢٠٠٨الʙوسان، فاروق ( الأشȜال

ȉاʸات أنȁʦالإدراك صع  :  
  :  الȏʙʶॺ  الإدراك صعȁʦات:  أولا
 الȏʙʶॺ   الإدراك  وʓȂدȏ  الʗلالات،  وȀعʠائها   الȂʙʶॺة  الʙʻʰʸات  وتفʙʻʴ  تأوȂل  عʸلॻة"  Ǻأنه  ǻعʙف    
 تʠʯلʔ  الʯي  الʸهام  في  ملʦʸسة  صعȁʦات  الʯلامǺ  ʘʻعʗʱǻ  ʞ  وقʗ  الʗʸرسي،  الʯعلʤ  في  Ǻالغا  دورا

ʘلʣ  والؒلʸات،  للʙʲوف  ȂʙʶǺا   تʚʻʻʸا   عامة،   والʙمʦز  والʦʶر،  الهʹʗسॻة  والأشȜال  الأعʗاد   وؕ
 تʗخل   تʠʯلʔ  الʯي  للʷʸامʥʻ  الʯعلʤ  شʙوȉ  أهʤ  ضʥʸ  إعॺʯارها  ʥȜʸǻ   الȏʙʶॺ،  الإدراك  ومهارات

ʙʶॺابها  في الʴʯات علي" ( إكʹȂʦ١١٨:  ٢٠٠٩ ، تع . (  
  : الʸʴعي  الإدراك صعȁʦات:  ثانॻا
 وتفʙʻʴه،  ʸʴǻع  ما  علي  الʯعʙف  علي  القʗرة  في  قʦʶر: "  أنه  علي  الʸʴعي  الإدراك  وȂعʙف    
ʦوه ʗعǻ اʠॻا وسॻا إدراكʸمه ʤعلʯي" ( للʲʯات فȂʚ١٠٠:  ٢٠٠٩ ، ال . (  

ȉاʸات  أنȁʦعي  الإدراك  صعʸʴل  الʰʸʯف   في  تɹعي  ضʦات  الʸالؒلǺ  قةʦʠʹʸة  ،  الȁʦقة   صعʗال 
 الʴʯلʴل  أو  الʯعاقʔ  صعȁʦات  ،  الॻɹʸʴة  الʘاكʙة  صعȁʦات  ،  الʸʴعي  الʚʻʻʸʯ  صعȁʦات  ،   الॻɹʸʴة
  ). ٣٣٧:  ٢٠٠٩ ، الȂʚات فʲʯي(  الʸʴعي

ي الإدراك صعȁʦات:  ثالʰا ʙؕʲال   :  
    ʙʮʯات  تعȁʦي  الإدراك  صع ʙؕʲال  ʥم  ʙʰات  أكȁʦعʶا  الʙʻإدراك  علي  تأث  ʘʻʸلʯاته  الʘل  ʥخلال  م 

ॻة   مهاراته   علي  ʗʶǻرها  الʯي  الʯقॻʸȂʦة  الأحȜام ʙؕʲال  ȏʗرته  ومʗاث   علي  قʗآزر  إحʯؒامل  أو  الʯال 
ʥʻدات  بʗʲافقه  مʦي  الإدراكي  ت ʙؕʲال  ʥعامل  خلال  مʯة  ؕافة  مع  الʠʵي  الأنʯال  ʗʸʯا  علي  تعʘه 

Ȗافʦʯي(  الʲʯات فȂʚ١١٠:  ٢٠٠٩ ال  . (  
   ȉاʸات  أنȁʦعʶة  الॻة  الإدراكॻ ʙؕʲات:    وهي  الȁʦة  صعʠʵأن  Ȗافʦʯالإدراكي  ال   ȏʙʶॺي   ال ʙؕʲال   ،  

ي  الʸʴعي  الإدراكي  الʦʯافȖ  أنʠʵة  صعȁʦات ʙؕʲات  ،   الȁʦة   صعʠʵأن  Ȗافʦʯعي   الإدراكي  الʸʴال  
 ȏʙʶॺي ال ʙؕʲي(   الʲʯات فȂʚ١١٠:  ٢٠٠٩ ال .(  

  : الʶعȁʦات هʘه وتʸʵل :الʰانȂʦة الʶعȁʦات
  الʵفهॻة اللغة
 خلال   مʥ  نʵॻɹه  الȏʘ  العالʤ  حʦل  الأفؒار  Ǻه  نʰʸل  الȏʘ  الʙمȏʚ   الʹʢام"  Ǻأنها  اللغة  تعʙف     
 والʚمان  الȜʸان  في  قȁʙى  صلات  بʻʹهʤ   وتقʦم  الʹاس،  مʥ  مʦʸʱعه  علॻه  يʯفȖ  اصʠلاحي  نʢام

  ).٢٠٠٣ الʦقفي، راضي" (بʻʹهʸॻɼ ʤا والʯفاعل  الʦʯاصل لعʸلॻة تʴهʻلاً 
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 على   قʗرتهʤ  عʗم  في  تʢهʙ  والؒلام  ǺالʹȖʠ  تʯعلȖ  مȜʵلات  الʯعلʤ  صعȁʦات  ذوو  وʦȂاجه     
ʔʻ ʙؕل  تʸʱل  الȜʵǺ  ،ʤॻاً   سلॺما  فغال  ʙʶʯتق  ʤاتهǺإجا  ʥلة  عʭجهة  الأسʦʸال  ʤهʻة   على  إلʸؕل  
 لʗيهʢǻ   ʤهʙ  و ,    سلʸॻة  قʦاعʗ  على  تقʦم  جʸلة   بʹاء  في  صعȁʦة  مǻ  ʥعانʦن   أنهʸؕ  ʤا.  واحʗة
ʤʰلعʯء  الȊॺوال  ʗيʗʵفهي،  الؒلام  في  الʵار  الʙؒات  وتʦل  الأصȜʵǺ  هʦʵان(  مʴغ   ʦأب  ،ʙʳف 
٢٠٠٤.(  

  الʯفʙʻؒ  اضʙʠاǺات
"بها  وȂقʗʶ  ،  الʵفهॻة  اللغة  ǺاضʙʠاǺات  تʙتȊॺ  وهي        في   الʠفل  يʦاجهها  الʯي  الȜʵʸلات: 

 بॺعǺ  ʞعʷها  الأفؒار  ورȊȁ  الȜʵʸلات،  وحل  وتعʸॻʸه،  الʸفهʦم  لʥȂʦؒʯ  اللازمة  الʸعॻɼʙة  العʸلॻات
ʥȂʦؒʯة،  أفؒار  لʗيʗلة  الأفؒار  وخاصة  جʶʯʸر  الʦالأمǺ  ةȂʦʹعʸال  ʔʮʴǺ  فɹد  ضʗدات   عʙفʸه،   الǻʗل  

  ).٢٠٠٣ الʴلام، عʗʮ فʓاد" ( للؒلʸات الؒاملة الʸعاني  تʰʸل في ضɹف ʔʮʴǺ أو
 وهʤ,    عفȜʵǺ   ȏʦل  الʯفʙʻؒ  اسʙʯاتॻʱॻات  اسʗʳʯام  ॻʠʯʴǻعʦن   لا  الʯعلʤ   صعȁʦات  ذو  والʠلॺة    

ʥȂقادرʙʻعلى  غ  ʃॻʻؒت   ʤه ʦؕا  سلʸؕ  فعلǻ  ةॺلʠون ،  الʙو  الآخ  ʣذل  ʤقارهʯة   مهارة  إلى  لافʙʠॻʴال 
 والعʸل  لʗيهʤ،  الاسॻʯعاب  لʴʯهʻل  الʯفʙʻؒ  اسʙʯاتॻʱॻات  تعلʤ  إلى  ʲǺاجة  فهʤ  لʘلʣ  الʘات، و  على
  ) .٢٠١٠ ، الفاعʦرȏ  مʗʸʲ( جʗيʗة مʦاʃɾ إلى الʗʯرʔȂ أثʙ نقل على
  الʗراسات الʴاǺقة       

-  ȏʙʶॺة مهارات الإدراك الॻʸʹʯي لʮȂرʗنامج تʙة بॻان فعالʦʹعǺ رةʦق ʦأب ʔʠق ʙثʦؕ دراسة ʕفʗه
) إلي ٢٠١١على صعȁʦات الʯؒاǺة لȎʗ تلامʘʻ الʶف الʰالǺ ʖالʲلقة الأولى مʥ الʯعلʤॻ الأساسي (

أو  الʹʸائॻة  سʦاء   ʤعلʯال صعȁʦات  وعلاج  الʴلʦك  لʯعʗيل  تʗرॻʮȂة  بʙامج  وضع  ضʙورة   ʗʻتأك
 ʥف عʵؒة ، والॻɸʙومهاراتها الف ȏʙʶॺة الإدراك الॻلʸة عॻʸʹʯي لʮȂرʗنامج تʙاء بʹȁة ، وॻʸǻأكاد
 ʖالʰال الʶف   ʘʻتلام  ȏʗل  ʔجʦʸال  ʔȂرʗʯال  ʙلأث ؕإنʯقال  الʯؒاǺة  صعȁʦات   ʃॻɽʳت في  فعالʯʻه 
الإبʗʯائي ، أسʗʳʯما الॺاحʰان مॻɿاس تقʗيʙ سلʦك الʯلʘʻʸ لفʙز حالات صعȁʦات الʯعلʤ مʥ وضع 

) "ʕʴॺلȜॻ١٩٧١"م ، ʤعلʯال ) ، اخॺʯار الʴʸح الʹʦʻرولʦجي الȂʙʴع للʯعʙف علي ذوȏ صعȁʦات 
) فʙوسॻʯج  مارȂانا  وضع   ʥم للأʟفال   ȏʙʶॺال الإدراكي  الʹʸائي  مॻɿاس ٢٠٠١الإخॺʯار   ،  (

) ، اخॺʯار ١٩٨٤الȏʦʯʴʸ الإجʸʯاعي / الإقʶʯادȏ للأسʙة الȂʙʶʸة إعʗاد مʗʸʲ بʦʻمي خلʻل (
  ʛॻأوت"–  ) العقلॻة  للقʗرة   " ؕامل   ١٠-٦لʦʹʻن  إمام ومʠʶفي  وȀعʗاد حʹفي  تʙجʸة  ) سʹʦات 
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)١٩٨٦  ʥم  ʖʲॺال عʻʹة   ʕنʦؒت  ، ذ  ٢٢)   ʥم وتلʘʻʸة  (تلʘʻʸا  الʯؒاǺة  صعȁʦات   ȏ١١و   ʥم
مʥ الإناث ) مʥ تلامʘʻ الʶف الʰالǺ ʖالʲلقة الأولي مʥ الʯعلʤॻ الأساسي ، أسفʙت  ١١، والʦؕʘر

  الʹʯائج علي فعالॻة الʙʮنامج في تʹॻʸة الإدراك الȏʙʶॺ للأʟفال ذوȏ صعȁʦات الʯؒاǺة .
-  ) ʗʸأح ʗʻʴال ʙدراسة صق ʕفʗهʯا إسʸؕة لعلاج حالات ٢٠١١ॻʮȂرʗامج تʙورة وضع بʙإلي ض (

صعȁʦات الʯعلʤ سʦاء ؕانʕ نʸائॻة أو أكادॻʸǻة ، وعلي أساسه بʹاء بʙنامج تʗرʮȂي لॻʸʹʯة الإدراك 
  ʖالʰف الʶال ʘʻتلام ȏʗة لǺاʯؒات الȁʦصع ʃॻɽʳʯه لʯʻفعال ʥف عʵؒة والॻɸʙومهاراته الف ȏʙʶॺال

  ʖʲॺة الʹʻع ʕنʦؒي ، وتʮȂʙʱʯهج الʹʸال ʖاحॺع الॺائي ، إتʗʯ٢٢الإب   ʤهʻʸʴتق ʤة تʘʻʸوتل ʘʻʸتل
 ٩- ٨ي تʙاوحʕ اعʸارهʤ مʥ مʥ الإناث) مʥ تلامʘʻ الʶف الʰالʖ الإبʗʯائ ١١مʥ الʦؕʘر ،  ١١(

عʙف علي أʟفال ذوȏ صعȁʦات الʯعلʤ, ، وتʤ إسʗʳʯام إخॺʯار الʴʸح الʹʦʻرولʱي الȂʙʴع للʯسʹʦات
للأʟفال  Ȗافʦʯال  ʙيʗتق إخقائʸة  العقلॻة،  للقʗرة  لʦʹʻن   ʛॻأوت للإدراك ،  ॺʯار  الʹʸائي  الإخॺʯار 

 ȏʙʶॺال ȏʗل الʯؒاǺة  لعلاج صعȁʦات   ȏʙʶॺال الإدراك  تʹॻʸة مهارات  في  فعالʯʻه  الʙʮنامج   ʕʮوأث  ،
 . ʤعلʯات الȁʦصع ȏفال ذوʟالأ 

-  ʕفʗهʯا إسʸؕ  ي  مي  دراسةʲʯف  ʥʴة)  ٢٠١٧(  حॻفعال  ʥم Ȗقʲʯال   الʗʳʯʴʸمة   الأنʠʵة  إلي 
ʥع  ȖȂʙʟ  ألعاب  ʙتʦʻʮʸؒال  ʥʻʴʲʯالإدراك  ل   ȏʙʶॺال  ȏʗل   ȏات  ذوȁʦصع  ʤعلʯم،  مادة  في  الʦالعل 

ʕمʗʳʯة  إسʰاحॺهج  الʹʸي  الʮȂʙʱʯهج  الʹʸصفي،  والʦال  ʕمʗʳʯسȀار  وॺʯي  إخʶॻʳʵت  ʥاد  مʗإع 
 إعʗاد   مʥ  تʻʶʲلي  إخॺʯار  رافʥʻ،  لʦʱن   إعʗاد  الʯʯʸاǺعة  الʶʸفʦفات  ذؕاء  إخॺʯار  ،  الॺاحʰة

 ،   الॻʮȂʙʱʯة  الʸعالʱة  أداة  الʸʴادوني،  إبʙاʤॻʀ  إعʗاد  مʥ  الȏʙʶॺ   الإدراك  مهارات  إخॺʯار  الॺاحʰة،
  الإبʗʯائي،   الʙاǺع  الʶف  مʥ  الʯعلʤ  صعȁʦات  ذوȏ   أʟفال  مʥ  مقʦʶدة  عʻʹة  الॺاحʰة  وȀخʯارت
 الʻʶʲʯل   علي  وتأثʙʻه  الȏʙʶॺ   الإدراك  تʹॻʸة  في  الʦʻʮʸؒتʙ  ألعاب  فاعلॻة  علي  الʹʯائج  وأسفʙت

  الأكادʸǻي.
-  ) خلʻل   ʗʸاح اʸǻان  دراسة   ʕفʗهʯإس الفʹॻة ʸؕ٢٠١٩ا  الالعاب  على   ʤقائ بʙنامج  Ǻعʹʦان   (

مهارات الإدراك الȏʙʶॺ ( الʚʻʻʸʯ الʻȜʵʯلॻة لॻʸʹʯة الإدراك الȏʙʶॺ لأʟفال الʷʲانة ، إلي تʹॻʸة  
  ȏʙʶॺال–    ȏʙʶॺإ  –الإغلاق الǺ انةʷʲفال الʟأ ȏʗة ) لॻانȜʸام الألعاب إدراك العلاقات الʗʳʯس

، ʗام الʤॻʸʶʯ ذȏ الʦʸʱʸعة الʦاحʗة، اتॺعʕ الॺاحʰة الʸʹهج شॺه الʮȂʙʱʯي Ǻإسʳʯالفʹॻة الʻȜʵʯلॻة
، وȀسʗʳʯمʕ الॺاحʰة إخॺʯار رسʤ الʙجل الʖʲॺ الʲالي ولॻʮʠعʯه ومʯغʙʻاتهوذلʣ لʸʹاسʯʮه لأهʗاف  

Ȃهار فʙاج  لʦʱدانف  فʙغلي   ʗʸʲم د/  تʙجʸة   ʛمهار ٢٠٠٤ مॻɿاس  إعʗاد ،   ȏʙʶॺال الإدراك  ات 
الॺاحʰة،  الॺاحʰة إعʗاد  الʗʯرʮȂي  دالة  الʙʮنامج  فʙوق   ʗجʦت أنه  علي   ʖʲॺال نʯائج  وأسفʙت   ،

الفʹॻة   الألعاب  بʙنامج   Ȗʻʮʠت قʮل  الॻʮȂʙʱʯة  الʦʸʱʸعة  أʟفال  درجات  مʦʯسʠات   ʥʻب إحʶائॻا 
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٤٧ 

 

الʻȜʵʯلॻة وȁعʗ الȖʻʮʠʯ علي مॻɿاس الإدراك الȏʙʶॺ في إتʱاه الॻɿاس الॺعȏʗ  ، لا تʦجʗ فʙوق 
إحʶائॻا بʥʻ مʦʯسʠات درجات أʟفال الʦʸʱʸعة الॻʮȂʙʱʯة في الॻɿاسʥʻ الॺعȏʗ والॺʯʯعي للʙʮنامج 

. ȏʙʶॺاس الإدراك الॻɿعلي م   

   ʖʲॺوض الʙف  
١-   ʗجʦفي  ت والॻʮȂʙʱʯة  الʷاʠǺة   ʥʻʯعʦʸʱʸال درجات  مʦʯسʠات   ʥʻب إحʶائॻاً  دالة  فʙوق 

 . الȖʻʮʠʯ الॺعȏʗ لॻɿʸاس الادراك الȏʙʶॺ لʶالح الʦʸʱʸعة الॻʮȂʙʱʯة
تʦجʗ فʙوق دالة إحʶائॻاً بʥʻ مʦʯسʠات درجات الʦʸʱʸعة الॻʮȂʙʱʯة في الȖʻʮʠʯ القʮلي  -٢

 ॺعȏʗ .الȖʻʮʠʯ الوالॺعȏʗ لॻɿʸاس الادراك الȏʙʶॺ لʶالح 
٣-   Ȗʻʮʠʯال في  الॻʮȂʙʱʯة  الʦʸʱʸعة  درجات  مʦʯسʠات   ʥʻب إحʶائॻاً  دالة  فʙوق   ʗجʦت لا 

 ȏʙʶॺاس الادراك الॻɿʸعي لॺʯʯوال ȏʗعॺال  . 

  ʖʲॺ إجʙاءات ال
  أولا مʹهج الʗراسة  

  اتॺعʕ الॺاحʰة في هʘه الʗراسة: 
  الʸʹهج الʮȂʙʱʯي   -

 ʙʱʯال الʸـــʹهج  الॺاحـــʰة   ʕمʗʳʯاســـȂـــيʮ  ʯعʦـــʸʱʸال علـــى   ʗـــʸʯعʸالʻʥ   ʙʱʯال)Ȃ ʮʻة)    ـــةʠǺـاʷوال
 ʙʠȁوȂالق  قـة وفعال  ـاسʻإجـʙاء  ؕفـاءة  لاخʮʯـار  والॺʯʯعـي   ȏʗعـॺوال الʯــʗر   ـةʻالقʮلـي    ʮي Ȃالʙʮنــامج 

ʰاحॺال  ʕعʷأخ ʖʻح ،ʙالأثــ اســʙʸʯار   Ȏʗمــ الʗراسة    ةوالʦقــʦف علــى  في هʘه  الʯʴʸقل   ʙʻغʯʸال
 ȏذو  ʘʻلامʯلل  ȏʙʶॺال الإدراك   ʥʻʴʲفي ت فعالʯʻه  لॻɿاس  للȁʙʱʯة  الʯعلॻʸॻة  الألعاب  أسلʦب   ʦوه

  صعȁʦات الʯعلʤ الʹʸائॻة .
ʦن     ثانॻاً الʵʸارؕ

      ʥنة مʦȜة مʹʻة عʰاحॺال  ʕمʗʳʯائي    ٢٠اسʗʯالإب  ʖالʰاني والʰال  ʥʻفʶال  ʥة مʘʻʸا وتلʘʻʸتل
  ʥم ʤاوح معاملات ذؕائهʙʯت ʕان إخॺʯار سʯʹافʦرد بॻʹʻه  ١١٠   –  ٩٠وؕ مʥ خلال الإʟلاع علي 

  ʥʻʯʭؒافʯم  ʥʻʯعʦʸʱإلي م  ʤهʸॻʴتق  ʤت  .ʘʻʸتل ȜǺل   ١٠تلامʘʻ مʦʸʱعة تॻʮȂʙʱة و    ١٠الʳاص 
  تلامʘʻ مʦʸʱعة ضاʠǺة عȖȂʙʟ ʥ الإجʙاءات الآتॻة : 

  تʤ اخॻʯار مʸʯʱع الʗراسة مʥ مʗرسة دوحة الʚمان الʹʦʸذجॻة Ǻإدارة شʸال الإسʸاعʻلॻة .   -١



 )٥٨ -٣٢(ص   ٢٠٢٥مايʦ   – الʰاني والʦʯʴن  العʗد   -مʱلة ؕلॻة الॻȁʙʯة Ǻالإسʸاعʻلॻة 

٤٨ 

٢-   ʥع ʞفʳʹʸل الʻʶʲʯال ȏذو ʥائي مʗʯالإب ʖالʰاني والʰفي الʶال ʘʻتلام ʥعة مʦʸʱار مॻʯاخ
. ʤان درجاتهॻب ȖȂʙʟ  

٣-  ʘʻلامʯال الʹاحॻة الॻʲʶة والʗʮنॻة واسॺʯعاد   ʥم ʘʻلامʯال  ʝʲي لفʲʶف الʙʵʸالǺ عانةʯالإس
. ʙʢʹب الʦʻة وعॻʲلات صȜʵم ʥن مʦعانǻ ʥيʘال  

٤- ) ʥʻعلي معاملات ذؕاء ما ب ʥʻاصلʲال ʘʻلامʯع الॻʸʱت ʤلاع    ١١٠  –  ٩٠تʟخلال الإ ʥم (
) ʤدهʗان ع   ) تلʘʻʸ وتلʘʻʸة . ٤٠علي إخॺʯار سʯانفʦرد بॻʹʻه الʳاص ȜǺل تلʘʻʸ وؕ

٥-   ʥيʘال ʘʻلامʯال ʥعة مʦʸʱعاد مॺʯإس ʤجي وتʦرولʦʻʹح الʴʸار الॺʯاخ Ȗʻʮʠʯة  بʰاحॺال ʕقام
  ʙصف ) ʥʻب ʤدرجاته ʕاوحʙا  ٢٥  –تʦلʶح ȏʙعة أخʦʸʱالإضافة إلي مǺ  ةǻرجات العادʗوهي ال (
  ʥتفعة أعلي مʙ٥٠علي درجات م   ʘʻلامʯار الॻʯاخ ʤة حادة ، وتॻʮʶات عǺاʙʠاض ʥن مʦعانǻ ʤوه

  ) علي الإخॺʯار . ٤٥ – ٢٥تʙاوحʕ درجاتهʤ بʘ ) ʥʻيʥال
٦-   ʤات وتȂʚي الʲʯر فʦʯؕʗل ȏʙʶॺللإدراك ال ȏʙيʗقʯاس الॻɿʸة الȂارʠǺ Ȗʻʮʠʯة بʰاحॺال ʕقام ʤث

. ȏʙʶॺة في الإدراك الʗيʗات شȁʦصع ʥن مʦعانǻ ʥيʘال ʘʻلامʯعاد الॺʯإس  
في    -٧  ȏʙʶॺال والإدراك  الʹʦʻرولʦجي  والʴʸح  والʘؕاء  الʚمʹي   ʙʸالع في   ʘʻلامʯال مʱانʴة   ʤت

  الॻɿاس القʮلي وذلʣ عȖȂʙʟ ʥ اخʙʮʯمان وʯȂʹي .
ʕلʶعلي    ح وتʤ   ٢٠الॺاحʰة  وضاʠǺة  تॻʮȂʙʱة   ʥʻʯعʦʸʱم إلي  عʦʵائॻاً   ʤهʻʸʴتق  ʤت تلʘʻʸا 

. ȏʙʶॺؕاء والإدراك الʘال ʖʻح ʥم ʥʻʯعʦʸʱʸال ʓتؒاف ʥم Ȗقʲʯال 

  ʖʲॺمʗʲدات ال
  تʰʸʯل مʗʲدات الʗراسة في الآتي 

  مʗʲدات مʹهॻʱة   -١
  تॻʮȂʙʱة ومʦʸʱعة ضاʠǺة .تʗʳʯʴم الʗراسة الʲالॻة الʸʹهج الʮȂʙʱʯي : مʦʸʱعة 

  الʗʲʸدات الȂʙʵॺة :   -٢
سʦف ǻقʙʶʯ الȖʻʮʠʯ علي تلامʘʻ الʶفي الʰاني والʰالʖ الإبʗʯائي وقʗ اخʯارت الॺاحʰة تلʣ الفʭة   

العȂʙʸة ʔʮʴǺ تʦافʙ أكʙʮ عʗد مʥ الʯلامʘʻ ذوȏ صعȁʦات الʯعلʤ في هʘيʥ الʶفǺ ، ʥʻالإضافة إلى 
الʰالʖ الابʗʯائي  ادॻʸǻة الʳاصة Ǻالʶفʥʻ الʰاني و سهʦلة تȖʻʮʠ بʙنامج الألعاب على الʸهارات الأك

 ʥس ʦة هॻʸॻعلʯام الألعاب الʗʳʯإسǺ ة الإدراكॻʸʹʯة لȂʙʸة عʭل فʷراسات علي أن أفʗت الʗا أكʸك
  ) سʹʦات .  ٩-٧( 
الȜʸانॻة  -٣ الإبʗʯائي الʗʲʸدات   ʖالʰوال الʰاني  الʶفي   ʘʻتلام  ʥم عʻʹة  الॺاحʰة  سʗʳʯʴʯم   :

  .الإبʗʯائॻة ʲʸǺافʢة الإسʸاعʻلॻة ʗʸǺرسة دوحة الʚمان
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٤٩ 

 

الʚمانॻة  -٤ الʗراسي  الʗʲʸدات  العام  خلال  الʗراسة  أدوات   Ȗʻʮʠʯب الॺاحʰة  سʯقʦم   :
٢٠٢٠/٢٠٢١  .  

  –مʗʲدات إحʶائॻة 
  ) لʻʸʲʯل الॻʮانات ومعالʯʱها. SPSS(  -اسʗʳʯام الʙʮنامج الإحʶائى   

ودلالʯها    T-testإخॺʯار   -١  ʥʻʯʹʻع مʦʯسʠي   ʥʻب الإحʶائॻة  الفʙوق  دلالة   ʥع للʵؒف 
  الاحʶائॻة .

  إخॺʯار مان وʯȂʹي للʵؒف عʥ دلالة الفʙوق للʦʸʱʸعات الʯʴʸقلة . -٢
  إخॺʯار شابʙʻو وȂلʣ للʵؒف عʥ إعʗʯالॻة الʦʯزȂع .  -٣

  الأدوات الʗʳʯʴʸمة  
للʯعʙف علي ذوȏ صعȁʦات الʯعلʤ إعʗاد وتقʹʥʻ عʗʮ الʦهاب ؕامل   إخॺʯار الʴʸح الʹʦʻرولʦجي -١
)٢٠٠٥. (  
مʠʶفى  -٢ لفʲʯي  والأكادॻʸǻة،  الʹʸائॻة   ʤعلʯال لʶعȁʦات  الॻʶॻʳʵʯة   ʙيʗقʯال  ʛॻمقاي ʠǺارȂة 

  ) وتȏʦʯʲ على مॻɿاس الإدراك الȏʙʶॺ . ٢٠١٥الȂʚات ( 
الʗفʙʯ الʲʶي للʯلʘʻʸ : قامʕ الॺاحʰة Ǻالإʟلاع على الʗفاتʙ الॻʲʶة للʯلامʘʻ الʘيǻ ʥعانʦن   -٣

ॻة أو حॻʴة   ʙؕمʹة أو إعاقات حʚاض مʙة أمǻأ ʥم ʤهʦخل ʥم ʗأكʯلل ʣة، وذلǺاʯؒات الȁʦصع ʥم
إعاقة ȂʙʶǺة) وذلʴʸǺ ʣاعʗة ؕل مʥ مʗراء ومعلʸات ومعلʸي الʯلامʘʻ وذلʣ مʥ   –(إعاقة سॻɹʸة 

  ȏذو ʘʻلامʯعاد حالات الॺʯإس ʦه ʣذل ʥف مʗواله ،ʘʻʸل تلȜǺ اصةʳمات لها الʦعلʸال ʤǻʗخلال تق
  الأمʙاض الʚʸمʹة والإعاقات. 

الॺاحʰة -٤ إعʗاد  مʥ  بʙنامج  يʦؒʯن  بʙنامج   :٢٥  ) بʦاقع  وزمʥ  ٣جلʴة  أسॻɸʦʮاً  جلʴات   (
) بها ٤٥الʱلʴة  ǻقʦم  الʯي  والأنʠʵة  الʯعلॻʸॻة  الألعاب   ʥم مʦʸʱعة   ʥع ॺɸارة   ʦوه دॻɾقة   (

     .الʯلʸǺ ʘʻʸفʙده أو مع مʦʸʱعة مʥ زملاؤه بهʗف تʹॻʸة الإدراك الȏʙʶॺ لǻʗه

  الʖʲॺ: نʯائج 
  ، ȏʙʶॺة الإدراك الॻʸʹة في تॻʸॻعلʯام الألعاب الʗʳʯإس ʥȜʸʸال ʥح مॺة إلي أنه أصʰاحॺال ʕصلʦت
حॻʠʯʴǻ ʖʻع أȏ معلʤ أن ʗʳʯʴǻمها ʦؕسʻلة  لॻʸʹʯة الإدراك الȏʙʶॺ لȏʗ الʯلامʘʻ ذوȏ صعȁʦات 
العʸلॻة   في   ʤأدائه  ʥʻʴʲت علي  الإبʗʯائॻة  Ǻالʙʸحلة   ʘʻلامʯال هʓلاء  ومʴاعʗة  الʹʸائॻة   ʤعلʯال



 )٥٨ -٣٢(ص   ٢٠٢٥مايʦ   – الʰاني والʦʯʴن  العʗد   -مʱلة ؕلॻة الॻȁʙʯة Ǻالإسʸاعʻلॻة 

٥٠ 

الॺاحʰة     الʯعلॻʸॻة وتʔʹʱ أسॺاب قʦʶرهʤ فʻها ،  ʕصلʦا تʸؕن   إليʦؕ  ة  الألعابॻʸॻعلʯل   الʸتع 
ॻة  أداءات  وتʠʯلʔ  الʯʳʸلفة  الʦʲاس  إثارة  علي ʙؕعة  حʦʹʯا  مʸم  ȏإلي  أد  ʥʻʴʲالإدراك   ت   ȏʙʶॺال ،

صعȁʦات مʘʻ ذوȏ  مʸا يʕʮʰ فعالॻة بʙنامج الألعاب الʯعلॻʸॻة في تʥʻʴʲ الإدراك الȏʙʶॺ لȏʗ الʯلا
   .الʯعلʤ الʹʸائॻة

  Normality Testاخॺʯار الاعʗʯالॻة: 
درجات   إعʗʯالॻة   ʥم  Ȗقʲʯال  ʤت ȏʗعॺوال القʮلي   ʥʻاسॻɿال في  والॻʮȂʙʱʯة  الʷاʠǺة   ʥʻʯعʦʸʱʸال

 ȏʙʶॺال الادراك  ȖȂʙʟ    لॻɿʸاس   ʥوعʙʻشاب (وȂلʣ  اخॺʯار  وجʗول   ،١ ʤت الʯي  الʹʯائج  يʦضح   (
  الʦʯصل إلʻها في هʘا الʵأن 

  ) نʯائج إخॺʯار شابʙʻو وȂلʣ للإعʗʯالॻة١جʗول (

  حʤʱ العʻʹة   الȖʻʮʠʯ    الʦʸʱʸعة 
 ʣلȂو وʙʻار شابॺʯاخShapiro – 
Wilk 

  الʸعʹȂʦة  dfدرجة الȂʙʲة         

    الॻʮȂʙʱʯة 
  ٠.٩٦١  ١٠  ١٠  قʮلي 
ȏʗعǺ  ٠.٥٥٨  ١٠  ١٠  
  ٠.٨٣٣  ١٠  ١٠  تॺʯعي 

 ٠.٢٣٢  ١٠  ١٠  قʮلي     الʷاʠǺة 

) الʗʱول   ʥم درجات ١يʷʯح  جॻʸع  أن  إلى   ʙʻʵت للاعʗʯالॻة   ʣلȂو شابʙʻو  اخॺʯار  نʯائج  أن   (
  ʥʻʯعʦʸʱʸةالॻʮȂʙʱʯوال وȁالʯالي    الʷاʠǺة  الॻʮʠعي،  الʦʯزȂع  الॺاحʰة تॺʯع  تʗʳʯʴم    سʦف 

  الاخॺʯارات الॺارامȂʙʯة في اخॺʯار تʲقȖ فʙوض الʗراسة.
  نʯائج اخॺʯار الفʙض الإحʶائي الأول ومʹاقʯʵها : 

-   ʥʻʯعʦʸʱʸات درجات الʠسʦʯم ʥʻاً بॻائʶوق دالة إحʙف ʗجʦض الأول علي أنه  تʙالف ʝʹي
   .الʷاʠǺة والॻʮȂʙʱʯة في الȖʻʮʠʯ الॺعȏʗ لॻɿʸاس الادراك الȏʙʶॺ لʶالح الʦʸʱʸعة الॻʮȂʙʱʯة

Ȗقʲʯولل  ʥة  مʲا  صʘض  هʙالف  ʕة  قامʰاحॺام  الʗʳʯاسǺ   ارॺʯاخ  T-test  اتʹʻة  للعʠॺتʙʸال   ʣوذل 
  علي   الॺعȏʗ  الॻɿاس  في  والʷاʠǺة  الॻʮȂʙʱʯة  الʦʸʱʸعة  درجات  مʦʯسʠي  بʥʻ  الفʙوض  لʴʲاب
  في  الʻها الʦʯصل تʤ الʯي الʹʯائج ) ٢الʗʱول ( وʦȂضح الاحʶائॻة ودلالʯها  الȏʙʶॺ  الادراك مॻɿاس

  الʵأن هʘا
  
  



  سارة عʙʸ حʴان  ------لॻة الألعاب الʯعلॻʸॻة في تʹॻʸة الإدراك الȏʙʶॺ لȏʗ الʯلامʘʻ افع
                                                                        ʕ ʦؕش ʗʸʲم ʗʸʲأ.د/ م  

                                                                         ʜȂʙج ʤॻا سلॻد/ دن  
  

٥١ 

 

) الفʙوق بʥʻ مʦʯسʠي درجات الʦʸʱʸعة الʷاʠǺة والॻʮȂʙʱʯة في الȖʻʮʠʯ الॺعȏʗ علي  ٢جʗول (
  الإدراك الȏʙʶॺ مॻɿاس 

مȎʦʯʴ   الʗلالة 
 الʗلالة 

الانʙʲاف   ʸॻɾtة 
 ȏارॻɹʸال 

  Ȋسʦʯʸال
 الʴʲابي 

 الʯʸغʙʻ   الʦʸʱʸعات 

    الʷاʠǺة  ٤٩.٩٠ ٣.٤٩   
  

  الادراك 
 ȏʙʶॺة  ٤٨.٢٠ ١.٧٥ ٢.٠٢ ٠.٠٥ دالة   الॻʮȂʙʱʯال  

   ) الʗʱول   ʥم درجات ٢يʷʯح  مʦʯسʠات   ʥʻب إحʶائॻة  دلالة  ذات  فʙوق   ʗجʦت أنه   (
الʦʸʱʸعʥʻʯ الʷاʠǺة والॻʮȂʙʱʯة في الȖʻʮʠʯ الॺعȏʗ لॻɿʸاس الادراك الȏʙʶॺ لʶالح الʦʸʱʸعة  

ال بلغ   ʖʻح  ، (ʯʸالॻʮȂʙʱʯة  الॻʮȂʙʱʯة  الʦʸʱʸعة  لʗرجات  الʴʲابي   Ȋسʦ٤٨.٢٠ ʥم أقل   ʦوه  (
) الॺالغ  الʷاʠǺة  الʦʸʱʸعة  درجات   Ȋسʦʯة ٤٩.٩٠مʸॻɾ جاءت  ʸؕا   ،(  t    )٢.٠٢  ( Ȏʦʯʴم

) عʹʗ  ٠.٠٥الʗلالة  إحʶائॻاً  دالة  وهي   (α= 0.05 نامجʙʮلل الإʱǻابي   ʙʻأثʯال  ʛȜعǻ مʸا   ،
ʕعʷي خʯال الॻʮȂʙʱʯة  الʦʸʱʸعة  أفʙاد   Ȏʗل ȏʙʶॺال في تʹॻʸة مهارات الادراك  للألعاب   الʗʯرʮȂي 

  . الʯعلॻʸॻة
Ǻأن    - القʦل   ʥȜʸǻ  ʖʻة حʱॻʯʹال هʘه  مʹॻɿʠة  الॺاحʰة   ȏʙنامج    وتʙʮلʙʻأثʯال الʯعلॻʸॻة   الألعاب 

الʙʸتʠॺة Ǻالإدراك  الʸهارات  تʹॻʸة فى ساعʗت والʯى وجلʴاته؛ وأسالॺʻه وأدواته Ǻفʹॻاته الإʱǻابى
 ʙʶॺال ȏ وا الȜʵل   ،  ȏʙʶॺال الإغلاق   ،  ȏʙʶॺال  ʚʻʻʸʯال الȜʸاني(   ȏʙʶॺال الإدراك   ، ،  لأرضॻة 

  (ȏʙʶॺع الǺاʯʯال ، ȏʙʶॺل الʴلʴʯالألعاب  ال ʕؕان ʖʻناتها حʦȜاتها ومʸॻة في تعلʴة سلॻʸॻعلʯال
، الألʦان والʸقارنة بʻʹهʸا  الʯلامʘʻ علي معʙفة الفʙق بʥʻ الأحʱام ومʠاǺقة   ʗا ساعʸومقارنة    م

، وȀكʵʯاف Ǻعʗʻ  –قʔȂʙ جʗا    –، ومعʙفة الʴʸافات والʸقارنة بʥʻ قǺ  ʔȂʙعʷهʤ الॺعʞ في الأʦʟال
وʘȁلʣ ساعʗت   ،تȖʻʮʠ ذلʣ في الʗراسة الأكادॻʸǻةالإخʯلاف بʥʻ الʦʶر والأشॻاء مʸا ساعʗ علي  

الʯعلॻʸॻة الȏʙʶॺ  تʥʻʴʲ على الألعاب  الإدراك  تلامʘʻ درجة   Ȏʗعة لʦʸʱʸة  الॻʮȂʙʱʯال ʥم  ȏذو
 ʘʻʸلʯال ʔȂرʗنامج علي تʙʮات الʴجل ʘʻة في أثʹاء تʹفʰاحॺال ʕصʙح ʗة، وقॻائʸʹال ʤعلʯات الȁʦصع
الإدراك   ʥʻʴʲت إلي   ȏأد مʸا  تʹفʘʻها   ʤت الʯي  الʯعلॻʸॻة  الألعاب  إجʙاء   ʥʻب العلاقة  إدراك  علي 

. ʘʻلامʯلاء الʓه ȏʗل  ȏʙʶॺال  



 )٥٨ -٣٢(ص   ٢٠٢٥مايʦ   – الʰاني والʦʯʴن  العʗد   -مʱلة ؕلॻة الॻȁʙʯة Ǻالإسʸاعʻلॻة 

٥٢ 

الʦʸʱʸعة    ʥʻب إحʶائॻًا  دالة  فʙوق   ʗجʦت على   ʝʹي  ȏʘوال للʗراسة  الأول  الفʙض   Ȗقʲǻ وهʘا 
  الॻɿاس الॺعȏʗ لʶالح الʦʸʱʸعة الॻʻʮȂʙʱʯة .  الॻʮȂʙʱʯة والʦʸʱʸعة الʷاʠǺة في

  الإحʶائي الʰاني:نʯائج اخॺʯار الفʙض 
أنه  - علي  الʰاني  الفʙض   ʝʹعة    يʦʸʱʸال درجات  مʦʯسʠات   ʥʻب إحʶائॻاً  دالة  فʙوق   ʗجʦت

  :ॺعȏʗالॻʮȂʙʱʯة في الȖʻʮʠʯ القʮلي والॺعȏʗ لॻɿʸاس الادراك الȏʙʶॺ لʶالح الȖʻʮʠʯ ال
Ȗقʲʯولل  ʥة  مʲا  صʘض  هʙالف  ʕة  قامʰاحॺام  الʗʳʯاسǺ   ارॺʯاخ  T-test  اتʹʻة  للعʠॺتʙʸال   ʣوذل 
  علي   الॺعȏʗ  الॻɿاس  في  والʷاʠǺة  الॻʮȂʙʱʯة  الʦʸʱʸعة  درجات  مʦʯسʠي  بʥʻ  الفʙوض  لʴʲاب
 الʻها  الʦʯصل  تʤ  الʯي  الʹʯائج  )٣الʗʱول(   ، وʦȂضح  الاحʶائॻة  ودلالʯها   الȏʙʶॺ   الادراك  مॻɿاس

  الʵأن هʘا في
)  الفʙوق بʥʻ مʦʯسʠي درجات الʦʸʱʸعة الॻʮȂʙʱʯة للʯلامʘʻ ذوȏ صعȁʦات الʯعلʤ  ٣جʗول (

 ȏʙʶॺاس الإدراك الॻɿعلي م ȏʗعॺلي والʮالق Ȗʻʮʠʯة  في الॻائʸʹال 

 الʗلالة 
  Ȏʦʯʴم
 الʗلالة 

 ʸॻɾtة 
الانʙʲاف  
 ȏارॻɹʸال 

  Ȋسʦʯʸال
 الʴʲابي 

 الʯʸغʙʻ   الʦʸʱʸعات 

      
          

٥٠.٧٠ ٣.٤٩ 
الॻʮȂʙʱʯة  

  قʮلي 
  
  

  الإدراك 
 ȏʙʶॺال  

         

 ٤٦.٩٠ ٣.٦٣ ٨.١٤ ٠.٠٠ دالة 
الॻʮȂʙʱʯة  

ȏʗعǺ  

) الʗʱول   ʥم الʦʸʱʸعة  ٣يʷʯح  درجات  مʦʯسʠي   ʥʻب إحʶائॻة  دلالة  ذات  فʙوق   ʗجʦت أنه   (
، حʖʻ بلغ ॺعȏʗالॻʮȂʙʱʯة في الȖʻʮʠʯ القʮلي والॺعȏʗ لॻɿʸاس الادراك الȏʙʶॺ لʶالح الॻɿاس ال

الʴʲابي لʗرجات ʦسʯʸ  Ȋ)، وهʦ أعلى مʥ الʦ٥٠.٧٠سȊ الʴʲابي لʗرجات الȖʻʮʠʯ القʮلي (ʯʸال
) وهي دالة ٠.٠٠مȎʦʯʴ الʗلالة (  )ʸؕ ،(  t  )٨.١٤ا جاءت ʸॻɾة٤٦.٩٠الȖʻʮʠʯ الॺعȏʗ الॺالغ (

  ʗʹاً عॻائʶإحα= 0.05 ة مهارات الادراكॻʸʹي في تʮȂرʗʯنامج الʙʮابي للʱǻالإ ʙʻأثʯال ʛȜعǻ اʸم ،
 ʕعʷي خʯة الॻʮȂʙʱʯعة الʦʸʱʸاد الʙأف Ȏʗل ȏʙʶॺةالॻʸॻعلʯللألعاب ال  .  

 ؕʹʱॻʯة) وجʦد فʙوق بʥʻ الॻɿاس القʮلي والॺعȏʗ في الإدراك الȏʙʶॺ ،  ٣يʷʯح مʥ جʗول (  -
 الʸهارات  فى والʙʯغʔʻ الȖȂʦʵʯ عʹʙʶ إلى  يʙجع وهʘا  الʯعلॻʸॻة للألعاب الʗʯرʮȂى للʙʮنامج
 حل ألعاب(  الʙʮنامج فى الʗʳʯʴʸمة الʯعلॻʸॻة الألعاب ॻʮʟعة  وفى الʗʯرʮȂى الʙʮنامج فى الʦʹʯʸعة

تʷʯحكʦʻʮʸتʙ أو تقلǻʗʻة كانʕ  سʦاء Ǻأنʦاعها الʯعلॻʸॻة الألغاز ʸؕا   الألعاب  بʙنامج  فعالॻة  ) 



  سارة عʙʸ حʴان  ------لॻة الألعاب الʯعلॻʸॻة في تʹॻʸة الإدراك الȏʙʶॺ لȏʗ الʯلامʘʻ افع
                                                                        ʕ ʦؕش ʗʸʲم ʗʸʲأ.د/ م  

                                                                         ʜȂʙج ʤॻا سلॻد/ دن  
  

٥٣ 

 

الȏʙʶॺ   فى  الʯعلॻʸॻة الإدراك   ʥʻʴʲت  ʘʻتلام  Ȏʗعة  لʦʸʱʸة  الॻʮȂʙʱʯال   ʥم   ʤعلʯال ذوȏ صعȁʦات 
و  علʻها  Ȗʮʟ  الʯى  الʹʸائॻة الʗʯرʮȂى  ʗ  هʘا  الʙʮنامج  ʓؕȂارتفاع  و  Ȋسʦʯعة   درجات  مʦʸʱʸال  

للʙʮنامج،  الʗال  الʯأثʙʻ  إلى  الॻʮȂʙʱʯة  ʔجʦʸنامج  الʙʮوال  ʗق  ʚ  الʸهارات  مʥ  مʦʸʱعة  على  رؕ
 Riddles – Solvingالألغاز    حل   وألعاب  خلال أدواته  مʥ  وحقǺ  Ȗالإدراك الȏʙʶॺ ،  الʙʸتʠॺة

Games  ىʯها  الʯمʗʳʯة  اسʰاحॺفى  ال  Ȗفʯي وهʘا   ʘʻلامʯال  ʔȂرʗأشارت  ت ما  ؕاس     له  مع  ثȂʙا 
)٢٠٠٨ʔللع الʸفʦʯحة  الʭʻʮات  أن   (   ʤعلʯلل أفʷل  فʙص  للأʟفال  تॻʯح  الʗراسي  الفʶل  خارج 

ʙʠǺق مʯʳلفة وتعʸل على إثارة الʗافॻɹة وتʹॻʸة القʗرة على الʯعلʤ وأن  عʹاصʙ الॻʮʠعة ؕالأرض 
والأشʱار والॻʸاه والȏʙʱ والقفʚ والʦʯازن والʴʯلȖ تʓدȏ إلى تʹȊॻʵ حʦاس الʠفل وتʗȂʚ مʥ قʗرته  

  الفهʤ والإدراك والʘاكʙة  . على
 :ʖالʰائي الʶض الإحʙار الفॺʯائج اخʯن  

أنه- الʰالʖ علي  الفʙض   ʝʹعة    يʦʸʱʸال مʦʯسʠات درجات   ʥʻب إحʶائॻاً  دالة  فʙوق   ʗجʦت لا 
:ȏʙʶॺاس الادراك الॻɿʸعي لॺʯʯوال ȏʗعॺال Ȗʻʮʠʯة في الॻʮȂʙʱʯال  

Ȗقʲʯولل  ʥة  مʲا  صʘض  هʙالف  ʕة  قامʰاحॺام  الʗʳʯاسǺ   ارॺʯاخ  T-test  اتʹʻة  للعʠॺتʙʸال   ʣوذل 
  علي   الॺعȏʗ  الॻɿاس  في  والʷاʠǺة  الॻʮȂʙʱʯة  الʦʸʱʸعة  درجات  مʦʯسʠي  بʥʻ  الفʙوض  لʴʲاب
 الʻها  الʦʯصل  تʤ  الʯي  الʹʯائج  )  ٤الʗʱول (  وʦȂضح  الاحʶائॻة  ودلالʯها   الȏʙʶॺ   الادراك   مॻɿاس

  الʵأن. هʘا في
) الفʙوق بʥʻ مʦʯسʠي درجات الʦʸʱʸعة الॻʮȂʙʱʯة للʯلامʘʻ ذوȏ صعȁʦات الʯعلʤ  ٤جʗول (

 الʹʸائॻة Ǻعʗ تȖʻʮʠ الʙʮنامج وȁعʗ تʃɾʦ الʙʮنامج ʵǺهʙ ودلالʯها الإحʶائॻة

 الʗلالة  
  Ȏʦʯʴم
 الʗلالة 

 ʸॻɾtة 
الانʙʲاف  
  ȏارॻɹʸال 

  Ȋسʦʯʸال
 الʴʲابي  

 الʯʸغʙʻ   الʦʸʱʸعات 

        
          

٤٦.٩٠ ٣.٦٣ 
الॻʮȂʙʱʯة  

ȏʗعǺ  
  
  

  الادراك  
 ȏʙʶॺال  

 ٤٦.٤٠ ٣.٥٦  ٢.٢٤ ٠.٠٥٢ غʙʻ دالة  
الॻʮȂʙʱʯة  

  تॺʯعي 
    



 )٥٨ -٣٢(ص   ٢٠٢٥مايʦ   – الʰاني والʦʯʴن  العʗد   -مʱلة ؕلॻة الॻȁʙʯة Ǻالإسʸاعʻلॻة 

٥٤ 

فʙوق ذات دلالة إحʶائॻة بʥʻ مʦʯسʠات درجات الʦʸʱʸعة  ) أنه لا تʦجʗ  ٤يʷʯح مʥ الʗʱول (
ʸॻɾة  ʕؕان  ʖʻح ،ȏʙʶॺال الادراك  لॻɿʸاس  الॺعȏʗ والॺʯʯعي   ʥʻقॻʮʠʯال في   ) ٢.٢٤( t الॻʮȂʙʱʯة 

) الʗلالة   Ȏʦʯʴ٠.٠٥٢م  ʗʹاً عॻائʶإح  ʙʻدالة غ الأثα= 0.05 ʙ) وهي  اسʙʸʯار   ʛȜعǻ مʸا   ،
الإʱǻابي للʙʮنامج الʗʯرʮȂي في تʹॻʸة مهارات الادراك الȏʙʶॺ لȎʗ أفʙاد الʦʸʱʸعة الॻʮȂʙʱʯة الʯي  

 ʕعʷةخॻʸॻعلʯقه.  للألعاب الॻʮʠت ʥم ʙور شهʙم ʗعǺ  
والॺʯʯعي          ȏʗعॺال  ʥʻاسॻɿال  ʥʻب إحʶائॻا  دالة  فʙوق  وجʦد  عʗم  تقʗم  مʸا   لॻɿʸاس يʷʯح 

 ʤث  ȏʙʶॺال الإدراك  لॻɿʸاس  الॻʮȂʙʱʯة  للʦʸʱʸعة   ȏʗعॺال Ǻالॻɿاس  الॻɿام   ʗعॺɼ  ،  ȏʙʶॺال الإدراك 
 ʕدل ʗوق ( ʗواح ʙشه) رهاʗة قॻʹة زمʗور مʙم ʗعǺ الأدوات ʛفʹȁعة وʦʸʱʸال ʛاس لʹفॻɿإعادة ال
والॺʯʯعي    ȏʗعॺال الॻɿاس   ʥʻب إحʶائॻا  دالة  فʙوق   ȏأ وجʦد  عʗم  الإحʶائي  الʲʯلʻل  نʯائج 
أفʙاد   ȏʗل  ʤعلʯال  ʙأث إǺقاء  علي  يʗل  مʸا   ȏʙʶॺال الأدراك  مॻɿاس  علي  الॻʮȂʙʱʯة  للʦʸʱʸعة 

  الʦʸʱʸعة وأن الʯغʙʻ لʥȜǻ ʤ عارضا مʸا ʙʻʵǻ إلي تʲقȖ الفʙض .
عʗم     الॺاحʰة   ȏʙوث  وتʗؒاسة  حʯم  انʗعǺ  ورʙم  ʙشه  Ȗʻʮʠت  ʥنامج  مʙʮى  الʮȂرʗʯللألعاب   ال 

 تلاحȌ  تؒاد  لا   الʗرجات  فى مʦʯسʠى  الȂʚادة  وأن  نॻʮʴاً   ثابʯة  تʦؒن   تؒاد  الʹʯائج  وأن  الʯعلॻʸॻة،
ʗ  وهʘا ʓؕة  يॻنامج  فعالʙʮقاء  الȁو  ʙى  الأثʯح  ʗعǺ  ورʙم  ʥم ʗ  الʚمʥ   فʙʯة  ʓؕȂة  وॻفعال   ʔȂرʗʯال 

الȏʙʶॺ   مهارات  لʥʻʴʲʯ  العلاجى الʙʸحلة    بʙنامج  خلال  مʥ  الإدراك   ʘʻلامʯل الʯعلॻʸॻة  الألعاب 
صعȁʦات    ȏذو  ʥم (الʗʻʴالإبʗʯائॻة  مع   Ȗفʯي ما  وهʘا  الʹʸائॻة   ʤعلʯال  ʗʮع  ʗʻʸʲان  الʸॻسل :

 مʥ  الʗراسى  الفʶل  داخل  للʯلامʘʻ  الإدراكॻة الȂʙʶॺة  الʸهارات  ) مʥ ضʙورة  تʹॻʸة٢٠٠٠،٢٢٢
 للʻʶʲʯل  ساǺقاً   أساسॻاً   مʠلॺاً   ǻعʙʮʯ  الإدراك الȏʙʶॺ   لأن  الʯʳʸلفة؛ وذلʣ  الʯعلॻʸॻة  الأنʠʵة  خلال

والʻʶʲʯل  الʗراسى، يʠʯلॺان  فالإدراك   ʗʻʱارا  الʶॺʯاس  ʃɾʦʸالǺ  ،ىʸॻعلʯات  الʙʻʰʸوضة   والʙعʸال  
  والʙمʦز .  الأشॻاء على والʯعʙف

  : الʸقʙʯحة والʦʲॺث تاسعا الʦʯصॻات
  :  ب الॺاحʰة تʦصي الʗراسة لها تʦصلʕ الʯي  الʹʯائج على بʹاءً  الʦʯصॻات: -
 لʯعاون   ؕاملة  فʙص  وʱǻȀاد  الابʗʯائي  الʯعلʤॻ  أʦʟار  مʯʳلف  في    تعلॻʸॻة  ألعاب  Ǻإعʗاد  الاهʸʯام  -

ʘʻلامʯأثʹاء  ال  ʔاللع  ʤهʴوتʹاف  ʣة  وذل   الʶʸاحॺة   الʯعلॻʸॻة  الأنʠʵة  واسʗʳʯام  إعʗاد  في  Ǻالʵʸارؕ
ة  على ǻعʸل مʸا للألعاب،   .الʯعلʤ عʸلॻة نʦʲ دافعʯʻهʤ وزȂادة الʯلامʘʻ مʵارؕ

  مʥ  وذلʣ  علʻها  والʯغلʔ  الʯعلʤ  صعȁʦات  مȜʵلة   مʥ  للʗʲ  مʯؒاملة  مʹʦʢمة   خلال  مʥ  العʸل  -
  والʸʹهاج  الȏʦȁʙʯ   والʙʸشʗ  والʸعلʤ  الʗʸرسॻة  والإدارة  الأسʙة  بʥʻ  تؒاملي  ȜʵǺل  العʸل  خلال

  . الʗراسي
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- ʔȂرʗت ʥʻʸعلʸة على الॻɽॻؕ عاملʯة مع الॺلʠال  ȏات ذوȁʦصع  ʤعلʯال .  
- ʔȂرʗت ʥيʗالʦف على الʙعʯعلى ال ʤأولاده  ȏات ذوȁʦصع ʤعلʯة الॻɽॻ   .معهʤ والʯعامل تʗرʴȂهʤ وؕ
  .  الʸعॻɼʙة الʦʱانʔ لॻʸʹʯة الأسʙة في تʦافʙها ʔʱǻ الʯي للألعاب الآǺاء إرشاد -
  . الابʗʯائॻة  الʙʸحلة مʗارس  في  والʯعلʤॻ للʯعلʤ الʯعلॻʸॻة الألعاب اسʗʳʯام تʮʹي في الʦʯسع -
- ʝॻʶʳء تʚج ʥفال درجات مʟللأ ʥȂʚʻʸʯʸال ʥʻعʗʮʸة الألعاب في والॻʸॻعلʯال .  

  :الʸقʙʯحة الʦʲॺث
-  ʙام  أثʗʳʯة  الألعاب  اسॻʸॻعلʯة  في  الॻʸʹعي  الإدراك  تʸʴال   ȏʗل  ʘʻتلام   ȏات  ذوȁʦصع  ʤعلʯال 

   الʹʸائॻة.
  نʸائॻة   الʯعلʤ  صعȁʦات  مǻ  ʥعانʦن   لا  مʥ  مع  الʹʸائॻة  الʯعلʤ  صعȁʦات  ذوȏ   بʥʻ  مقارنة   دراسة   -

ʥم ʖʻالإدراك ح  ȏʙʶॺال  .  
-  ʙام  أثʗʳʯة  الألعاب  إسॻʸॻعلʯة  في  الॻʸʹت  ʙʻؒفʯاعي  الʗالإب  ȏʗل  ʘʻلامʯال   ȏات  ذوȁʦصع   ʤعلʯال 

  الʹʸائॻة.
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 الإدراك   لॻʸʹʯة   تʗرʮȂي  بʙنامج   فاعلॻة)    ٢٠١٤(    مʻʲǻ  ʗʸʲى  الʗʻʴ  ،  سلامة   مʗʸʲ  واصف
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  . ٢٠٥ -١٧٧ ص,  الॻȁʙʯة مʱلة   الʸʱʸعة، مʲافʢة في  الʯعلʤ صعȁʦات لʘوȏ  الأساسॻة
Illingworth, R. S. (1975). Common symptoms of disease in children. 

Wiley-Blackwell                                                                                                                              
Javorsky, J. (2005). An examination of youth with attention-

deficit/hyperactivity disorder and language learning disabilities: A 
clinical study. Journal of learning disabilities, 29(3), 247-258. 

Taylor, K. W. (2008). Parents and children learn together. Teachers 
College Press. 

Lyon, G. R., Fletcher, J. M., & Barnes, M. C. (2003). Learning 
disabilities. 

Leigh, J. (2000). Adaptive behavior of children with learning 
disabilities. Journal of Learning Disabilities, 20(9), 557-562. 

Mercer, C. D., & Mercer, A. R. (1997). Students with learning 
disabilities. Prentice Hall. 

Matthews, N., & Welch, L. (2015). Left visual field attentional 
advantage in judging simultaneity and temporal order. Journal of 
Vision, 15(2), 7-7. 

Ott, P. (1997). How to Manage and Detect Dyslexia: a reference and 
resource manual. 

Pennington, B. F., & Ozonoff, S. (1996). Executive functions and 
developmental psychopathology. Journal of child psychology and 
psychiatry, 37(1), 51-87. 

 Pennington, B. F. (1995). Genetics of learning disabilities. Journal of 
Child Neurology, 10(1_suppl), S69-S77.   



 )٥٨ -٣٢(ص   ٢٠٢٥مايʦ   – الʰاني والʦʯʴن  العʗد   -مʱلة ؕلॻة الॻȁʙʯة Ǻالإسʸاعʻلॻة 

٥٨ 

Abstract: The current study aimed to verify the effectiveness of educational 
games in the development of visual perception among primary school students 
with developmental learning disabilities, and to achieve that goal, the study 
provided a theoretical framework in addition to the preparation of the 
proposed guide, the theoretical framework dealt with a number of axes, the 
first axis is educational games, the second axis is visual perception, and the 
third axis is developmental learning difficulties, the study relied on the 
experimental approach and dealt with the impact of an independent variable, 
which is educational games on a dependent variable, which is visual perception, 
and the number of participants in the study was (20 ) students with learning 
disabilities from students of the school of the Dawah of time Their intelligence 
coefficients range between ( 7-9 ) years, and they were divided into two groups, 
the first experimental and the second control, and each group consisted of (10) 
students , and the study used the rapid neurologic survey test (prepared and 
codified by Abdul Wahab Mohammed Kamel, 2005), the battery of diagnostic 
assessment measures for learning difficulties - (prepared by Fathi Mustafa al-
Zayat, 2015), the educational games program the researcher. The study found 
that there are statistically significant differences between the average scores of 
the control and experimental groups in the dimensional application of the 
visual perception scale in favor of the experimental group .I also found that 
there are statistically significant differences between the average scores of the 
experimental group in the pre-and remote application of the visual perception 
scale in favor of the remote application, and that there are no statistically 
significant differences between the average scores of the experimental group in 
the remote and tracking application after a month after the telemetry 
procedure .  
Keywords: educational games-visual perception-students with learning 
disabilities 
 

  


