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ة فى أث  عل ات الألعاب ال ف ة على م ة قائ ون ة تعل إل ة  ب ت
عل  ا ال ج ل لاب ت ة ل  ق ة ال ا  مهارات ال

اد                                              إع
اب                                             ان رشاد ع ال   * ح
  

الألعاب    : ل ال ات  ف م ة على  ة قائ ون ال تعل  ة  ب أث  ف على  ع ال ة إلى  ال ال راسة  ال ف  ه
عل ، وق إع ال على   ا ال ج ل لاب ت ة ل  ق ة ال ا ة مهارات ال ة فى ت عل هج  ال ال

ة   ا ل فى مهارات ال ع ال ا غ ال قل على ال غ ال ان أث ال ى ل ة ت ال ش ى  ال
فى ع ان ال ة (ال ق ة ال     -ال ار ع ا ت إخ ان الادائى)ك قة    ٤٢ال عل  ا ال ج ل لاب ت م 

ة ال  ل ال  انى  وال الاول وال ف  ة ال ائ ة  ع ل ع ة ح ت ل اع الإس اة ال  ق ة جامعة 
ة وت  ة ال عال اء ال ا ث إج ل ه أدوات ال ق ق عل ى  ان وال ع ت ال فى م
ات الألعاب   ف ة على م ة تعل قائ قل م ب غ ال ى ال ة ال ا و ال ش ع أدوات ال 

عل ل الأدوات  ال ة و ت ق ة ال ا ل فى مهارات ال ع ل ا غ ال ارات) وجاء ال /ال ر ائ م ة(ق
ام أسال   اس ة و ق ة ال ا اس مهارات ال ة وم ق ةال ا ة مهارات ال ة ت اقة ملاح ة فى  ئ ال

امج (  عة ال ام م إس ة  اس ة ال ائ ة الاح عال ة   ) spssال ون ة تعل ال ائج الى أث ب صل ال ت
ة  عل ات الألعاب ال ف ة على م لاب    قائ ة ل  ق ة ال ا ة مهارات ال ارات) فى ت /ال ر ائ م (ق

فى   ال  ع  ال لاب  ال درجات  ى  س م ب  ا  ائ اح دال  ق  ف د  وج الى  تعل  ا  ج ل ت
ع لى وال ق الق عل  ال ا ال ج ل لاب ت ة ل  ق ة ال ا هارات ال ت  فى ال ع ان ال  فى ال

ع ال فى   لاب ال ى درجات ال س ا ب م ائ ق دال إح د ف ، وج ع الح ال ال ل
لا ة ل  ق ة ال ا ال ت  هار ال ع فى م الأداء ال لى وال ق الق عل  ال ا ال ج ل ب ت
، ع ان فى ال ال ع ال وق ب ال ج ف ع ،لا ي الح ال ال راسة الى   ل ه ال ون

لفة  ة م عات  اثلة على م راسات م حات ب ات ومق ص د م ال   .ع
ة عل ات الألعاب ال ف ة: م اح ف ات ال ل ونى  -ال عل الإل ات ال ة ا-ب ق ة ال ا   ل

مة    مق
غ ال ة  ل، وهي س أ ع أخ م ق ها  إل قه  ة ل  ه  ال ن  الع   ي 
لف  ة  ة وال عل ات ال س اماً على ال ان ل ل  اًل اة، ون احي ال افة م ع في    ال
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ارع، وذل م خلال   غ ال ة ذل ال اك ورة م اتها ض اعها وم افها أن ائفها وأه تغ و
عة ال عل  ال ق  و وأسال  ة،  عل ال ها  ام لاثة   و ال د  العق خلال  العال  شه  ها،ح  ف

، والعق ن الع مة م الق اد  الأول  ال ال ن  رة والع م الق ال في هائلة ث  م
ا ج ل مات ت عل الات، ال وره وال والات ر إلى أد ب ة اتتق ه ة تعل ة و ي  ل ح

وفة ت ل م  مع ج ق ها ن ال ع وز أش ق  وأسال ب ة و ة تعل ة أك و  ذ م فاعل
ل، ان ق ز م و ات أب ق اس تل ال ات الآلي ال ق ة وال ت   ه.  ال

ه الآن   ه الات ال ن مات والات عل ا ال ج ل هل في ت م ال ق فع ولا ش إن ال ات ي وم س
ا   ج ل ت في  ف  ال ا  ه ها.  م ة  عل ال اصة  و اة،  ال احي  م افة  ل امل  ال غ ال اه  ات
قة  ارعها  مات وت عل ف ال رة ت ة، وث ع رة ال ال ى  ث ما  الات أح مات والات عل ال

ل دق وم ها  ارها، وتغ لات إن ع  . ع ال ة  ام عات إلى   دي اج ال ا ت ه
ار  إخ على  رة  والق ال  في  اع  ذل  ل  و ة؛  ال ائلها  م جة  ون معارفها  لة 
ف  عاب ال ال قادرة على إس اد أج امها في إع عارف، وح إس مات وال عل ل،وت ال ل ال

ة، ل اماته ( جي وت إس ل   ). ٢٠١١ال
جه العا ل ال ة، وفي  ي ات ال ق ل أساسي على ال ي تع  فة ال ع ات ال اد ي ن إق   ل

ار،  لفة خ إس ارد ال ار ال ة، وس ا ة الإج فا فع م ال فة ل ع ام ال في إس
ع  ح  في عال مف ها  اء ع غ الإس قاء وأداة لا   لة  مات وس عل ال ا  ج ل أص ت

رة ال ،الق م والإزدهار (الغان ق ارًا لل ة م   ). ٢٠٠٦اف
ها  ل ا  س ة  عل ال ا  ال فى  ال  ب  أسل ت  ة  ل ع عل  ال ا  ج ل ت وتع 
ال  اث فى م ائج الأ ة إلى ن ة وم ة وغ ال ادرال ال ة  ع ها، م ها وتق ف وت

ق الأه عل م أجل ت عل وال ل،ال ق ة (ع عل   ).٨،ص٢٠٠٦اف ال
ن  أك      ح  الإن لاب فق أص اة ال ا فى ح ن دورا أساس ة والإن ق ا ال ج ل وتلع ال

ى  ق ه فى العال ال لاب وق ى  م ال ق ل  ى ل لاب م أ وق م اف ل ال لة وت سه
اد ا أد ألى ز ن فى م ه ام الإن ا زاد إس اصل مع الأخ ك ة وال عل وال ص ال ة الف

م بها .  ى يل عاي ال ة وال ق ة ال ا د غ واع  ال ح الف ى أص ق ا الع ال ر ه ه   و
ع، وما   ان ال ع ج أ م ج ءا لا ي ح ج ا، وال أص ج ل ع في ال م ال ق ا أن ال

م ة  ق ال الات  الإت رة  ث ته  ادر وف م إلى  ل  ص وال اصل  ال ات  ل ع في  عة  وس ل  ه ت  
غلال  ع إذات اس د وال ة على الف اب ائج ذات آثار إ رة م ن ه ال له ه مات، ومع ما ت عل ال
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اع  د على الق ز مع ال ة ت ل ل، فإن آثارها ال جه الأم ة على ال ي ة ال ق ال وال وسائل الإت
ا ة وال ة (الأخلا ان اةالإن ن ال ي ت ش ة ال ادئ الأساس ة وال ن  ,p1 ,2012, القان

(Lyons.  
ة   ق ة ال ا ال ف  ع ه ما  اة  احى ال ع م ت فى ج ه ى  ة ال مات عل رة ال اجا لل ل ن ك
ل  ب ن  ال إه  ا  ل ها  وغ اصل  وال عل  ال ال  م ها  أه م  ة  ي ع مات  إس ت  ه و

ى  فى ال ق ا ال ل لل لاح الأم ة وال ال ةال ق ة ال ا ن ال الأساسى فى ال م ل فه
اع  هج  ة م ق ة ال ا ها فال ة وغ ون اقع إل ة م م ي ا ال ج ل عامل مع ال قة ال

ار، ) ه اي لاب وح ة ال ج سائل ل اد ال   )  ٢٠١٢فى إ
ان  الق دراسة  اول  ت (وق  ر ٢٠١٨ى  فى مق ة  ال ة  ق ال ة  ا ال ف على   ع ال  (

ام  ة ن ثقافة الإس أه ائج  ر وأوض ال ة ال اء ه عل م وجهة ن أع ات ال تق
نى.  ل غ قان لاغ ع أ ع ة وال ار لاب على ال ا وح ال ج ل ل لل   ال

اء إس إج ة  اح ء ما س قام ال ف وفى ض ع عل لل ا ال ج ل لاب ت قة على  ان ت ت
نى  ى أوض ت ا تعل وال ج ل لاب  ت ة ل  ق ة ال ا فة مهارات ال اف مع على  م ت
ك  ل ال اع  ق ة هى  ق ال ة  ا ة،فال ق ال ة  ا ال فى  تعل  ا  ج ل ت ة  لاب ش م 

ج ل امات ال ة فى إس ع دة.  ال ع   ا ال
ر Hollandsworth, &Donovan, 2011وأوض دراسة ( ه ة فى  ث امل ال ز الع ) م أب

ة ت  امل  ب والعل ال ل عى ال اب ال ا ه  ج ل ام ال ة ع إس ات سل سل
ة.  ق ة ال ا   ال

اع   ق ام  اء والإل ي الإن ة تع ق ة ال ا ه  وال ي إل اضي ال ي ان و العال الإف وق
اة ( عل م ال ة لل ة ال ول ل ال د وت   ) .Eugene,2007,p9الف

انى( ل ال م  ل  (٢٠١٤وأوضح   ،  (Couros&Hildebrandt,2015  ة ا ال مهارات    (
ل فى : ى ت ة وال ق   - ال

ي   ق ل ال ص      Digital Accessال
ق  ارة ال    Digital Commerceة ال

ة  ق الات ال   Digital Communicationالإت
ة   ق قافة ال    Digital Literacyال

ة  ق اقة ال    Digital Etiquetteالل
ة  ق ات ال ل ق وال ق    Digital Rights & Responsibilityال



ات الألعاب ف ة على م ة قائ ون ة تعل إل ة  أث ب عل اب  ------ال ان رشاد ع ال  ح

١٩٩ 
 

ة  ق لامة ال    Digital Safetyال
ي  ق    Digital Securityالأم ال

سى(و  اول دراسة م ة  ٢٠١٣ت ا ة ال ل دورالاعلام ال فى ت فع ح ل ر مق ) وضع ت
ف  ناتها وال عادها وم ة وأ ا م ال ف على مفه ق ة وال امعات ال لاب ال ة ل  ق ال

ة.  ق ة ال ا ة ال امعة فى ت   ع دور ال
ا أج ( ا   Simsek&Simsek,2013)ك ف ب ة فى دراسة ه ي ة ال ق ة ال ا ن مهارات ال

ب  د علاقة  ائج وج ال ت  ه ة وأ ق ال ة  ا لل ة  ال ال ارسات  ال ا  اس ها  اق وم ا  ت
ة.  ق ة ال ا م ال ة ومفه ي ة ال ج ل هارات ال   ال

) دراسة  ف  ا  امعى Herrera,2012ك ال اب  ال ل  ة  ق ال ة  ا ال لاف  إخ م   ( 
ة   و ا فى م ج ل ال ام  اه الإه راسة م اول ال ة ح ت ة والقاه ر ى الإس امع

الها. اش ة  ا ارسة ال   م
اوع ( ات (٢٠١٥وق اوضح م ل ة  ٢٠١٨)، ال ق ة ال ا م ال هل فى مفه م ال ق ) م ال

ة.            ض ا ما ت هاوه اة عل ان ال اد  م ج                              وع
ا  ج ل ثات ت ة إك م ي ات ال ق ام ال ة إس ا وأه ج ل م الهائل فى ال ق ة ل ون
ة ع   عل ة ال ل اتج الع ادة ن ة م أجل ز اي ة م امعى أه عل ال حلة ال عل فى م ال

عل ى ال ة  ي ي ة ح ون ة تعل إل فة     خل ب ع ادر ال ام م اتة ع  إس خلالها خ
ة   دة عال ونى ذو ج مة م خلال م إل عل ل إلى ال ى  ة ل ج ل سائل ال ع ال وج

، ،ا جاتة (خل عل وت م ة ال ل فعال م فاعل   ).٢٠١٣ه 
ا ي مة ح ة ال ات ال ل ات الألعاب أح ال ف ج أك   وتعُ م ة و عل ة ال ل فى الع

اف  ى لاب أن ت قا الهامة ال عة م ال راسات على م قة ل ول أتفق مع ال م 
ى، ة  (ع العا قة العال ة، ال ادة الفاعل ة، ز اف ادة ال ة، ز ار ى: تع ال ها و   ) ٢٠١٧ف

ف للع ات الألعاب على عامل ال ف ها فى تع م ار ادة م عها على ز فة و ت ه ة ال
حلة لأخ أعلى أو م م الى م  قال م م الإن ل ذل  ، ح ي ف مع ق ه ت

، ل (ال ف افأت و حلقة ال ا م ال قا وغ ع  مع م ال   ).٢٠١٥أعلى أو ب
املة،   ة  ة ل  ت ل عل ات الألعاب ال ف ة، ف ة الل ال تق ع ة ع إس ا ل  إنه 

اً. وج اعا  إق أك  وني)  الإل عل  ال في  ا  ة(ك ر ت ة  م ي ات  فعال ع  ل ها  اص  وع
Gutierrez,2016)(  
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ة        عل ات الألعاب ال ف ل إن م ة،    Gamificationا أن نق و فة ت اراً، أو فل ل إ
قل ة ال اص الل ِّ ع فه.  ت ع ا  اللع  اقات لا علاقة لها  ات ت الألعاب في س ة وتق

ر    .       /http://qafilah.com) (خ
وفة على م       ع قة وال ات اللع ال احاة م أدب ة م عل ات الألعاب ال ف م اص وع

ها: ة وم ي الفعل ل إ  -ألعاب الف عها،ال ال ت ي ت ق ال ت وس اللاع ال ه، ت ل
ها  ي ت ة ال ها ،والأوس ي ت ا ال ا ائ واله ة لل ي تقابلها في الل ات ال الآخ ، ال

ازا (القاضي، ا حقق إن   ).٢٠١٥كل
الى   ال ات و ل م م ال ة وق اف ادة ال ف ه ز ارة لان ه ز أو خ د ف ورة وج ال ل 

از  م فى إح ق قا ال   ).(Per Hagglund,2012م م ال
لاً م (       ها  ا   Nahl & James,2013وفي دراسة أج راسات العل امعة وال لاب ال ) على 

ه م  اص ة وع عل ات الألعاب ال ف ة م راسة أث ت تق ة ل ل دراس عة ف على م أر
ه  ف لاب وت راسة إلى أن تف ال صل ال ف، ت ة ش ائ وأوس اجعة وج ة ال ح نقا وتغ م

ون   ها ب هام نف ال ام  قارنة مع ال ال راسة  كان أعلى  ات الالعاب ، وأوص ال ف ة م ت تق
فاعل ول  ةوال اف ادة ال ة ل عل ة ال ل ة في الع ق ه ال ار في ت ه ورة الاس

ة. فعال ا رق  ا م لاب ل هارات اللازمة ل   ال
دت، (ج عل٢٠١٦قام  وال عل  ال ا  ج ل ت ال  م في  جهات  ال أه  وق   )   وني،  الإل

صل  عل ، وت ا ال ج ل ال ت ة ل في م ل ل راسات ال مات على ال عل ع ال إع في ت
  ) مع  مقابلة  .وفي  لع ال ها  م هات  ج ال م  ي  الع عل ٥٧إلى  وال عل  ال ال  م في  ا  خ  (

قع   م م ن اي ج اها ب وني، أج ها م  (ELearning Artالإل ل ف ل )  ار أف ل خ اخ  
ال لعام   ال ة في  ي هات ح ج هات.   ٢٠١٨ت ج ه ال ة أح ه عل ال الألعاب  ات  ف ان م  ،

)jones, 2018(  
صل دراسة (   ا ت ر (  Yıldırım, 2017ك ي ت ف إلى ت ي ه لاب ٣٤) ال الًا م   (

ق ال اهج و ة في دورة م ا ا  ي شار ة ال ة ال ات الألعاب ن كل ف ر في ت م
ارزة  ال اص  الع على  ء  ال ل  وت ة  عل ال ة  ل الع في  ة  عل ال الألعاب  ات  ف م ت 
عل ،   ة في ال عل ات الألعاب ال ف ة ن م اب رات إ ن ت لاب ي ات، إلى أن ال ف لل

ات الأ  ف ارزة في م اص ال ان الع  ، از الإضافة إلى ذل م ونقا الإن ق يه ال ة ل عل لعاب ال
ارات.   وال
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ة(  س الات، فق قام م ى ال ة ق في ش ات الألعاب م أه ف ا ل ) Edsys,2017ول
ال  ة في م ة العال هل وذو ال ف وال ر م خلال ف م ال ة في ال ال

لة ال ع الأم ق  ، ب ر ف وال اع ال ي ت عل وال ات الألعاب في ال ف امج ل فعّالة ل
نامج   ها ب ة وم اهج م ة فعّالة م خلال م ة تعل ة  (ClassDojoعلى ت ب ) ووصف

ة   ار ز م ، وأنها تع عل عل في ال ح ل ر م ف وم ف ة لإدارة ال ال أنة أداة م ة  س ال
و اته  ت سل مع  لاب  ل   ال الف ل  ت ه  ة ح  رق ات  اءحاف إن لاب  لل

لاب. ات لل ق ملاح نامج ل ا ال فادة م ه ا الاس ً عل أ راسي و لل   ال
ات الألعاب  ف ل م ح ،  ل مق فة. و ع ال فا  لاب والاح ة ال ار عل  ة ت اكل  اك م وه

عل   ة ل ي ة ج ة تق عل . ال اصة به عل ال ائج ال الي ت ن ال لاب و ال ف ادة ت ال ل
ة دراسة صل إل ف ع (Treiblmaier&Sunyaev, 2018وه ما ت ف إلى ال ي ه ) ال

م  ال ال ل  ل في ورش الع فة على ال الق وال ع ال فا  ات الالعاب على الاح ف م أث
ن م ( ة ت الً ٣٣٤على ع ائج إلى )  ة، أشارت ال قل ل ال ائج ورش الع ا، ومقارنةً مع ن

لاب. ائج تعل ال ادة ن اس فعال ل ة ه م عل ات الألعاب ال ف   أن م
ة   لاب ب لع  أداءال ، وت أن ال عل ات الألعاب في ال ف ي م ة ت ت وفي الآونة الأخ

ل إلى ق ا١٥.٨٠ت ًا مقارنة  اجة إلى م ٪ تق راسات على ال ة وت ال قل ر ال ل
  . عل ائج ال ة على ن عل ات الألعاب ال ف ل تأث م ة ح ث ال  & Karpouzis)م ال

Assimakopoulos, 2019.(  
لاك  ة في إم امل ال لاب  ح ال ها م ة م ي ائ ع ف عل  ة على ال عل ات الألعاب ال ف د م وتع

اةت ال عل  ال ر   ، ال اتي  ال عل  ال على  ه  ف ت  ، ه لي  عل الع وال  ة  اق   ، ال
ة   ات اف دوافعه ال لاب لإك ة، إلهام ال راس ل ال ح في الف عة والف ادة ال ص ل اعفة الف م

، لفة.(القاي ة م سائل تعل عل ب عل ،وتاحةال   ).٢٠١٥ن ال
ة ع ضح أول ق ان  وت ت فى سان ف ي م   ٢٠١١ق ة  الع عل ات الألعاب ال ف ع م

ها ة م عل ات الألعاب ال ف م م ى ت عل ال قات  فى ال   :ال
ة ،ف   DUOLINGت ان ة ،أس ل ة إن اع على تعل اللغات الأج ة: تغال ة ب ان ة ،ال   ، ن

ة فى ال ل عة وال ف ال ة و ال قال أ ات ث الان ي ال قا وت ع ال ،م خلا ل ج عل
 ل أعلى .



ة  ل اع الإس ة  ة ال ل لة  د  -م ن ام الالع اي  – وال      )٢١٩ -١٩٦ص( ٢٠٢٣ي

٢٠٢ 

عل CLASSDOJOت  ال اع ن و ة الإن ة على ش راس ل ال اع على إدارة الف  :
ت  ات  ز ش ام رم اس لة ، ي  ه ة  ل ات ال ة  على ت سل حة وم ة م ن

عل اني . ،الى قل ال ل رس ب املاً على ش ف  ح تق ال اً ي  وا
قع عة   :Quizizzم ة م دة إلى أن ع ة ال ة والأن ه ة ال ل الأن عل ت   ح لل

. ة م ال اراتة لغ ة إخ ار ح   و
قع هل Kahootم عل م ال ، و ن فح الإن ل م أ جهاز  على م : هي اداة تع

اء لل م على ان ا بها،  وتق م ق لاب أن  ة  لل ل ة م راسة إلى ل ل مهام ال عل ت
ل . ات ال أو ت ل لاب قادرون على اللع م دون  ة،وال ه ب لأداء ال ل ق ال  ال

خلال   Classcraftأداة   م  وذل   . عل لل لة  وس د  م ول  عل  ال قة  غ  ل ة  :م
ة  إضافة "ل ار اء على م ة ب ائ ح نقا ال ة وم ل الل غ عل ه ت قة أو درجة". دور ال ة 

 . قا ال ال وال م ال ل  اك ل ا ت ات أعلى  ال على م ل  ل  لاب  و   ال
ة   عل ات الالعاب ال ف ة على م ة القائ ون عل الإل ة ال فا   Gamificationوتع ب م ال

هي   ف اص اللع في م غ ت أنه ت ع ف  ع عل ح  ا ال ج ل ال ت ة في م ي ال
ان ت فى سان ف لع عق ة لل ها اول ق ا أوض   .٢٠١١ك

ق   أت ب ي ب ، وال ن الإن ة ع ون رات الإل ق ل تق ال راسات س ي م ال اول الع وق ت
ة وى رات ع ال ق اصل،   ال لة ت س وني  ، وال الإل ة بلغة ال الفائ ات م صف

عل  ال ات  ب ت  جاء  أن  إلى  انات،  ال اع  ق في  راسة  ال ة  ان إم ة  ال رات  ق ال ث 
عل  ة م خلال ن إدارة ال ي ي إدارتها ع ال ة وال راس رات ال ق ام ن تق ال اس

  ).١٤٣-١٢٢، ص ص ٢٠١٠(أح ، 
ة على م  ي ة ع ه ن تعل ى ته  الات ال ة م أه ال ون ة إل عل فى ب ع ال و

ض   ع ام م إس عامل معة  ة    webالعال و ال عل ال امج ال ل ب د ت ى م ع لا  وه
إل ل  ص ال ي  خادم  جهاز  فى  ن  م ل  ل وفقا  ل  ع ة  ل ت  ال ة  على  ال ع  ة 

ة، ل ر ١٠،ص٢٠١٠( عل وال ال ال ة فى م ي ونى م الأسال ال عل الال ا ان ال  (
واها  ل ة  ق ال ة  له ا  اما  اه أول  اصة  وال ة  م ال ات  س وال ول  ال م  ف 

ة ل  ر ة وال عل اد ال ف ال فاءتها فى ت ها و ة، ولفاعل اد ات فى الاق س ة ال ى ه
ى، اس (ال ان ال ق وال   ).٢٠١١ال

دة  ة مق ل امل وع ى  جى تعل ل ام ت قى ،ن ة ه عل ن ت ون ة تعل ال عل فى ب فال
عل  ادر ال فاعل مع م ة م خلال ال ات ت فى ون م على أساس ف وفل مة تق وم
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قة   عة  م ة  ون تعلالال اءات  إج وف  ة  ام تعل ن ات  ب فى  ة  م ة 
نة(خ  ).٨٩،ص٢٠١٥،م

) ة لها٢٠٠٥و ع ال ون عل الإل ات ال ونة  )الى ان ب ها ال ائ م ي م ال ،  الع
ق تق  د  دها، وتع اع وتع ع ال ، ت عل ل الى ال ص لة ال ، سه ا ، ال اف ة، ال لائ ال

عل . ال ع اجعة وال ة ال غ ف ال   ت
فة   ع عل ح تع ال عل وال ى ال ل عة ع عى فى  ونى الى تغ ن عل الإل وق أد ال
ق  اغة  ، واعادت ص اج ت ال ة ح  اج عل اك ان عل ال ة ت ي ات ال ق ة وال ر ق م

ا   ال م ل  ا  ة وغ ة أك فاعل عل وجعل ل أو ال ل فى ال عل ح ال ادتة وان ال ل
ل (   ).Klasnja&Milosevic,2011الع

عل على  ة ال اع عل وم ة ال ل ل ع ه ف ت ا به را  ة ت ون ة إل عل فى ب وق شه ال
اصة   عل ال اف ال ي الأه ع له ع  ت اصة به وتق ال عل ال ة ال ل ض وت ع

مع  به اصل  وال اء  س ح  على  ة  ل والع ال  إدارة   ، عل ال ة  ل ع إدارة   ،
 ). (cavus&kanhul,2010,PP52-58أخ
اك  ي وه ات م الع ي ال عل بها ي ال عل  ال اع على ال ها أنة  ة م ون ة ال فى ب

ات   ة ع صف ف مات ال عل ة ال ال اعي ن عاوني ال مات م ال عل ل على ال ال ،ال
اوز  ت م  لاب  ال  ، ر ال في  قة  م  أك  ف  ت اع على   ، العال اء  أن لف  م
أقل  و وق  ع  أس العال  ال  ة،الإت ون اسلةالإل ال ةع   ا والإج ة  ا غ ال ه  ل ع

مات ( عل ي ال وال ع ال ة ت ان لفة، إم   .)Thomas C. Reeves , 2007ت
ق  ل م  ة وأنها اف ون عل الإل ات ال ت على ب ى ر راسات ال ث وال ي م ال اك الع وه

ها :  قل م ر ال   ال
حان ة  ٢٠١٥(  ودراسة س ون ة تعل إل ة ع ب ائ ة إث ر وح ة ت صل الى فاعل ى ت ) وال

ل ومهارات الإ  ة ال م ل ة ودراسة  فى العل ة ذو الإعاقة ال ل اصل ل ال ال وال ت
) از  ثات ٢٠١٣ح ال مع  اف  ل ة  راس ال ارات  ق ال ي  ت ورة  ض على  ت  أك ى  )ال

 . رة أك ة معة  ل فاعل ال ن ل ة والإن ج ل   ال
قى س ة الإت٢٠١٥(  ودراسةال ونى القائ على ال عل الإل ة  ) أوض أث ال ة على فاعل ال

 . ا تعل ج ل اص ت م ال بل لاب ال ة الإتقان ل  ة وداف ات الأكاد   ال
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ا س نلاح أن دمج ة وم ق ي في ال ل عل ع عل  ال لًا وال ًا م ة ل ح عل ة ال ل  الع
ا ة ل ق م ال ل في تق جات م  رفع س ة ال أقل وذل ال ل ةون ه  ون. أف

م م ع في ال ق ي  ال ي العل ق لف أث وال وال م ان على  اة ج ها ا ال عل ف  ال
ها  قاء أث ائها و  مات و عل ال ال وني لهادور فاعلٌ وفائ  في إ عل الإل ات ال ونى ف الإل

ه  ر ال ال تعاني م قلل م اله ا  لاب م افي أذهان ال ات س   .م

لة ال   : م
لة ال فى : دت م ا س ت   م

ت  ة وه ما تاك ة ال ل عل  ا ال ج ل لاب ت ة ل  ق ة ال ا نى فى مهارات ال د ت وج
ام  ه ال ل م ا تعل و ج ل لاب ت ة م  ه على ع ان قام  ة م خلال إس اح ة ال م

ا ا دفع ال ة م ة  هام أدائ عل ات الألعاب ال ف ة على م ة قائ ون ة تعل إل ة إلى ت ب ح
لاب.  هارات ل ال ة تل ال ف ت   به

لة ال   أس
ة: ال لة ال ة ع الأس ل الإجا قة ي ا لة ال ال غل على ال   - لل

عل ؟ ا ال ج ل ة ت لاب ش ة اللازمة ل ق ة ال ا  ما مهارات  ال
ة  ما   ا ال مهارات   ة  ت فى  ة  عل ال الألعاب  ات  ف م ة على  قائ ة  ون إل تعل  ة  رةب ص

؟ عل ا ال ج ل ة ت لاب ش ة ل  ق  ال
اص  فى ال ع ان ال ة ال ة فى ت عل ات الألعاب ال ف ةعلى م ة قائ ون ة تعل إل ما أث ب

ل لاب ت ة ل  ق ة ال ا ؟ هارات ال ا تعل  ج
ة   ق ة ال ا ة مهارات ال ة فى ت عل ات الألعاب ال ف ة على م ة قائ ون ة تعل إل ماأث ب

؟ عل ا ال ج ل لاب  ت  ل 

: وض ال   - ف
ا ع م ( -١ ائ ق دال إح ج ف عه  ٠٬٠٥    " ي لاب ال ى درجات  س ) ب م

لى  ق الق ارات فى ال ة على ال ة قائ ون ة تعل إل ام ب اس ى درس  ة الأولى وال ال
ت ال فى  ع ال ار  ع على الإخ لاب فى    وال ال الح درجات  ة ، ل ق ال ة  ا ال هارات 

 ." ع   ال ال
ق دال إح-٢ ج ف ا ع م ( " ي عه  ٠٬٠٥    ائ لاب ال ى درجات  س ) ب م

ام   إس ة  عل ات الألعاب ال ف ة على م ة قائ ون ة تعل إل ا ب ي درس ة الأولى وال ال
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الح درجات  ة ، ل ق ة ال ا ه مهارات ال اقه ملاح ع على  لى وال ق الق ارات فى ال ال
لاب فى ال ". ال ع    ال ال

ا ع م (  -٣ ائ ق دال إح ج ف عه    )٠٬٠٥    " ي لاب ال ى درجات  س ب م
ام   إس ة  عل ات الألعاب ال ف ة على م ة قائ ون ة تعل إل ا ب ي درس ة وال ان ة ال ال

ع ار ال ع على الاخ لى وال ق الق ر فى ال ائ ال تق ة     فى ال ا هارات ال
ع ".  لاب فى ال ال ال الح درجات ال ة ، ل ق   ال

ا ع م (  -٤ ائ ق دال إح ج ف عه  ٠٬٠٥    " ي لاب ال ى درجات  س ) ب م
إس ة  عل ات الألعاب ال ف ة على م ة قائ ون ة تعل إل ا ب ي درس ة ال ان ة ال ام  ال

الح  ة،ل ق ة ال ا ه مهارات ال اقه ملاح ع على  لى وال ق الق ر فى ال ائ ال ق
 ." ع لاب فى ال ال ال   درجات ال

ا ع م (-٥ ائ إح ق دال  ج ف عة  ٠,٠٥  ≤  α" ي ال لاب  س درجات  ) ب م
ار  ع للاخ ة في ال ال ان ة ال عة ال لاب ال س درجات  ة الاولى, وم ال

ة". ق ه ال ا هارات ال فى ل ع   ال
ا ع م (-٦ ائ إح ق دال  ج ف عة  ٠,٠٥  ≤  α" ي ال لاب  س درجات  ) ب م

ة الاولى,   اقة  ال ع ل ة في ال ال ان ة ال عة ال لاب ال س درجات  وم
ة"  ق ه ال ا هارات ال اصة  ة ال لاح   ال

: داف ال  -أ
الى الى: ف ال ال  -يه

ة    -١ ا ة مهارات ال ة فى ت عل ات الألعاب ال ف ة على م ة قائ ون ة تعل ال ت ب
لاب  ة ل  ق ا . ال ج ل ة ت   ش

ة  -٢ ق ة ال ا ال ال ا فى م ج ل ة ت لاب ش ة ل  ف ة ال هارات الأساس ي ال   ت
ة -٣ ق ة ال ا ة مهارات ال ة فى ت عل ات الألعاب ال ف ة م   .اس اث
ة ال   -٤ ة فى ت ع هارات ال اب ال ة فى إك ون ة تعل إل ف على أث ب ع ة  ال ق ة ال ا

ا تعل ج ل ة ت   .ل ش

 : ة ال   - أه
ا . -١ ج ل ة ت لاب ش ة ل  ق ة ال ا اقع الفعلى ل  ال ف ع ال   ال
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ة    -٢ ا ة مهارات ال ة اللازمة فى ت عل ات الألعاب ال ف ة على م ة القائ ل تق الأدلة الع
ة  ق   ال

ا .تق اسال  -٣ ج ل ة ت لاب ش ة ل  ق ة ال ا ة مهارات  ال ة فى ت ي   ح
ة    -٤ ش لاب  ل  ة  ق ال ة  ا لل ل  الام ام  الإس ل  تفع فى  ى  ال على  ال  ل  ع

اتى. ى ال ه ال عل ل ة ال ل ال م ب اراسات او  ع ال ا تعل اوتغ  ج ل  ت

: ات ال غ  - م
غا  - قل :  ل   ال

ة ب  -  عل ات الألعاب ال ف ة على م ة قائ ون ة تعل إل   ب
ارات   -   ن ال
ر - ائ ال   ن ق
ع - ا غ ال فى ال ع ان ال ة(ال ق ة ال ا لا فى مهارات ال ان الادائى) –: م   ال

ود ال  الي على ما يلي:    -:ح   اق ال ال
ة - ل اع الاس اة ال  امعة ق ا  ج ل ة ت لاب ش ا ال على  ة: ه ان ود ال   ال
م - اس عل  ا ال ج ل ة ت لاب  ش ة ل  ق ة ال ا ة مهارات  ال ة:ت ض ود ال ال

ارات ة(ال عل ات الألعاب ال ف ة على م ة قائ ون ة تعل ال ر-ب ائ ال   ) ق
ة   - ل اع الاس اة ال  امعة ق ة  ة ال ل ا  ج ل ة ت لاب ش ة م  ة:ع ود    ال
ة:  - مان ود ال انى ٢٠١٩/٢٠٢٠ال راسى ال ل ال   م فى الف

هج ال   : م
ا يلى: صفى  ى وال ه ال ل م ال الى    م ال ال

صفي هج ال  :ال
و  - ة تعل إل ل ب ل ة  ل ل ا  ج ل ة ت لاب ش ة ل  ق ة ال ا ة مهارات  ال ة فى ت ن

ة   ة مهارات و ال ة فى ت عل ات الألعاب ال ف ة على م ة قائ ون ة تعل إل ي معاي ب ت
ة.  ة ال ل ا  ج ل ة ت لاب ش ة ل  ق ة ال ا  ال

ال   - ات  غ م اول  ت ى  ال قة  ا ال راسات  وال ث  ال ل  ل على و ت ة  ال ال  اد  اع
ها.  ائج وتف ل ال ل الى وت اورال ال  م

ها.  - ائج وتف ل ال ل لة ال وأدوات ال وت ض م  ع
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ى-٢ هج ال   ال
ال  - غ  ال ة  فعال اس  ل ى  ال هج  ال ة  اح ال م  تعل إس ة  فى(ب ل  ال قل 

ل فى( ع وال ا غ ال ة) على ال عل ات الألعاب ال ف ة قائ على م ون ة مهارات ال فى ت
ة ة ال ل ا  ج ل ة ت لاب ش ة ل  ق ة ال ا   ) ال

  
: عة ال   م

ة   ل ا   ج ل ة ت لاب ش عة م  عة ال م م ن م اره ت ف ي إخ ة س ال
ة). ال ة وال ان قة الاولى وال ا(الف ائ   ع

ة : ة ال عال  مادة ال
ة)  اح اد ال ة    (إع عل ات الالعاب ال ف ة على م ة قائ ون ة تعل إل   ب

:   -أدوات ال
ة) - اح اد ال ة(إع ق ة ال ا هارات ال فى ل ع ان ال اس ال لى ل ارت   إخ
ة)      - اح اد ال ة (إع ق ة ال ا هارات ال ان الادائى ل اس ال ة ل  اقة ملاح

: اءات ال   -إج
م  ى وس عل اد ال ال صفى فى إع هج ال ة ال اح م ال دف ال اس ق أه ل

ة على ونى قائ ة تعل إل قل أث ب غ ال ان أث ال ى ل ة ال ات   ال ش ف ال
ان  /ال هار ان ال ة (ال ق ة ال ا ل فى مهارات ال ع ال ا غ ال ةعلى ال عل الألعاب ال
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ة   م ع ب ق ال ال ذج م خ ل  اد على ن ف) وذل م خلال الإع ع ال
ة   ق ة ال ا ة مهارات ال ونى ل عل الإل   ال

م ال  عة  ن م اة   ٤٢  ت ق ة جامعة  ال ة  ل تعل  ا  ج ل ت ة  ة  ال ال و
دها   عة الاولى وع م لل ع ت تق ن م ل ة  ٢١ال  ون ة تعل لل ال ب

عة   ارات وال ة على ال ر قائ ائ ال ة على ق ة قائ ون ة تعل ال ة ب ان ة ال ال
ال فاعل  راسة فى  ح ي ل ادوات ال لىلاب مع ال وت ار ال ان   الإخ ال اس  ل

ة   ق ال ة  ا ال هارات  ل فى  ع ةال ملاح اقة  ة    و ا ال مهارات  فى  الادائى  ان  ال اس  ل
ة  ق  ال

ف  - ع ال وذل به ض ة  ت ث ال راسات وال ة وال ات العل ة للأدب ل ل اد دراسة ت إع
ة. ائ ة ن اق وضة وت ادواتة وم ة ف ج شاد بها فى فى ت ار ال لل والاس  الا

ة   - ة ال ل ا  ج ل ة ت لاب ش ة ل  ق ة ال ا ي مهارات  ال ة ل ار ة م اءقائ  ب
ها - ة وت ون ة تعل ال ة معاي ل ب اد قائ  إع
عل - ار ال اج ال ة ان عل ات الالعاب ال ف ة القائ على م ق ة ال ا ى ل مهارات ال

ة  ون عل الال ة ال  فى ب
ات - ان ال فى و ع ان ال اس ال لى  ل ار ت اد إخ  . ٨٧إع
اقة - ات ال ان ث ان الادائى و اس ال ة ل اقة ملاح اد   ٠.٨٥إع
ة ال  - ار الع  اخ
ار ال  - ة ال ت الإخ اقةعلى ع ا وت ال ل  لى ق
ة ال - ة على ع ون عل الال ة ال  ت ب
ة ال - ا على ع ع لى  ار ال  ت الإخ
ان الادائى - اس ال ة ل لاح اقة ال  ت 

ائج   ثانًا: مل ال
م  ة للعل ائ امج الاح ال ام  اس ة  اس ال ة  ائ ة الاح عال ال ة ب اسال  اح ال قام 

ة  ا ائج ع spssالاج ت ال   واسف
ض الأول:  ائج الف   ن

ض الأول على أنه: "        ا ع م دلاله  ي الف ائ ق دال اح ج ف ب )  ٠٬٠٥    (ي
لاب   ى درجات ال س ة م ون ة تعل ال ام ب اس ى درس  ة الأولى وال عه ال ال
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ارات   ة على ال تقائ فى ال ع ار ال ع على الاخ لى وال ق الق ة     فى ال ا هارات ال
ع  الح ال ال ة، ل ق   ".ال

ول( افات ا )١ج ة والإن اب ات ال س ق ال وق ب ال ار (ت) للف ائج إخ ة ون ار ل
ة   ق ه ال ا هارات ال ت  فى ال ع ار ال ع للإخ لى وال   الق

 العدد  المجموعة  الاداة 
المتوسط  
 الحسابي 

  الانحراف 
 المعياري

درجة  
  الحرية 

قيمة  
 "ت" 

مستوى  
 𝛂الدلالة  

عند   الدلالة 
مستوى  

٠٫٠٥ 

الاختبار  
 المعرفى  

 ٦٬٥٢  ١٥٬٦٦  ٢١ القبلى 
 داله   ٠٬٠٠  ١٣٬٤٥  ٢٠

 ٤٬٨٥ ٣٩٬٠٤  ٢١ البعدى

        ) م  ع  ة  ائ إح دلالة  ذات  وق  ف د  وج ول  ال م  ب ٠٬٠٥    يلاح   (
ت   فى ال ع ار ال ع لاخ لى وال ة فى ال الق عة ال لاب ال ى درجات  س م
س  وق ب م لالة الف ة (ت) ل ع , فق بلغ  الح ال ال ة  ل ق ه ال ا هارات ال

ق  ( لالة (١٣٬٤٥ال ة ع م ال ائ ل ٠٬٠٥=    )، وهي ذات دلالة إح ا نق ا، فإن ). ل
  "  : ال  في  الاولى  ة  ض دلاله  الف م  ا ع  ائ اح دال  ق  ف ج  ب )  ٠٬٠٥    (ي

لاب   ى درجات ال س ة م ون ة تعل ال ام ب اس ى درس  ة الأولى وال عه ال ال
ارات)   ي (ال عل ات الالعاب ال ف ة على م لى والقائ ق الق فى فى ال ع ار ال ع على الاخ

ت ع   ال الح ال ال ة ، ل ق ة ال ا   ". هارات ال
اني:  ض ال ائج الف   ن

انى على أنه: "      ض ال ا ع م  ي الف ائ ق دال إح ج ف ى )  ٠٬٠٥    (ي س ب م
ا  ي درس ة الأولى وال عه ال لاب ال ة تعل إل   درجات ال ات ب ف ة على م ة قائ ون

ارات   ال ام  إس ة  عل ال مهارات الألعاب  ه  ملاح اقه  على  ع  وال لى  الق ق  ال فى 
ع الح ال ال ة، ل ق ة ال ا   ". ال

ول( ار (ت) )٢ج ائج إخ ة ون ار افات ال ة والإن اب ات ال س وق في ال   ال للف
لى على  ع والق ة ال ق ه ال ا ة مهارات ال   اقة ملاح
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المتوسط  
 الحسابي 

  الانحراف 
 المعياري

درجة  
  الحرية 

قيمة  
 "ت" 

مستوى  
 𝛂الدلالة  

عند   الدلالة 
مستوى  
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  بطاقة ملاحظة  
مهارات  

المواطنه  
 الرقمية 

التطبيق 
 القبلى 

٢٥٬٩٤ ٦٥٬٧٦ ٢١ 

 داله   ٠٬٠٠ ١٣٬٩٦  ٢٠
التطبيق 

 البعدى
١٧٬٣٢  ١٦١٬٧٦ ٢١ 
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٢١٠ 

ة ع م (     ائ وق ذات دلالة إح د ف ول وج ى ٠٬٠٥    يلاح م ال س ) ب م
 ، ع الح ال ال ع وذل ل لى وال ق الق ةالأولى فى ال عة ال لاب ال درجات 

ق ( ى ال س ق ب م لالة الف ة (ت) ل ة  ١٣٬٩٦فق بلغ  ائ )، وهي ذات دلالة إح
لالة ( ة في  ٠,٠٥= ع م ال ان ة ال ض ل الف ا نق ا، فإن ق ذا دلالة   ال "). ل ج ف ي

ة ع م ( ائ ة الأولى فى ٠,٠٥  ≤  αإح عة ال لاب ال ى درجات  س ) ب م
ع على   لى وال ق الق ة ، ال ق ه ال ا هارات ال اصة  ة ال لاح الح ال   اقة ال ل

ع "    ال
 : ال ض ال ائج الف   ن

ال على أنه: "     ض ال ا ع م دلاله  ي الف ائ ق دال إح ج ف ب )  ٠٬٠٥    (ي
لاب   ى درجات ال س ة  وام ان ة ال عه ال ة على ال ةقائ ون ة تعل إل ا ب ي درس ل

ع على الإ لى وال ق الق ال ر فى  ائ ال ام ق إس ة عل ات الألعاب ال ف ار م خ
ت فى ال ع ع   ال الح ال ال ة ، ل ق ة ال ا   ". هارات ال

ول( ق  )٣ج وق ب ال ار (ت) للف ائج إخ ة ون ار افات ال ة والإن اب ات ال س ال
ة ق ه ال ا هارات ال ت  فى ال ع ار ال ع للإخ لى وال   الق

عة  الاداة  د  ال  الع
س   ال
ابي   ال

اف    الان
ار   ال

درجة  
ة    ال

 ة "ت" 
م  
لالة    𝛂ال

ع   لالة  ال
م  
٠.٠٥ 

ار   الاخ
فى   ع  ال

لى   ٥٬٨٤ ١٦٬١٤ ٢١ الق
 داله   ٠٬٠٠ ١٥٬٧١  ٢٠

ع  ٦٬٦٠ ٤١٬٦١ ٢١ ال

ة ع م (  ائ وق ذات دلالة إح د ف ول وج ى ٠٬٠٥    يلاح م ال س ) ب م
ت   ال فى  ع ال ار  لإخ ع  وال لى  الق ال  فى  ة  ان ال ة  ال عة  ال لاب  درجات 
س  وق ب م لالة الف ة (ت) ل ع , فق بلغ  الح ال ال ة  ل ق ه ال ا هارات ال

ق  ( لال١٥٬٧١ال ة ع م ال ائ ل ٠٬٠٥=    ة ()، وهي ذات دلالة إح ا نق ا، فإن ). ل
  "  : ال  في  ه  ال ال ة  ض دلاله  الف م  ا ع  ائ إح دال  ق  ف ج  ب )  ٠٬٠٥    (ي

لاب   ى درجات ال س ة م ون ة تعل إل ام ب اس ى درس  ة وال ان ال ة  عه ال ال
( ر ائ ال ة(ق عل ات الألعاب ال ف ة على م ار فى القائ ع على الإخ لى وال ق الق

ت فى ال ع ع   ال الح ال ال ة ، ل ق ة ال ا   ". هارات ال
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ع ا ض ال ائج الف   ن
       " أنه:  ع على  ا ال ض  الف م  ي  ع  ا  ائ إح دال  ق  ف ج  ب )  ٠٬٠٥    (ي

ي درس ة ال ان ال ة  عه ال لاب ال ى درجات ال س ة على م ةقائ ون ة تعل إل ا ب
اقه   على  ع  وال لى  الق ق  ال فى  ر  ال ائ  ق ام  إس ة عل ال الألعاب  ات  ف م

ع الح ال ال ة ، ل ق ة ال ا ه مهارات ال   ". ملاح
ول( ار (ت) )٤ج ائج إخ ة ون ار افات ال ة والإن اب ات ال س وق في  ال ال  للف

ة  ق ه ال ا ة مهارات ال اقة ملاح لى على  ع والق   ال

 العدد  المجموعة  الاداة  
المتوسط  
 الحسابي 

  الانحراف 
 المعياري

درجة  
  الحرية 

قيمة  
 "ت" 

مستوى  
 𝛂الدلالة  

عند   الدلالة 
مستوى  

٠٫٠٥ 

ملاحظة   بطاقة 
مهارات  

المواطنه  
 الرقمية 

التطبيق 
 القبلى 

٢٢٬٦٩ ٦٦٬٧١ ٢١ 
 داله   ٠٬٠٠  ١٨٬٢٤  ٢٠

التطبيق 
 البعدى

٢٢٬٤٩ ١٧٣٬٢٨ ٢١ 

ة ع م (      ائ وق ذات دلالة إح د ف ول  وج ى ٠٬٠٥    يلاح م ال س ) ب م
ع , فق  الح ال ال ع وذل ل لى وال ق الق ة فى ال عة ال لاب ال درجات 

ق ( ى ال س ق ب م لالة الف ة (ت) ل ة ع ١٨٬٢٤بلغ  ائ )، وهي ذات دلالة إح
) لالة  ال ال٠,٠٥=  م  في  عة  ا ال ة  ض الف ل  نق ا  فإن ا،  ل ذا دلالة   "  ).  ق  ف ج  ي

ة ع م ( ائ ة فى ٠,٠٥  ≤  αإح ان ة ال عة ال لاب ال ى درجات  س ) ب م
ع على   لى وال ق الق ة ، ال ق ه ال ا هارات ال اصة  ة ال لاح الح ال   اقة ال ل

ع ".    ال
ام : ض ال ائج الف  ن

ة ع م (      ائ ق ذا دلالة إح ج ف ام على أنه: " ي ض ال ) ٠,٠٥  ≤  αي الف
ة   عة ال لاب ال س درجات  ة الاولى, وم عة ال لاب ال س درجات  ب م

ة .  ق ه ال ا هارات ال فى ل ع ار ال ع للاخ ة في ال ال ان   ال
ا      ة ه ار ص ائج   ولاخ ة ون ار افات ال ة والان اب ات ال س اج ال ض ت اس الف

ار (ت) ة   اخ ي ال ال ع وق ب م ة للف ائ لالة الإح ق م ال قلة لل ات ال للع
ول ( ة ، و ال ق ه ال ا هارات ال فى ل ع ار ال ة على الاخ ان ائج. )٥الاولى وال ه ال    ه
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٢١٢ 

ار  افات ال ة والان اب ات ال س ول ال ار (ت) وح الأث ج ائج اخ ا) ة ون ع إي (م
ي ال ع ع ب م وق في ال ال   للف

 العدد  المجموعة المستوى
المتوسط 
 الحسابي

  الانحراف 
 المعياري 

درجة 
 الحرية 

قيمة 
 "ت" 

قيمة 
الدلالة  
𝛂 

الدلالة  
عند  

مستوى 
٠٫٠٥ 

حجم 
  التأثير 

( مربع  
 إيتا) 

اختبار المعرفى  
لمهارات المواطنه 

 الرقمية  

 ٤٬٨٥ ٣٩٬٠٤ ٢١ التجريبية 
٠٬٠٥ ١٬٤٣ ٤٠ 

٠٫١٥  
 غير داله

٠٫٠٤٩ 
 ٦٬٦٠ ٤١٬٦١ ٢١ الضابطة

ـ (  ة ع م ـائ وق ذات دلالة إح د ف م وج ول ع سـ ٠.٠٥    يلاح م ال ) ب م
ة  ان ة ال عة ال لاب ال ــ درجات   ســـــــ ة الاولى، وم عة ال لاب  ال درجات 
ات  ســ ق ب م لالة الف ة (ت) ل ة , فق بلغ  ق ه ال ا هارات ال فى ل ع ار ال على اخ

ع ( لالة ( ١٬٤٣ال ــــــ ال اً ع م ــــــائ ا  ٠٬٠٥ =  )، وهي غ دلالة إح ا، فإن ). ل
ى ت على انه " ــة ال راســ ــه في ال ــ ام ة ال ــ ضــ ف الف ة ع  ن ــــائ ق ذا دلالة إح ج ف ي

ــــ ( ســــ درجات ٠,٠٥ ≤ αم ة الاولى, وم عة ال لاب ال ســــ درجات  ) ب م
ة".  ق ه ال ا هارات ال فى ل ع ار ال ع لاخ ة في ال ال ان ة ال عة ال   لاب ال

ة      ق ه ال ا هارات ال فى ل ع ار ال ا على اخ ع إي ام م اســـــــ ة ح الأث  وق بلغ 
جع ذل  ٠٬٠٤٩( ع و وق ب ال اك ف ل على أن ه ة ، ولا ت ة صــــــــغ الى ) ، وهي 

ة عل ات الألعاب ال ف ة   أن م م ــار ـــ ة وم ال ودافع ع تفاعل ال ــة ل صـــ عل ف فى ال
ال ة ال اعى ال   جى والإج ل اق ال    ي مع ال

ادس :  ض ال ائج الف   ن
ض       ادسي الف ة ع م ( ال ائ ق ذا دلالة إح ج ف ) ٠,٠٥ ≤ αعلى أنه: " ي

ة  عة ال لاب ال س درجات  ة الاولى, وم عة ال ل ال س درجات  ب م
ع  ة في ال ال ان ة لال ق ه ال ا هارات ال اصة  ة ال لاح   . اقة ال

ار ص      ائج ولاخ ة ون ار افات ال ة والان اب ات ال س اج ال ض ت اس ا الف ة ه
ار (ت) ي ال  اخ ع وق ب م ة للف ائ لالة الإح ق م ال قلة لل ات ال للع

ة على  ان ة الاولى وال ة لال ق ه ال ا هارات ال اصة  ة ال لاح ، و اقة ال
ول( ه ال ٦ال    ائج.) ه
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ا)  ع إي ار (ت) وح الأث (م ائج اخ ة ون ار افات ال ة والان اب ات ال س ول ال ج
ي ال  ع ع ب م وق في ال ال   للف

عة  ال  عد  ال
ال

 

س   ال
ابي   ال

اف    الان
ار   ال

درجة  
ة  ت"  ال

ة "
 

ة  
لالة   ال
𝛂 

لالة   ال
ع  

م  
٠.٠٥ 

ح  
أث   ال

ع  ( م
ا)   إي

ه   اقة ملاح
مهارات  
ه   ا ال
ة   ق  ال

ة   ١٧٬٣ ١٬٦١ ٢١ ال
٠٬٠٥ ١٬٨٦ ٤٠ 

٠٬٠٧  
غ 
 داله 

٠.٠٨ 

ة  ا  ٢٢٬٤ ١٬٧٣ ٢١ ال

ــ (     ــــ ة ع م ــائ ــــ وق ذات دلالة إح د ف م وج ول  ع ) ب ٠.٠٥    يلاح م ال
ة  عة ال لاب ال ســــ درجات   ة الاولى، وم عة ال لاب  ال ســــ درجات  م

ـة على   ـان ـة لال ق ـه ال ا هـارات ال ــة  ـاصـــــــ ـة ال لاح لالـة  ـاقـة ال ـة (ت) لـ ، فقـ بلغـ 
ع (   ات ال ســ ق ب م ــ ال ١٬٨٦الف اً ع م ــائ   لالة ( )، وهي غ دلالة إح

 =٠٬٠٥.(  
ى ت على انه "  راســــــة وال ــــــادســــــة في ال ة ال ضــــــ ف الف ا ن ا فإن ق ذا دلالة  ل ج ف ي

ــ ( ــــ ة ع م ــائ ــــ ة الاولى, ٠,٠٥  ≤ αإح عة ال لاب ال ــ درجات  ســــ ) ب م
ع   ة في ال ال ان ة ال عة ال لاب ال ســـ درجات  ة الوم لاح اصـــة  اقة ال ل

ة ق ه ال ا   ".  هارات ال
ا        ع إي ام م اس ة ح الأث  ه  لوق بلغ  ا ال هارات  اصة  ة ال لاح اقة ال

ة   ق جع ذل٠٬٠٨(  ال ع و وق ب ال د ف ل على أن وج ة ، ولا ت ة صغ   ) ، وهي 
واف  ل على وضع ال ة تع عل ات الألعاب ال ف ة فى ال م خلال ان م ارج ة وال اخل ع ال

ة ذاتى  ج ال ب ح لل ى ت رة وال وال اجعة ال ة ال غ ال وال ار ال صة لإخ ف ف ت
ا  م مهاراته  اي  ت ة  أك صع ات  ل ض  ع روال ال أ  وال ة  ال م خلال  عل  ي ان 

ق م ة  ي لاب على دمج معارف ج ق ال اع ال اته م ن فى خ م ق   . ة ف
قة إلى ما يلي:       ا ائج ال   و إرجاع ال

فى   -١ ة  ال عات  ال لاب  درجات  س  م ب  ة  ائ إح دلالة  ذا  قاً  ف اك  ه
ة   اح جع ال ع وت الح ال ال ة ل ق ة ال ا ة مهارات ال اقة  ملاح لى و ارال الإخ
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ائ  ارات/ق (ال ة  عل ال الألعاب  ات  ف م على  ة  قائ ة  ون ال تعل  ة  ب ام  إس الى  ذل 
).ال   ر
عل   -٢ ال ة  ب مع  لاب  ال ام  إن الى  جع  ي راسة  ال عة  م لاب  ال مهارات  ة  ت ادة  ز

مع  ماجه  ارات)ون /ال ر ال ائ  (ق ة  عل ال الألعاب  ات  ف م على  ة  القائ ة  ون الإل
 . ع ار ال ون درجات أعلى فى الإخ عله  ا    ال وه

ف   -٣ ام م عة  أضفى إس ة ال ون عل إل ة ال )  فى ب ر ائ ال ارات/ق ات الألعاب(ال
لاب.  اة ال ب إن   وج

ارات)   -٤ /ال ر ائ ال ة(ق عل ات الألعاب ال ف ة على م ةالقائ ون عل الإل ة ال ض ب ع
ال ة مقارنة  ق ة ال ا هارات ال ت  ع ال ل ال ادة ال د الى ز ت ي لى وال  الق

از  واال وج ات  ال مع  فاعل  وال عل  ال ة  ب فى  ار  الإ ع  وذل  هارات  ال ف  ب
لف مع ا  ة  وه   (Deterding, S, 2012 )الأن

ة مهارات -٥ )  ذو أث في ت ر ائ ال ارات/ق ات الألعاب (ال ف ة على م عل القائ ة ال ب
ق  ال ة  ا ل ال ات   ف وال ة  ال ات  م خلال   م   ، عل ال ا  ج ل ت لاب  ل  ة 

ة.  عات ال   ال
لاب مع -٦ ة زاد م تفاعل ال عل ات الألعاب ال ف ة على م ة قائ ون ة تعل ال ام ب إس

، قام م عل ة ال ل ا م ال فى ع ال م ى ال ة واع ق ة ال ا ات الألعاب مهارات ال ف
الألعاب  مع  لام  ال ل  وم ات  ر ادة  ز ارات)على  /ال ر  ال ائ  ها(ق ب ة  عل ال

ة. ون   الال
ائ   -٧ ارات/ق (ال عة  م ات  ف وم جهات  وت ات  ن علي  ة  ون الإل عل  ال ة  ب ت  ت

ور في   ا ي لاب, وته  ور ال لل )  وهي ت على ال ر اءه ال ة ب ، و عل عقل ال
ة.  ق ة ال ا ة مهارات ال ا ساع في ت ة، م فة م ة  ف ه وت ف ع   ل

ات الث ص ا: ت  ال
ة:  ال ات ال ص الي  تق ال ا ال ال صل إل ي ت ائج ال ادًا إلى ال   إس

وني ض ال -١ عل الإل امج ال رات في ت ب ف مق ورة ت ة لض راس رات ال ة لاق ل ب 
اتة. ات الع وم ل ة وم ج ل ة وال رات العل اف مع ال ا ي ة    ال

ة إلى ت  -٢ ات ال ل عل في  ا ال ج ل ام ت ا في أق راسات العل لاب ال د  ة جه ج ت
ف  لفة م م اص م ام ع اس ات ‘ ع ال لفة في ج ات تعل م اد ب ات الألعاب ، وم

ات. ه ال ل ه عل  ة وال  وزارة ال
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ة   -٣ د وق الف اجهة الف ع مع ل ارها على ن م اق ة وع عل ات الألعاب ال ف ع م اعاة ت م
لاب   واسال تعل ال

ا  -٤ ج ل ي ت ع م م ف لل وال ة اللع ال ة ل ل ل عل دراسة ت  ال
ا.  ات غ ع في م ة وال ف ة ال ار ال ف ال ع ال م الأف مات به عل   وال

ة معارف ومهارات   -٥ وني م أجل ت عل الإل امج ال ات الألعاب في ب ف ت أسال م
امها وذل ل ر على اس ، مع ال عل ن في ال عل لاء ال ا ه عل وم أجل ان  ال

وني. عل الإل رات ال دة مق  ج
ت  -٦ على  عل  ال ا  ج ل ت ى  وم ونى  الال عل  ال اك  عل  ال ى  م ر  ت

ة ون ات الألعاب الال ف ها م ونى وم عل الإل ات ال  . ب
ة. -٧ ون رات الإل ق ر ال ة فى ت عل ات الألعاب ال ف ات م ام واتاحة ب   إس

حة ق ث ال عا: ال   را
ث  راسات وال اء ال الي إج ح ال ال ق ها  صل إل ي ت ال اجات ال ائج والاس ء ال في ض

ة:  ال   ال
لاب -١ ة مهارات ال ها على ت ات الألعاب وأث ف قارنة ب أسال م ث لل اء م م ال   إج
ة على م -٢ عل القائ ات ال ال  دراسة مقارنة ل احة ع ة وال ق ات الألعاب ال ف

لفة.  اتها ال مها وتأث ى تق ات اللع ال  وآل
ة -٣ م عل ال ات ال ل ب عل اخ م ة ال ة داخل ب عل ات الألعاب ال ف ا م  ت ان
ة  -٤ ال قائ حة  ق ة ال ات م على الإس وني تق ر إل ات ت اء ال ل على   ب

لفة، ودع  ات اللع ال ألعاب تق الأدوار وم ا اللاع  ل أن فاعل  ب أح أو  ال
ة.  عل احله ال لف م لاب  ة معارف ومهارات ال ة ت ل ة في ع ن أساس ات ل  تل ال

لقات الأ -٥ لاب ال ة ال  ة، مع تغ ع ال راسة ال ال هة  اء دراسات ش ة  إج ان ولى وال
لفة  ة ال ام احل ال لاب ال امعي، و ل ال عل ق   م ال

ة-٦ ق ة ال ا ر ال   اضافة مق
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اجع   ال
حلقان.(  ،أح ي  العا ع  الع  ة  ٢٠١٦ع  ال ارس  ال في  ة  ق ال ة  ا ال ).تعل 

ة، ( لة ال ة:دراسة مقارنة، ال   ٥٧٣-٤٢٧) ٤٤والأورو
ى، ل ماي  م صالح، ال ل  ونى  جامعة ال عل الال  .  ٢٠١١ال

www.psso.org.sa/arabic/pssolibraxs/nadwaol/ppt/04ppt  
قى ، س ي (  ال ة  ٢٠١٥وفاء صلاح ال ال ة الات ى ع ال القائ على ال ار عل ال ).اث ال

ة الاتقان ة وداف ات الاكاد ة ال ا تعل    على فاعل ج ل ل اص ت م ال بل لاب ال ل 
ف  ة وعل ال ة فى ال لة دراسات ع   ١٦٢-٦٢،١٢٩م

) ه  م ٢٠١٥القاضي،نع ال ة  ا ب ودار  اي  . ؟  لع ال أساس  ه  ما  ة.  ي ح ة  ت مفا   .(
ع   ا   http://cairodar.youm7.com/496669ال

فى( ،م ؟  ٢٠١٥_١_١٢القاي لع ال ه  ي                                                                     )ما  ج تعل  ؟  عل ال فى  لع  ال ى  نع وماذا 
http://www.new-educ.com/gamification in e ducation              

انى ،امل ( عل م وجهة  ٢٠١٨الق ات ال ر تق ة فى مق ق ة ال ا ال ).م ت  
ة ن ف وال ة  ال راسات  لل ة  الاسلام امعة  ال لة  ،م ر ال ة  ه اء  اع  
،٩٧-٥٧)،١(٢٦ .  

  ). ، غان ب سع ل  ٢٠٠٦الغان ة، م مات عل لة ال ة.م اح ة الاف ل د  ٧).ال اض ١٥، الع ، ال
ة.  د ع ةال ةالع ل   ال

ة ال ( سى ،فا ل دور الاعلام ال فى  ٢٠١٣ال لاب )، تفع ة ل  ق ة ال ا ة ال ت
راسات   ال ة  ،كل الازه راة،جامعة  د ة،رسالة  ال ال ة  الال لع  م فى  ة  ال امعات  ال

ة  القاه ة  ان   الان
اء( اني، ل ل ة  ٢٠١٤ال ث ال مي لل حة. ال الق ة مق ة رؤ ق ة ال ا عل وال ). ال

 ) ، ة. م   ٩٤ –  ١٥)،  ٤٧و ال
ار( ا،٢٠١٢ار،ع لا صال ن ج ع الان ما  ، ١٤).ع   ٢٧/١/٢٠١٧اك

فى (    دت، م عل في    ٢٠١٦ج ا ال ج ل هات ت ج خ   ٢٠١٦) . أه ت ار جاعها ب   ، ت اس
١٢/٨/٢٠١٩portal.net/archives/14692         -https://drgawdat.edutech   

ل(  ،ج ، زه ا ة  ٢٠١٣خل ل ع ع ونى فى فل ل عل الال ).اسال ت ال
  ، ى  الع ب  اس ال ع  م ب  اصل  ،ال ة  عل ال الاوس  ة  ش ة  ت دراسة   : عل  ال

) ل (٩ال   ٢٠١٣اغ  ١) ،١)،رق
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ة (  ء الاول الا٢٠١٥خ ،م ع ونى ال عل الال ادر ال اد  ). م ف
ع ز اعة وال وال اب لل ة،دار ال ،القاه سائ   وال

لة م  ، اف ال ح  ف  ت ع  ال  الأع ع  ار م ت  لع  ال  . فاد  . ر القافلة   -خ
http://qafilah.com/ar          

حان( ال اض،خال  ات،روان  ل ال ةل ٢٠١٨روان  ق ال ة  ا ال م  فه عى  ال .درجة   (
ال ة ال ة ل م ال ة العل ل ت  ة،وقائع م امعة الاردن ال ة  م ال ة العل ل س فى  ر

ة ،ع( م ال ،دراسات العل ى م ام تعل ى ن ن عل فى ال الع )،ص ٤٥)،ح(٣ال
  ٣٣-١٩ص

م الإج لع العل ونى ال عل الإل ة فى ال ي ات ال ج : ال وس رة ال ، ن ل ة  ر ال ا
، ر  ة   Gamificationم الع ة  ل ة،ال الإسلام د  سع ب  م  الإمام  جامعة   ،

ة،  د ع   ٢٠١٥ال
ان ،أح ( لة    ٢٠١٠ع وني ، م عل الإل لة ال ة ،م ون رات الإل ق وني وال عل الإل ). ال

،ا رة م امعة ال وني  عل الإل ة ال ر ع وح ة ت ون ام ، مارس. إل د ال   لع
 ) ، م ة: عال ال  ٢٠٠٥ع ال ات، القاه عل ع ال مة ال   ). م
) الع  ،ع  ة  ال ٢٠١٠ل عل ع  ال ات  ات اس اح  ال  ة ع  ع ال حلات  ).ال

ونى،ع عل الال لة ال رة ،م   ١٢،ص٥حامعة ال
، ح أح   الع . (ع ال ده، فات ع ا ٢٠١١ف ة في ال عل ا ال ) .ت ال

. ة. الأردن: دار الف ون ة والإل قل ة ال                                                                     ال
اح( الف ع م ل،  ق ال٢٠٠٦ع ف  ال على  ة  تعل ات  م ب ام  اس ة  فاعل  .( 

امعة   ة، ال ة ال ل  ، اد ع ف ال ات ال ال مات ل  عل ا ال ج ل ل في ت وال
ة                                                                                        ة غ   الاسلام

) ان ت سان ف        https://sfsfcom.files.wordpress.com ) .٢٠١٦م
الله ( ة ع اوع ، ن اب ٢٠١٥م اهات ال ل ات اعى على ت اصل الاج اقع ال ) . تاث م

رة   ع ث ة  اب الاسلام امعى ن الاح ة   ٢٥ال ل رة،  ،جامعة ال ، رسالة ماج اي ي
  داب، ق الاعلامالا
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Abstract: The current study aimed to identify the impact of gamification -based 
e-learning environment in the developing digital citizenship skills of educational 
technology students, The research was based on the experimental approach of 
the design of a pilot similar to the program to show the effect of the independent 
variable on the variable dependent represented in the skills of digital citizenship 
(cognitive aspect - the performance aspect) as the sample of the research was 
selected 42 students of education technology in a random way the first and second 
grade and the third at the Faculty of Education University Suez Canal In 
Ismailia, Where the sample of the research consisted of two experimental groups. 
The main tools were the note card for the development of digital citizenship skills 
and the measure of digital citizenship skills. The results have reached the effect 
of an electronic learning environment based on the motivations of educational 
games (lists of leaders/badges) in the development of digital citizenship skills in 
students of educational technology To the existence of a statistical d difference 
between the average grades of students the two experimental groups in the tribal 
and dimension applications in the cognitive aspect related to the skills of digital 
citizenship in students of education technology in favor of the application 
dimension, the existence of a statistical d difference between the average grades 
of students group edited experimental in the tribal and dimension applications 
in the level of skill performance associated with digital citizenship of students of 
education technology.  
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